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letöltési kód: "GSJ 11455 


Merülj bele a történelembe! Age of Empires Kamas- 
III Mobile az első számú történelmi valós útradátatan yi 
idejű stratégiai játék. A játékban a játéko- gllkag kiadás: A 
soknak meg kell védeniük Nyugat-Európát e szerelem 
a támadó Török Birodalomtól! S jdazisl KÉT 
"a vű " mobilodon. 

Ez a fantasztikus játék feltárja a 

HA TS SITE leghíresebb erotikus könyv minden 

titkát. Végtelen örömök egyenesen a 


letöltési kód: mobilodra! 


GSJ 11456 letöltési kód: GSJ 11089 


- Honfoglalózz a mobilodon! Mostantól bárhol játsz- 

S.W.A.T., Elite Troops: Tapasztald Niincs olyan probléma, a € hatsz Magyarország legnépszerubb stratégiával 

meg az akciót és iz galítákati A amit a KGB Alfa ne tud- I ötvözött kvízjátékával, a Honfoglalóval. A cél, hogy 

leghitelesebb és legrealisztikusabb na megoldani. Küzdenek [ te foglald el a legtöbb megyét a hazánk térképén! 

3. személyű küzdő-taktikai játék mo- a drog dílerek ellen, és All É F A webes grafika méltó átültetésével, több mint 600 
halálos ellenségei a ter- J ta. mr TENNI eredeti kérdéssel, választható nehézségi szintekkel 

roristáknak. De ki segít, "a s és további kérdésletöltési lehetoséggel élvezheted a 

ha az Alfa csoport lesz 7 Honfoglalót a mobilodon. 

k 88 Hdlisti k A 3 
veszélyes vállalkozás új A és HONFOGLALÓ letöltési kód: GSJ 11527 
embereket találni... 


letöltési kód: GSJ 11484 


KT Black Hawk Down: Éld át a modern had- Sonicnak meg kell akadályoznia Dr. Egg- 
j [/ viselés izgalmait egy harci helikopter fedél- man ördögi tervét. Gyors Sonic akció és 
TTTETTLA AT zetén vagy különleges egységed élén! Tíz 1.9 egy új stílus: Sonicnak folyamatosan 
Idetés vár rád a dzsungel mélyén és a ugrálnia kell a platformokon, legyőzve Éz 
vatag poklában! — — ellenségeit el kell érnie célját. Győzd le 
letöltési kód: GSJ 11331 4 Dr. Eggmant, mielőtt agymosást hajtana 
ő végre! a 


letöltési kód: 
GSJ 11491 
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lemzőknek — köszönhetően élvezni Hagyományos "vetkőztetős póker a 
fogod a TV-műsorból ismerős lát- tj most egy gyönyörű nő táraságában. ps 
ványt a mobilod képernyőjén. - Ahogy egyre ügyesebb vagy a játék- ú 
MAGYAR NYELVEN! E ban partnered egyre többet fed fel a . 
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pSO. roz ato k World Poker Tour Texas letöltésikód: GS$SJ 11451 


szexi ke 


A lányok nagyon tüzesek. Minden vágyuk, 
hogy megtanítsanak Téged a szenvedély- 
re! Töltsd le a mobilodra ezt az erotikus 
slide showt, helyezd magad kényelembe 
és hagyd, hogy tanítsanak! 


letöltési kód: GSJ 11425 
Gyönyörű lányok képeit nézegetheted, pr 


akik csak neked vetkőznek! A fantá-ziád Mik i k piss 
nyugodtan elkalandozhat... Fr fe 


letöltésikód: G$J 11288 


ml 
Élvezd a kerti partyt! Tüzes lányok várnak Rád! Csak Téged akarnak! If. A, Nyári Tó" nagyon egzotikus. Nézd mennyi elragadó lány! Csak Rád CROATTAN GIRL - já 
Engedj hát a csábításnak! Töltsd le a mobilodra ezt az erotikus slide ff . várnak: Engedj hát a csábításnak! Töltsd le a mobilodra ezt az ero- A 
showt, helyezd magad kényelembe és nézegesd a kerti party kihívó ff. tikus slide showt, helyezd magad kényelembe és nézegesd a "Nyári 
képeit. letöltési kód: GSJ 11416 ns torró KépEtB letöltési kód: GSJ 11419 
Aki egyszer már látta annak nem könnyű 
elfelejtenie Ana fenekét. Sok előnyös tulaj- 
donsága van, de a legjobb a popója, nem 
gondolod? 


letöltési kód: 


GSJ 11118 


Ha még több játékot keresel látogass el a 
http://www.gamester.hu 


weboldalra. 


VAN MÉG EGY DOBÁSOD! 


Most internetszolgáltatót! 


es sziláen 


ABS 


és váltsd meg Internetes Világbérleted! 
Bízd a szélessávú, szupergyors interneted 


egy évtizedes tapasztalattal rendelkező, 
nemzetközileg is elismert profi csapatra! 
Rejtett költségek és akár telefonelőfizetés 
nélkül kapod meg korlátlan ADSL előfizetésed. 
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BOLDOG 2008-AT 


És minden egyéb jóságot. // Boe 


J ÉV, ÚJ REMÉNYEK, csap- 

U junk is a lecsóba! A január 
mindig pang egy kicsit teszt- 

szinten, amit mi általában izmos 
összeállításokkal és előzetesekkel 
kompenzálunk - nincs ez másképp 
idén sem. 2008-as előretekintőnk be- 
mutatja a jövő év (azaz idei év... Ti is 
mindig elrontjátok?) TOP 25 játékát, 
egy nagyon erősen átgondolt, piacilag 
és szakmailag is releváns, ámde szubjek- 
tív szerkesztőségi listában, melyből érte- 
kezletek hosszú sora után olyan neveket 
hagytunk ki, mint a Brothers in Arms, 
vagy a Dragon Age... Ez is mutatja a jövő 
évi... tehát az idei felhozatal színvonalát! 
Az előbbi játékok fanjaitól előre elnézést 
kérünk, vigasztaljon Benneteket a tudat, 
hogy kedvencetek egy ,2008 TOP 30 já- 
téka" összeállításban nagyon jól szere- 
pelt volna. 
2007 végére is pontot tettünk, a legjob- 
bak megválasztásának nemes felada- 
tát itt a szokásokhoz híven Rátok bíz- 
tuk. Nem mintha nekünk nem lettek vol- 
na kedvenceink, de a tavalyi év játékait 
mindannyian végigjátszottuk, és Ti azért 
csak többen vagytok, mint mi, mivel sza- 
vazni most is a gamestar.hu-n oldalon le- 
hetett, ami - olvasgattam épp a tavalyi 
adatokat - egy éve még 170 000-es hav 


a egyéni felhasználót bírt felmutatni, most 


FIGYELEM! meg 350 000-et, szóval valóban többe 
vagytok, mint mi. Az eredményt nem lö- 
Amennyiben az újsággal, vagy annak vöm le, de annyit elárulok, hogy egyetér- 
mellékleteivel kapcsolatban bármilyen tek az Év Játéka díjazottal, maximálisan. 
probléma felmerül, fordulj bizalommal Új és megújult rovatokat is üdvözölhe- 


kiadónk Terjesztési Osztályához, 


ahol az ügyfélszolgálatos kolleginák tünk a lap hasábjain januártól. 2007 be- 
elmondják, mi a teendő. bizonyította, hogy a klasszikus PC-kon- 

zol szembenállás, mint olyan, megszűnt, 

E-mail: terjesztes(Vidg.hu végleg elmosódtak a határok, szinte nin- 

Tel: (06-1) 577-43-01 csenek is már platformok, ,csak" játéki- 


Fax (0GTY266-t2- 98 par van. Na jó, ez így egy kicsit erős, de 


ENTERT tény, hogy a ,platformexkluzivitás" szót 
KÖSZÖNJÜK! szinte már csak almanachokban hasz- 


CÍMLAPSZTORI 


A JÁTÉKPIACON TELJESEN ÚJ BRANDET 


(szakzsargonban: IP-t) bevezetni nem kevés 

kockázattal jár, ezért is szoktak vonakodni 
tőlük a kiadók. De ha valamiben látnak fantáziát, mögék- 
anyarintják a marketingbüdzsét, főleg, ha aktuálisan a vi- 
lág talán legtőkeerősebb kiadóóriásáról, az Activision-Bliz- 
zardról van szó. Így járt a Radical új játéka, a Prototype is, 
melynek fejlesztőivel nemrégiben volt alkalmunk elbeszél- 
getni, s bevalljuk: amit mutattak a játékból, az nemcsak a 
kiadónak, de számunkra is igazán meggyőző volt. Minden 
új infó, képek és videó, csak most, csak Nektek. 


nálják, a játékgépek óriáskiadói úgy kell 
levadásszák azokat a címeket, melye- 
ket fél-egy évre magukhoz tudnak köt- 
ni (lást a Sony esetét a Haze-zel), de az- 
tán nagy valószínűséggel ezek is megje- 
lennek minden további platformon. Az 
Xbox-PC átjárhatóság meg annyira evi- 
dens, szinte már papírt sem pazarolnak 
a kiadók a keresztplatform verziók beje- 
lentésére, egyszerűen csak piacra dob- 
ják (vagy hozzábiggyesztik a megjele- 
nési listákban a ,PC" ikonocskát), lásd 
Halo 3, Endwar, vagy most épp a Mass 
Effect esetét, mely microsoftos forrá- 
sok szerint már tavasszal kint lesz PC- 
re, de cssst! Mindemögött persze nem a 
felebaráti szeretet áll, vagy hasonló ré- 
gimódi eszmék, hanem az, hogy a gene- 
rációváltások közötti 3-4 évben egészen 
egyszerűen ez is lehet nyerő stratégia. 
Szóval a konzolok itt vannak, becsordo- 
gáltak világunkba, mind jobban életünk 
részét képezik, s egyre inkább érdemes 
odafigyelni rájuk, mi is zajlik körülöttük, 
s ezeket az infókat mi a tesztrovat végén 
ezentúl dedikált formában meg is oszt- 
juk Veletek. 
Másik jövevényünk az átszabott Másvi- 
ág, melyet ígéretünkhöz híven a kará- 
csonyi játékdömping után feltámasztot- 
tunk. Négy oldalon olvashattok filmek- 
ől, zenékről, és könyvekről (adunk mi a 
kultúrának), ám a rovatot csak számo- 
tokra érdekes tartalommal töltjük fel: 
vagy olyan címekről olvashattok kritiká- 
kat, melyek a csapból is folynak, és mu- 
száj tudni, érdemes-e megnézni-meg- 
hallgatni-elolvasni, vagy pedig olyanok- 
ól, melyek abszolúte nem folynak a 
csapból, de vétek lenne kihagyni őket. 
Köztes út nincs, a jellegtelen töltelék- 
produkciókkal semmilyen formában 
nem foglalkozunk, hiszen nem kell hogy § 
foglalkozzatok velük Ti sem. d 
Jó szórakozást mindehhez! 
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200825 LEGJOBB JÁTÉKA 
BESZÉLNI MAGYAR! 
PROTOTYPE 
FRONTLINES: FUEL OF WAR 
2007 LEGJOBB JÁTÉKAI 
TIBERIUM 


JÁTÉKBEMUTATÓK 


UNIVERSE AT WAR: 
EARTH ASSAULT 
EGY KÁVÉMELLETT 
EMPIRE EARTH 3 
GOLDEN COMPASS 
SINKING ISLAND 


BELIEF AND BETRAYAL 


STRANGER 7 
XBOXROVAT 
VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ k 


2007 LEGJOBB 


PIACTÉR JÁTÉKAI 


2008-AS HW TRENDEK 


OLCSÓ NOTEBOOKOK ús ; s 8 PERES íz ÉN 
VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ A GameStar olvasóinak szavazatai alapján Annyi RTS után végre leszállunk a magas lóról 


és FPS-ben megyünk tovább 


:ELEMENÉS 
SZÍNJÁTÉKOK 
COMMAND §. CONOUER 
KOLLÍZIÓS TALÁLKOZÁSOK 
SZERZŐDJÜNK! 
MÁSVILÁG 
A KÖVETKEZŐ SZÁMUNKBÓL 


ONI S FL L. IRE.EAR PROTOTYPE - 
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ALAN WAKE 
ASSASSIN"S CREED 
BELIEF AND BETRAYAL 
CRYSIS 2 

EMPIRE EARTH 3 
EMPIRE: TOTAL WAR 
ENDWAR 


ENDER 
KOR: 32 


danám... 


Komolyan EGY TONNA? Komolyan. 


A leadás hajrájában készülő meet da team egy igazán hálás dolog 
egyébként, hiszen nem kell lasszóval összehalászni az embereket, 
gondolkodni, hogy ,mazur, mazur... az melyik is?", hanem egyszerűen 
körbetekint az ember, és meglátja, hogy kit mikor miért és meddig. 
Na jó, ez nem teljesen igaz, mivel át kellett mennem más szobába is, 


de azért jól hangzott. Szerintem. 


SZERET: ha én azt elmon- 


NEMSZERET: korán kelés 
TITKOS VÁGYA: megenni 
EGY TONNA marcipános csokit 
KEDVENC JÁTÉK: TD 

EZZEL JÁTSZIK: UT III 


MEET DA TEAM 


rNem ezek azok a droidok, akiket keresnek" 


7 


BOE 


Szerintetek melyik lenne jobb teljes 


BAD SECTOR 

Úgy írnék egy filmkritikát!" 

Egy áldott jó ember, szinte folyamatosan 

a munka lázában ég. Ezt leginkább azzal 
tudja bizonyítani, hogy a leadás hajrájában 
a legnagyobb hajtépések közepette keresi 
meg az embert alig 5-6 témajavaslatával a 
legújabb online cikkeket illetőleg. 

EZZEL JÁTSZIK: Mass Effect 


Tudod, ez bosz fel" 

Mazur egyik legfontosabb feladata a lapnál a 
mi-nő-ség-biz-to-sí-tás. Ezt vaskézzel és vas- 
szigorral veri végig (persze csak virtuálisan) 

a kollégákon, és ha néha (de tényleg csak né- 
ha) becsúszik egy-egy apróbb hiba, hát nem 
rest azonnal(!) hangot adni felháborodásának. 
Szigorú, de igazságos. 

EZZEL JÁTSZIK: Unreal Tournament III 


ZEROCOOL 
Fejlesztés alatt" 


játék?" Napi szintű kapcsolat, az jellemez minket 
FABLE 2 34 Főszerkesztő kollégánk, ugyan egy másik Zeroval (persze csupán kollegiális szinten, 
FARCRY 2 33 szobából, de ujját a kor ütőerén tartva irá- természetesen), ugyanis ő felelős az online 
FRONTLINES: FUEL OF WAR 58 nyítja az eseményeket. Időnként szobájából fejlesztésekért, én pedig az online-os tar- 
GOLDEN COMPASS 92 előrontva teszi fel nekünk a fenti kérdést, talmat készítő emberkékért. Jó hangulatú, 
HALO 3 26 de hogy milyen tagmondat következik ez- kedves megbeszéléseink általában vérlázító 
MAFIA 2 31 után... Nos azt korai lenne még elárulnom. ökörködésbe torkollanak. Szívünkben gyer- 
PROTOTYPE 52 EZZEL JÁTSZIK: Mass Effect mekek vagyunk mindannyian. 
RAGE 33 EZZEL JÁTSZIK: Crysis 
RAINBOW SIX: VEGAS 2 27 MADY GYU 
SINKING ISLAND 94 rHogy is van a koefficiens? 4390?" Ezt hallgassátok meg, állat!" 
SPLINTER CELL CONVICTION 23 Mady az egyik legszerencsésebb a szerkesz- Minden nap sokat zötykölődik a lakása és 
STALKER: CLEAR SKY 24 tőségben, mivel körülbelül háromnegyed a szerki között, de közben szeretné hasznos 
STRANGER 97 órás machetézés után lehet csak pislantást tevékenységgel eltölteni az időt. Mivel kötni 
TIBERIUM 72 vetni a monitorára. Gyakran ül itt bent nem tud, egy MP4-lejátszónak örülne a leg- 
TOMB RAIDER: UNDERWORLD 30 fülhallgatóval, gondolom, készül a hard- jobban, azzal a sorozatokat is megnézhetné. 
UNIVERSE AT WAR 80 verrovat. Jövőre meg kap egy új szemüveget mellé. 
WOW: WRATH OF THE LICH KING 32 EZZEL JÁTSZIK: World of Warcraft EZZEL JÁTSZIK: Guitar Hero III 
Po ja 
SZERKESZTŐSÉG Hírezés: Lapreferens: Filipinyi Sándor sfilipinyiOidg.hu. ] GameStar dupla DVD melléklettel: 1996 Ft, ) 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercoogamestar.hu  ( Telefon: 577-4312, fax: 266-4274 1/4 éves előfizetés: 4914 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9870 Ft, 
Főszerkesztő: Halász Bertalan (Boe) bhalaszOidg.hu ] Csoma Péter (Zarathos) Zarathosoogamestar.hu . / Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea abohnOidg.hu ] 1 éves előfizetés: 18996 Ft 
Főszerkesztő helyettes: Fülöp Viktor (ender)  — vfulopgidg.hu ] Horváth Tamás (Shifty) shiftyogamestar.hu. ! Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 GamesStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 
Online vezető: Mezei Károly (ZeroCool) zerocoologamestar.hu ] Médiaajánlatok: idg.hu/media JOGI KÖZLEMÉNYEK 
Szerkesztők: E-mail: kerirodagdidg.hu Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat 
Dragon György (Gyu) gyuGgamestar.hu . Grafika és Tördelés: IDG Grafikai Stúdió lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül- 
Madarász Zoltán (Mady) madyOgamestar.hu . ] Stúdióvezető: Palotai Árpád apalotaioidg.hu . ( MARKETING dését, megőrzését. 
Virágh Márton (mazur) mazurOgamestar.hu . ] Művészeti vezető: Prekop László Iprekopgidg.hu . ] Marketing munkatárs: Kovács Judit jkovacsOidg.hu . ! A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben 
Munkatársak: Tördelők: Berényi István, Berényi Teréz, Béres Gábor, Lukács vagy fordításban), minden megjelent képet, táblázatot stb. 
Balla Zoltán (Duncan) duncanOgamestar.hu  ] Gergely KONFERENCIA szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyil- 
Balla Ákos (Mayer) mayerOgamestar.hu. ( Korrektúra: IDG Nyelvi Labor Rendezvényszervező: vános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes 
Bátky-Valentin Zoltán (B2) bzagamestar.hu  ! Egyed Zsóka, Hajdú Éva, Sz. Erdős Judit Odrovics Szonja szodrovicsOidg.hu  ] engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k, a 
z Beregi Tamás (Berrr) berrrogamestar.hu . ( Szerkesztőségi ügyelet: Bíró Ilona — ilbirogdidg.hu Kovács Orsolya okovacsOidg.hu  ] GamegStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem 
mm) ! Csontos Péter (Csonti) pcsontosGidg.hu  ] Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 , z B hozhatók. A DVD-ken található programokat a szerkesztőség 
PA Herpai Gergely (Bad Sector) badsectorogamestar.hu 3 TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, / 
un Horváth Péter (HP) hpOgamestar.hu. ( KIADÓ: IDG Hungary Kft. Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika —." mbabineczOidg.hu ! illetve futásáért felelősséget nem vállal. 
Lui ! Kozma Ferenc (Kecske) kecskeggamestar.com  [ 1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt., alternatív terjesztők és A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, 
Gé ] Lám Gábor (Del) delogamestar.hu  ( Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar ám azok tartalmáért felelősséget nem vállal. 
(AA. ! Maróti Mihály (Berkenye) berkenyeggamestar.hu. [ Internet: idg.hu előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el ügyfél- 
p-i Mezei Károly (ZeroCool) zerocoologamestar.hu  ] Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető ibirogdidg.hu ] az ország bármelyik postáján. szolgálatunkra, térítésmentesen kicseréljük őket. 
sm ] Mórocz Krisztián (Marco) marcoggamestar.hu  ( Lapigazgató: Szigetvári József jszigetvOidg.hu ] (információ: 06-80 444-444; hirlapelofizeteseoposta.hu.), 
Telek Zoltán (Sam) ztelekOidg.hu  ! Műszaki vezető: Birkus Imre ibirkusOidg.hu ] Budapesten a hírlap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Téglás Gábor (ashe) ashegogamestar.hu . ] Nyomás és kötészet: Origo Print Nyomda Kft. Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker., Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), . ] Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavalierogamestar.hu  ] Ügyvezető igazgató: Bánáti László origodorigoprint.hu . 1 valamint OTP bankkártyával rendelkező olvasóink számára az! A szerkesztőségi anyag vírusellenőrzését a KASPERSKY 
ÜGYFÉLSZOLGÁLAT InterTicketnél (a 266-0000-ás számon 9-20 óra között). támogatja. 
GameStar DVD Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 A GamegStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
Szerkesztő: Madarász Zoltán madyOgamestar.hu . ] E-mail cím: terjesztesEdidg.hu hatók ügyfélszolgálatunkon 
GamesStar Online MediaShop: mediashop.idg.hu (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint 
Felelős szerkesztő: Fülöp Viktor (ender) vfulopOidg.hu. ( HIRDETÉSI OSZTÁLY elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy (56 Hg piri. sarett 
j Szerkesztő: Herpai Gergely (Bad Sector . badsectorogamestar.hu ] Hirdetési osztály vezető: Radácsy Katalin  kradacsyOidg.hu ] a terjesztesgidg.hu e-mail címen. I pá JT "el. . lndgarti ke 
j 


Online Munkatárs: Téglás Gábor (ashe) . ashegogamestar.hu 


Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 


Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


/ 
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HARDVERIGÉNY 


1 GHZ processzor 
256 MB memória 


64 MB VGA 
THE ELDER SCROLLS III: MORROWIND 
HI 
Pillants be az Elder Scrolls világába - csak szabadulni lesz nehéz. //ashe 
UDJUK, SOKSZOR elsütöttük —— hegyvidékeken, pusztákon pedig ször- 
már, hogy ,a GameStar törté- nyek kószálnak prédára várva. Az egye- 
netének egyik legjobb teljes dülálló fejlődésrendszer, és a képzettsé- 
játékát mellékeltük most", nadeígy gek, tulajdonságok miatt kell majd egy 
januári kezdésnek tényleg álmod- kis idő, míg mindenki belerázódik a já- 
ni sem lehetne jobbat. A Bethesda év- ékba, utána viszont megnyílik előttünk 
tizedes múltra visszanyúló szerepjá- a számtalan út, hogy elérjük fő célun- 
ték-sorozatának harmadik darabját, a kat. Céhek várnak arra, hogy tagjaik le- 
Morrowindet köszönthetitek most DVD gyünk, de akár vámpírrá is válhatunk - 
mellékletünkön - a rendre 909 felet- ehetőségeink szinte korlátlanok, a mel- 
ti értékeléseket és a több Év játéka dí- ékelt szerkesztőprogram segítségével 
jat azt hiszem, nem kell megmagya- pedig megalkothatjuk saját történetün- 
rázni. Már a játék kezdete is rendha- ket is. 
gyó: hősünket egy hajón találjuk, mint 
egyszerű rabszolgát, és később, szaba- 
don bocsátása után alakíthatjuk őt ked- 
vünk szerint. A karaktergenerálás egy 
,Kérdezz-felelek" keretében zajlik le, a 


program válaszaink alapján ajánlja fel 

a hozzánk legjobban illő osztályt (per- 
sze manuálisan is faraghatunk rajta, ha 
az nem tetszene). Ha megvagyunk, már- 
is belecsöppenhetünk minden idők egyik 
legjobban kitalált világába. Morrowind 
földjén minden él és lélegzik, a városok- 
ban pezseg az élet, az NPC-k saját rit- 
mus szerint végzik napi teendőiket, a 


A DVD-melléklet sava, borsa 


Call of Cthulhu 
SW: Jedi Knight - Mysteries of the Sith 
Sherlock Holmes: The Mystery of the 
Mummy 

Monkey Island 2 


EI GYE LE Mi A Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-4301-et, vagy 
m Írj a terjesztesoidg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


Amennyiben a GS97A jelű DVD- lemez behelyezése után nem indul ela kezelőstltlet, LÉT Körigdetatek EGÉR tek el lehet indítani a főkö nyvtárban található index.htm nevű állományt. A kezelőfelület Internet 


Explorer böngészőre és 107 í s fülre kattintva lehet elindítani, vagy a főkönyvtárban található Setup.exe fájl 
futta val. A Nexus telepítéséhez Szjatén ate r indí: Setup.exe fájlt. 

Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik má: rogri 0 r használj más áerédratób eg a keel ( , és/vag Ó i ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, 
azonnal írj a terjesztes(widg.hu címre, vagy hívd a 4301-es számot. 
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A HÓNAP HARDVER BEMUTATÓJA: 


: E mmzlí beke! : 8 Ezúttal ZeroCool magyar 

j hangja Gyu lesz, aki Mady- 
j TARTALOM val karöltve megpróbálja 
8 kideríteni, mire is lehet jó 

2008. JANUAR egy 1.0-ás hangszórórend- 


mm jölstt 5 szer. S persze van ott még 
távirányítós billentyűzet is. 


A HÓNAP SZAKMAISÁGA: 


Hi A Vivendi és az Activision 
egyesülése igazi szakmai 

" szenzáció volt. Vajon üzleti 
szenzáció is lesz? Erről be- 


RÉSZLETES TARTALOMJEGYZÉK 


JÁTÉKOK MÉLYVÍZ ; a szélgetünk... 
(KEZDÉSI IDŐ PERC:MP) (KEZDÉSI IDŐ PERC:MP) uarneStar 
£ Brothers in Arms: 1 HP 7MP fényképezőgép 5 SET 
Hells Highway (0:15) (0:45) A HÓNAP MOÓOKÁJA: 
( Codename Panzers 1 TEAC médialejátszó 
Cold War (5:32) (3:50) 


1 Command and Conguer 
3: Kanes Wrath (9:40) 

£ Universe at War (12:30) 

1 TOP 10 2008 a szer- 
kesztőségi szavazatok 


1 MPA 2GB lejátszó (7:40) 
£ Microsoft Remote 

HTPC billentyűzet 
(11:00) 
1 CSX Diablo 


5 


z.! Ender és mazur alámerül- 
nek a rock and roll világá- 
! ba, és hihetetlen pontatlan 
gitárszólókkal nyomatják 
a Guitar Hero III-t. 

Vagy csak alternatívan 
játszanak? 


alapján (18:10) tuningmemória (13:35) 
( Prototype exkluzívvideó (£ Alteclansing Orbit AA 
(47.30) (17:10) iratozott interjú igazi ínyencség a játékvilágot OTT VAN A JOBB FELSŐ 


1 Mozielőzetesek és klipek, 
érdekességek és mosolyok... 


kedvelőknek - először nálunk láthatjátok! 


d BALFELSŐ SAROKBAN... / 


FELIRATOZOTT MOZIELŐZETESEK 


HASZNOS PROGRAMOK 
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DRIVER INTERNET: Internet Explorer 7 
ATI 7.12 XP/Vista, FireFox 2.0.0.10 
Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. Ezt a GameStar NVIDIA169.21 XP/Vista Smart FTP 2.5.1 
olvasóinak a NOD32-es vírusirtó szolgáltatja. Ezért mindössze annyit kell tenned, hogy 
feltelepíted a DVD-melléklet Mélyvíz részlegében található NOD32 kliensprogramot, VIDEÓ CHAT 
majd ezek után ellátogatsz a www.nod32.hu/gamestar oldalra. Itt szükséged lesz Windows Live Messenger 8.1 
Md TAT ZEKE a ERHE KENE 1 SLD Codec Pack v2.2, 
az újságban található havi kódra, amellyel hónapról hónapra meghosszabbíthatod § 8 MmIRC 6.31 
a program licencét. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! DivX vé.7 Winxp, 
VLC Player vO.8.6c TÖMÖRÍTŐ: WinRAR v3.71 
Winzip 11.1 
FILE MANAGER 
Total Commander v7.0.1 Í Á ŰRÉ 
Az MPP Desktop hatásos védelmet nyújt a kéretlen levelek ellen. Ha unod, hogy MERESER TES ZOKAMSZÉKES 
SE 23 z 2 ÁGA prut FlashGet 1.9.6 NOD32 
a postaládádba naponta több tucat reklám, spam és egyéb kéretlen levél érke- PEN ee 
zik, érdemes feltenned! A teljesen magyar nyelvű program kipróbálható verzióját MPP Desktop levélszűrő 
a DVD-n találhatod meg a Mélyvíz rovatban, amelyet az itt látható havi kóddal te- AUDIÓ ; 
hetsz teljes verziós programmá, hónapról hónapra. Az MPP Desktopról és a beállí- Winamp v5.5 DVD-ÍRÓ SZOFTVER 
tásokról bővebben a www.mpp.hu/gamestar oldalon találhattok információkat. Windows Media Player 11 Burn4Free v39 


vw 


Túléltük a múlt évet, ez tuti jobb lesz. Én megmondtam! 


NEM VOLT EGYSZERŰ. VALLJUK 
BE, 2007 kemény év volt, renge- 
teg eseménnyel, amiket túl kel- 
lett élni. Szinte minden megválto- 
zott, átalakult, másmilyen lett, és 
akkor még nem beszéltem a lapról. 
Egy tény, aki nem tud változni, aki nem 
hallja az idők szavát (ezek azok a köz- 
helyek, amiket ilyenkor le kell írni, hogy 
az olvasó jólesően nyammoghasson), 
nem állja a sarat, az elbukik. Meg az 
is, aki nem köti be a cipőfűzőjét rende- 
sen. Én szóltam! 


E HAVI LEVELEINK 
A DECEMBERI GAMESTARRA 
REAGÁLNAK 


GamesStai 


IDÉK 
— POSZTER 


PAINKILLER GOLD 
4 NEXUS: Meier 


A UBISOFT VÉGRE RTS-T FEJLESZT! 


Ai [dj - 
-KANEGLYNCH 
ASSASSIN"S CREED 


CRYSIS 


, CODENAME PANZERS: COLD WAR 
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Olvastam a , KONZOL A HÁLÓZATBA" 
című cikket és be kell, hogy valljam, meg- 
rémültem. Hogy miért? Mert nekem 

az egészből az jön le, hogy a PC-t meg 
akarják szüntetni, vagy nem? De ha tel- 
jesen nem is, akkor is gondoljunk csak 
bele... Még ha nem is olcsó mulatság 

a PC (milyen hobbi olcsó?), akkor is jó 
érzés azon a pénzen, amiért én meg- 
dolgoztam, az én PC-mbe hardverele- 
met venni, amit megfoghatok, besze- 
relhetek, használhatok. A játékokkal is 
ugyanez a helyzet, hiszen milyen jó ér- 
zés hazavinni, megfogni, kinyitni a do- 
bozt, betenni a DVD-t, és miután ját- 
szottunk vele, kitenni a polcra a töb- 

bi közé, és látni, hogy ott van. Nekem 
sincs erőművem, de tervezem az Újí- 
tást, és nincs is annál jobb, ha a nehe- 
zen összekapart PC-d felzúg, és min- 
dent visz, nem? Aki szereti a PC-t, az 
tudja, miről beszélek, de ha ez a dolog 
bejön, hogy csak a billentyűzet meg az 
egér kell, akkor mindez elveszik, és ez 
nagyon nem jó. Elhiszem, hogy haladni 
kell a korral, de ezzel pont azt irtják ki, 
ami a PC! És ti is maximum az újonnan 
megjelent egérről meg billentyűzetről 
tudtok majd írni a hardver rovatban. 
ÁÁÁÁ, ez így sehogy sem jó!!! Felőlem 
jöhet ez a marhaság, de ne szüntessék 
be a hardverek és a megvásárolható já- 
tékok gyártását, mert akkor ez egész 
világ más arculatot kap, és csak az eb- 
be beleszülető polgárok fogják csak él- 


A hónap levele; illetve a lokalizáció té- 
mában szeretnék reagálni, mert fon- 

tosnak tartom. Előrebocsátva: teljesen 
egyetértek a levélíróval (u.ez a problé- 
mám nekem is a jelenlegi lokalizált ver- 
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vezni teljesen, hisz akik tudják, milyen 
volt a PC és mivel járt, azoknak hiá- 
nyozni fog még akkor is, ha költsége- 
sebb. Szerintem. - e-mail - Barta Zoli 


A helyzet az, hogy a PC is egy szó- 
rakoztató platform, ahogy a kon- 
zolok is azok. Sőt, ahogy az úgy- 
nevezett , konvergencia", azaz 

a funkciók összeolvadása egy- 

re inkább halad, úgy tudnak egy- 
re inkább ugyanannyit a hason- 

ló funkciójú készülékek. Nézzünk 
egy átlagos mai konzolt, mondjuk 
a PS3-at. Lehet vele internetez- 
ni, filmeket nézni, zenét hallgatni, 
játszani. Ahogy a PC-kkel is. Sőt 
aki Linuxot telepít a PS3-ra, akár 
szöveget is szerkeszthet, ha azt 
akar. A világban nagyon sok érdek- 
csoport tevékenykedik, amelyek- 
nek ellentétes érdekeik vannak az- 
zal, amelyet mi, egyszerű felhaszná- 
lók akarunk. Például szerinted, ha 
a nagy kőolajtársaságoknak érde- 
kük lenne bevezetni az elektromos 
autókat, akkor ma is minden kocsi 
benzinnel menne? S mivel ezek az 
rérdekek" sok milliárd dolláros üz- 
leti sikereket és bukásokat hoznak 
létre, eközben a felhasználók egyé- 
ni érdekei sérülhetnek. Például ha 
holnaptól nem gyártanának többé 
PC-t, abba sok-sok cég belebukna, 
míg más cégek meggazdagodná- 


ziókkal), és részben a válaszoddal is, de 
van egy mondatod, amivel vitába száll- 
nék, illetve szeretném picit árnyalni a 
képet. Viszont az is érthető, hogy az 
eredetileg 1 nyelvre tervezett játéko- 
kat nem programozzák át úgy, hogy vá- 
lasztható legyen a magyar helyett az 


A hónap levelét beküldő olva- 
sónkat ezúttal egy Concord 
MP4 512 MB White lejátszó- 
val jutalmazzuk elismeré- 
sünk jeléül. Gratulálunk! 


já 


ÜK me 


nak rajta - lásd a Blu-ray vs. HD- 
DVD versenyt. Senkinek nem érde- 
ke a megegyezés, hanem inkább az 
izmozás számít, hogy ki kaszálja 
majd a nagy pénzt. A PC-t az fogja 
mindig életben tartani, hogy igen 
nagy üzlet. Amint nem lesz az, az 
történik vele, mint annak idején 

a C64-gyel, az Amigákkal, az Ata- 
rikkal. A helyére lép majd valami, 
és a platform eltűnik a süllyesztő- 
ben. A PC előnye, hogy bármilyen 
funkciót képes ellátni, szemben a 
specializált hardverekkel. Ugyan- 
ez egyben a hátránya is, lévén emi- 
att elég komplikált a kezelése egy 
végtelenül leegyszerűsített cél- 
hardverhez képest. A jövő egyelő- 
re meglehetősen zavaros, de a dol- 
gok jelenlegi fejlődési szintje sze- 
rintem nem ad félelemre okot... 


angol nyelv, hiszen az újabb extra prog- 
ramozást és költséget (csúszást, bugo- 
kat stb.) okozhat. 

Tekintsük most elsősorban az AAA ka- 
tegóriás FPS-játékokat, amelyek alap- 
ja manapság egy igen komoly, sokéves 
munkával kifejlesztett, licencelésre (is) 


MIUTÁN ELKÖVETTEM AZT A VÉGZETES HI- 


BÁT, HOGY NEM RENDEL 
UTÓLAG HIÁBA PRÓBÁ 


szánt komplex 3D játékfejlesztői kör- 
nyezet. Ezen kreatív eszközök (melyek 
részaránya egyre nagyobb lesz a jövő- 
beli játékok - és egyes filmes animáci- 
ók - esetében) nemzetközi piacra ké- 
szülnek, ezért eleve felkészítettek a lo- 
kalizációra, amely támogatott mind a 
hangok, mind a menük, mind a felira- 
tok esetében - nyilván eltérő mérték- 
ben (egyiknél könnyebb lokalizálni, má- 
siknál talán bonyolultabb beintegrálni 
stb.). Abban igazad van, hogy koráb- 

bi és kisebb költségvetésű játékmoto- 
rok nem feltétlenül támogatják alapból 
a lokalizálást, de ezek szép lassan, szük- 
ségszerűen kikopnak, ahogy a játékpiac 
nemzetközivé válva felnő a filmes mellé, 
amelynél a szinkronizálás és a feliratok 
készítése a DVD-korszak felvirágzása 
óta szerencsére hazánkban is alap. 

Az a véleményem, hogy az erede- 

ti nyelven játszani szándékozók részé- 
re nem az a megoldás, hogy netes shop- 
ból megrendeljük az eredetit, hanem 
az, hogy itthon megvesszük a magyart, 
amelynek KÖTELEZŐEN TARTALMAZ- 
NIA KELLENE az eredeti szinkront és 
feliratot és esetleg - ha nem angol nyel- 
vű játékról van szó - az angolt is. A já- 
tékos ezek közül vagy telepítéskor, vagy 
a menüből, vagy bonyolultabb módon, 
.cfg vagy .ini fájl állításával (mint pl. 
Crysis) választhassa ki a számára szim- 
patikust. Nem hinném, hogy a magyar 
szinkron kiszorítaná a 9 GB-os DVD-ről 
az eredeti hangot... Bár én sem játszom 
egy játék szinkronizált változatával 
sem, de egyetértek, hogy erre szükség 
van - minél színvonalasabb formában 
persze -, de könyörgöm, hagyjuk már 
meg a játékosnak a választás lehetősé- 
gét... - fórum - Hardzsi 


Igen, mind PC-re, mind PS2-re kijön a já- 
ték, sőt Xbox 360-ra, PS3-ra és Wii-re is 
megjelenik. Elvileg tőlünk nyugatra már 
meg is jelent, csak valahogy ide nehezen 


ér be az a néhány példány... 


Ami zavar (és nem csak engem) az az, 


( GENE hogy a trailerek manapság HD-felbontás- 


ŐCOD4-RE, 
OZZÁJUTNI" 


Európa bonyolult piac, hiszen ahány 
játék, annyiféle nyelvre kell adap- 
tálni, fordítani. Hiába szeretne min- 
denki egységes piacot, nézd csak 
meg, hogy egy egyszerű zacskós le- 
ves tokján mennyi nyelven van az in- 
formáció. Ez a helyzet tovább rom- 
lik, amikor például DVD-kiadványo- 
kat nézünk. Nekem például megvan 
a Shrek magyar és spanyol változata 
is, pedig elvileg ez a két nyelv simán 
ráfért volna, de a magyar változaton 
mégis a lengyel és a héber nyelv van 
még a magyar és az angol mellett 

- ha jól emlékszem. Ahogy a DVD-k 
esetében, úgy a játékprogramoknál 
is az úgynevezett , territoriális el- 
vek" döntik el, hogy adott területen 
milyen nyelvű változatok szerepelje- 
nek. Például ha a magyar piacra ki- 
fejlesztik a magyar változatot, akkor 
miért tegyék fel az angolt is, ami- 
hez akkor még pluszban az erede- 

ti színészeknek, íróknak stb. továb- 
bi jogdíjakat kell fizetni? A termék 
így is drágább lesz, mint az erede- 

ti, hiszen plusz előállítási költségek 
vannak benne. Ebből a szempont- 

ból ahány cég, annyiféle döntés. Pél- 
dául az NBA Live 06 esetében vagy 
5 nyelven is megtalálható a játék az 
eredeti korongon, míg más játékok 
mondjuk, csak és kizárólag magya- 
rul jelennek meg a magyar területen 
(lásd The Witchep Erről mindig is a 
kiadók maguk fognak dönteni, mit és 
hogyan érdemes: egy kevés fordítá- 
si befektetést igénylő játék esetében 
logikusnak tűnik, hogy a DVD-re sok 
nyelv felkerülhessen, de egy olyan 
játéknál, amelynek fordítása igen- 
csak költséges és sok helyet foglalna 


ban vannak. Minden játékkal foglalkozó 
lapnak ez jó is lenne, csak a bibi az annyi, 
hogy nekem (és néhány tucat haveromnak) 
nincs akkora konfigunk, hogy menjen raj- 
tuk. - Urzuz 


Sajnos a fejlődésnek ára van, és hidd el, 
nem a Ti konfigotok a mérvadó a nagy 


KOMMENT: www.gamestar.hu 


SMS: 06-91 331-133 , GS SMS..." 


el, nem biztos, hogy megéri, illetve 
nem biztos, hogy a kiadó érdekében 
áll feltenni az adott korongra. S ak- 
kor még nem beszéltünk arról, hogy 
sok olyan játék létezik, amelyet ele- 
ve egy nyelv használatára tervez- 
tek: ebbe utólag belehegeszteni egy 
másik nyelv használatát nem biztos, 
hogy jó ötlet lenne. 


LEMEZT BE, OSZT TOLOM? 
Lehet, hogy sokan megköveznek ezért: sze- 
rintem az a kategória, hogy , játéklegen- 
dák" vagy legendás játékok semmit sem 
jelent. Szépek voltak, jók voltak, de jön- 
nek újak, szebbek, jobbak. A játékpiac nem 
várt mértékű előretörése már annál érde- 
kesebb, hiszen az iparág az idei évben elő- 
ször tudott, ha nem is erejének megfelelő- 
en, de érdemben megjelenni a nyilvános- 
ságban. Ezen belül is fontos - és immár 
agadhatatlan - tény, hogy a 2007-es év 
megmutatta: a jövő a konzoloké. Ezt lehet 
szeretni, nem szeretni, de tagadni nem. Je- 
en sorok írója elkötelezett PC-s, de sze- 
relem ide, mánia oda, tudomásul kell ven- 
ni. Persze a PC-s piac meghódítása még 
évekbe kerülhet, és nyilván számos gesz- 
ust kell majd tenniük a konzolos fejlesz- 
őknek; szinte kizárt, hogy a következő ge- 
nerációs konzolokon ne tegyék lehetővé 
egy billentyűzettegér kombó használatát 
(tekintve, hogy a konzolok legnagyobb hát- 
ránya a pécéhez szokottak számára ide- 
gesítő és dillettáns kontroller. Az okok is 
nyilvánvalók, még ha sajnálatosak is: az 
emberek itt is az egyszerűbb, minél júzer- 
barátabb megoldások felé húznak, a lebutí- 
tott és elhízott nyolcévesnek jobban kézre 


áll a ,be a lemezt, oszt tolom" mentalitás, 
t egy számítógép. Összetettség, minő- 


m 


világcégeknek, amelyek ezeket a traile- 
reket készítik. Én kérek elnézést. 


A kérdésem az lenne, lehet-e a WoW-ot 
LAN-ban játszani, ha igen, ezt hogy tehe- 
tem meg? Nagyon sokat hallottam a játék- 
ról, de kipróbálni nem volt még alkalmam. - 
Helmeczi Krisztián 


ARÉNA: arena(ogamestar.hu 
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ség és lehetőségek terén erős visszalépés a 
konzolok térhódítása, de a világ ettől még 
ebben az irányban halad. Ehhez a tenden- 
ciához képest egy új, még szebb, még inte- 
raktívabb játékmotor kifejlesztése csak egy 


fejezet a 2007-es év infotörténelmében. - 
komment - Jókuthy Zoltán 


FÓRUM: forum.gamestar.hu 


Hadd mondjak ellent Neked. Itt van 
például a Wizard of Wor, vagy az 
Impossible Mission esete. Mindket- 
tő ősi, C-64-es játék, amely mára 
legendává vált. Ahogy a Titanic is 
elsüllyedt majd 95 éve, aztán mégis 
legenda lett, a Mayflowerről vagy 
Kolumbusz Santa Mariájáról nem is 
beszélve (s ezek csak hajók voltak). 
Vagy ott van ez az Elvis nevű éne- 
kes, tessék, már rég meghalt (vagy 
hazament egyesek szerint), mégis 
veszik a lemezeit, mert legendás 
lett. Igen, igaz, mindig jönnek majd 
új hajók, új előadók, új játékok, 

de az egykori igazán kiemelkedő, 
korszakalkotó darabok mindig 
legendává válnak majd. Ilyen az 
emberi természet: szeret az egykor 
kiemelkedőre, az egykor szuperre 
emlékezni rengeteg sok nosztal- 
giával. Még egy gondolat, aminek 
ellentmondanék: nem érzem, hogy 
egy PS3 erősségű konzol bármilyen 
formában visszalépés lenne egy PC- 
hez képest, hiszen ezzel a konzollal 
minden PC-s funkció elvégezhető. 
Hogy a jövő a konzoloké-e vagy 
sem, azt nem tudhatjuk - ugyanis 
elárulom, voltak már olyan konzo- 
lok, mint például a PS One vagy a 
PS2, amelyekből mind többet adtak 
el, mint 100 millió példányt, mégis 
él és virul a PC. S akkor még nem 
beszéltünk a videojáték-forradalmat 
javarészt előkészítő Atari, Sega és 
Nintendo gépekről, amelyek mára 
múzeumi darabok. Szóval no para, 
a PC annyira multifunkciós, hogy 
bármit túl tud élni, bármilyen konz- 
olvassal fel tudja venni a versenyt; 
a kérdés csak az, hogy a felhaszná- 
lók bírják-e anyagiakkal vagy sem. 
A másik kérdés pedig tényleg az, 
hogy a piac eddigi meg nem hódított 
szegmensein az új felhasználók a 
viszonylag bonyolultabb PC-t vagy 
a relatíve egyszerűbben használható 
konzolt akarják-e majd. A döntést 
nem mi hozzuk meg, hanem az a 
sok 10 és 100 millió ember, aki majd 
vásárolni fog. 


A WoW-ot nem lehet LAN-ban játsza- 
ni, a WoW-hoz internetkapcsolatra van 
szükség. Egyébként kipróbálni így is 

ki tudod, hiszen létezik 10 napos pró- 
baváltozat, amelynek európai verzió- 
ja itt érhető el: http://teaser.wow-eu- 
rope.com/ 
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Folyamatosan azt veszem észre, hogy 
az MMO-k között csak 3-4 db van, ami 
em a fantasy világába megy el (pl.: 
GunzZ, Upshift, Voyage Century stb.) 
Miért csak a fantasyben látják a nagy 
üzletet a készítők? Szerintem már kezd 
eléggé unalmassá válni, hogy az összes 
MIMO ilyen MMOnoton. Ha Will Wright 
nester csinálna egy Sims MMO-t (tu- 
dom, ott a Second Life, de az tele van 
bugokkal), akkor azt is biztosan vin- 
ék, mint a többi Simset. - e-mail - Er- 
dei Patrick 


Nos, az a 3-4 azért sokkal, de sokkal 
több, hiszen nem említetted az 
Anarchy Online-t a Star Wars 
Galaxiest vagy az EVE-t, vagy a 
készülőben levő Huxley-t, Star Trek 
Online-t, vagy a Stargate Worlds 
nevű játékot, magyarán, messze 
nem igaz, hogy csak fantasy lenne. 
Viszont azt fogadjuk el, hogy a 
legnagyobb sikert arató MMO-k 

( World of Warcraft, LineAge II, 
Everguest, The Lord of the Rings 
Online stb.) mind fantasy témájúak 
(sőt a legjobban várt Warhammer 
Online, Age of Conan vagy AION 

is fantasy témájú), s ehhez még 
hozzájárul, hogy a világ legnagyobb 
MMO-fogyasztói (a távol-keleti 
ázsiaiak) körében a kard és boszor- 
kányság az ősi népi legendáriumok 
miatt igen népszerű. Ha én fejlesztő 
lennék, én se mernék megkockáz- 
tatni egy ,nem-fantasy" MMO-t, 
ugyanis az MMO-k fejlesztési költ- 
ségei és ideje nagyon magasak, így 
a kockázat is meglehetősen nagy. 
Egyébként létezett/létezik Simses 
MIMO, a címe Sims Online és irtó 
nagy bukás volt/van. 
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Na, megnéztem az egész GSTV-t, jó, mint 
szokott, ez nem változott. Az enderma- 
Zur részhez lenne hozzáfűznivalóm első- 
sorban. Szóval szerintem mindenképp ezt 
a vonalat kellene folytatni, ez a kicsit ilyen 
valóságshow-s, természetfilmes, behindt- 
hesceneses cucc jól sikerült nagyon, ar- 
ról nem is beszélve ugye, hogy ebben az 
epizódban most bizonyítást nyert végleg: 
ektek aztán tökmindegy, milyen játék- 

ól van szó éppen. Az szíven ütött, hogy 
iután elkövettem azt a végzetes hibát, 
hogy nem rendeltem elő cod4-re, és utó- 
ag hiába próbáltam már több szálon és 
öbb módszerrel is hozzájutni, nem lett 
sapkám, most pedig megláttam, hogy 

ég mazurnak is van, dehát ez van. Szó- 
val, maradjon ez a vonal, nem kell ragasz- 
kodni ahhoz a két székhez a monitor előtt, 
ez a változat lesz a nyerő. A másik dolog, 
hogy nagyon régóta észrevettem már: a 
ardveres részben Zero és Mady igen- 
csak megpróbálják elkerülni, hogy az ép- 
pen bemutatott kütyük negatív tulajdon- 
ságait is kimondják, akkor is, ha látszik, 
hogy ők maguk is tisztában vannak ve- 
ük. Ez a mostani volt talán az első adás, 
amire mondható, hogy ez nem így volt, és 
jobb is volt így. Na, most úgy ennyi, erre 
az adásra negatívat nem lehet mondani. - 
fórum - kamikaze- 


Aztapaszta meg irgumburgum! Min- 
dig csak a szép, meg a jó, a kedves ol- 
vasók meg sok rosszat és negatívat 
akarnak hallani. Nem furi ez egy ki- 
csit? Írjunk és beszéljünk gagyi cuc- 
cokról, vagy írjunk és beszéljünk 
olyanokról, amelyeket érdemes meg- 
venni, érdemes kipróbálni? Régi di- 
lemma ez, ugyanis mondjuk, megje- 
lenik a legújabb Kyoto Motel lemez, 
amit ugye sokan várnak, viszont gya- 
korlatilag a rockzene megcsúfolása, 
a ,rakás kutyagumi" kifejezés élő de- 
finíciója. Mit tehetünk akkor? Ajánl- 
juk tiszta szívvel, vagy netán mond- 
juk azt, hogy íme, itt ez a rakás gyo- 
morrontás utáni kissé híg ürülék, 
erre szúrunk el fél oldalt az újság- 
ból, vagy értékes perceket a GSTV- 
adásból - bár ebben az országban so- 
kan imádnak nevetni a fikázáson, va- 
lahogy humornak vélik, ha valakik 
válogatott szitokszavakkal illetnek 
bármilyen más dolgot. Erre rengeteg 
példa van sajnos, sokan úgy hiszik, 
kritizálni azt jelenti, hogy szellemi 
orgazmusba révedve kell valamit a 
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,IStencsászár" múlt havi levelére, 
meg úgy általában a silány magya- 
rítások problémájára szeretnék vá- 
laszolni. Igaz, hogy gyakran fordul- 
nak elő félrefordítások a játékokban, 
de ez nem feltétlenül a fordító hülye- 
sége/tudatlansága/lustasága miatt 
van, sokszor a nyelv sajátosságai mi- 
att teljesen lehetetlen lefordítani egy 
mondatot úgy, ahogy van (a nemek- 
re utaló létige például önmagában is 
minden fordító rémálma lehet). Azt 
mondják, a műfordítás olyan, mint a 
nő: ha szép, nem hű, ha hű, nem szép. 
(Igaz, ezt a versekre mondták, de té- 
mába vág.) Az, hogy Karinthynak si- 
került úgy lefordítani a Micimackót, 
hogy jobb lett magyarul, mint an- 


golul, nem azt jelenti, hogy ez az el- 
várható standard. XD 

(Egyébként megtaláltam a megol- 
dást: magyar anyanyelvű játékokat 
kell csinálni minden mennyiségben! 
Rajta!) - e-mail - Simon Péter 


Szerencsénkre nekünk volt egy Ka- 
rinthynk, egy Romhányink, így for- 
dulhatott elő, hogy a méltán nép- 
szerű The Flintstones (azaz a két 
kőkorszaki szaki) rajzfilmsoro- 
zat, amelynek eredetijében pró- 
zában beszéltek a szereplők, mű- 
fajt teremtett a magyar fordításá- 
val, amelyben a zseniális Romhányi 
József fantasztikus nyelvi varázs- 


sárga földig lehordani nyelvi szertor- 
na keretében. Mi nem vagyunk ilye- 
nek! Mi aranyosak, kedvesek és jó fe- 
jek vagyunk, és nektek csakis a leg- 
jobbat mutatjuk be a GSTV-ben. 


Szóval most végeztem az idei utolsó 

Arénával. Egyik szemem sír, a másik 

üveg. Több olyan levél érkezett, amely- 
ben a totál lerágott csontokat vesszük 
elő, de az ember már csak ilyen, min- 
dig találunk még rajta rágnivalót. Ha 
úgy tetszik, én is egy ilyen KOCKA len- 
nék, tisztelettel, és ezúton jelentem, 
büszkén vállalom kocka mivoltomat. Kö- 
zel a negyvenhez elmondanám, jó kocká- 
nak lenni. És talán a gyermeki lélek mel- 
lett az egyfajta bölcsesség nem feltétle- 


lattal egészen feldobta az egyéb- 
ként - valljuk be - aránylag köze- 
pes rajzfilmsorozatot. Úgy látszik 
egyébként, hogy ez a , nyelvi lele- 
mény" dolog egyébként is magyar 
betegség - induljunk csak ki a szin- 
tén zseniális és más nyelvekre totá- 
lisan le nem fordítható Rejtő Jenő- 
ből például, akinek elvileg minimum 
P. G. Wodehouse-szal egyenérté- 
kű világsztárnak kéne lennie, az- 
tán rajtunk, magyarokon kívül sen- 
ki sem tudja, hogy ilyen író létezett. 
A Micimackó pedig szubjektív, me- 
lyik nyelven jobb - hiszen angolul 

is igen nagy sikert aratott. Szeren- 
csére elég könnyen olvasható an- 
golul is, így mindenki maga megál- 
lapíthatja, melyik változat a jobb. 
Ugyanezt ne próbáljátok feltétle- 
nül a Gyűrűk Urával :) Angolul sem 
egyszerű szöveg egyébként. Egy- 
szer végeztek egy érdekes kísérle- 
tet: 25 ország műfordítóit trombi- 
tálták egybe, az elsőnek odaadtak 
egy Shakespeare-szonettet, hogy 
fordítsa le izlandira, majd az izlan- 
dit németre, azt svédre, amazt spa- 
nyolra stb., stb., a végén a 25. vál- 
tozat után egy angol fordító kapta 
meg a verset, amelyet vissza kel- 
lett fordítania mondjuk finnről an- 
golra. S miután az eredetivel össze- 
hasonlították, kiderült, hogy ahhoz 
immár semmi köze :). 


ül zárja ki egymást. Lehet, egy korábbi 
evelemben már említettem, hogy a ge- 
nerációs problémák csapdája áll itt fen- 
nen, kérem. Apáinknak lövésük nincs a 
digitális technikáról. 101011001 sem- 

it nem mond nekik. Minden esetben 
egkérdezem a számítógép ellensége- 
it, mi az, amivel ők maguk fiatalon szóra- 
koztak, újdonságnak, jó dolognak tekin- 
ettek, amit szüleik fel sem tudtak fog- 

ni azzal az egy-tekervényükkel. Na akkor 
ost lehet szépen egyenlőségjelet ten- 

i - PC, DVD, játékkonzol. Hiszen a kom- 
putervilág nagyágyúi hány évesek lehet- 
nek, maximum 50? Én még emlékszem a 
ZX spektrumra, annak idején C64-en is- 
merkedtem a BASIC-kel. Hol vagyunk 
azóta? Magam is őskövület lettem. Még 
szerencse, hogy nem a sötét középkor- 
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SZERINTEM MÁR KEZD ELÉGGÉ UNAL- 
MASSÁ VÁLNI, HOGY AZ ÖSSZES MMO 
ILYEN MMONOTON. 


ban élünk, mert akkor minden bizonnyal 
máglyán égetnének el az inkvizítorok. Ta- 
lán azt is ez irányú érdeklődésemnek kö- 
szönhetem, hogy nem tud a világ elmen- 
ni mellettem, ahogyan elment öregje- 

im mellett, hiszen az információ tárháza 
nyitott, s ha én magam is nyitott vagyok, 
akkor képben maradok. Persze nem le- 
szek teljes mértékben örökifjú gyermek, 
de talán lehet, hogy majd , jó fejnek" tart 
a fiam vagy a baráti köre netán. Akkor 
már gazdagon megérte, nem? 
A vállaljatok nevet duma tetszett. Gon- 
dolom, a kedves olvasónak nincsenek 
barátai, akik megtisztelnék valamely 
ragadványnévvel. Az enyém sem túl 
szép, merthogy méreteim okán , nagy- 
test"-nek hívnak, akik így ismernek, de 
nem bánom, mert ha meghallom, tu- 
dom, hogy a barátaim egyike szólított 
meg. Odafenn úgy is ismernek néhá- 
nyan, godsword - goddy (ez egy kis an- 


A GameStar novemberi SMS-játé- 
kának nyereménye egy 
GAINWARD BLISS 8800GT - 
NFS: ProStreet - aki nyerte: 
Szuromi László, Eger 


Nyertesünknek szívből 
gratulálunk! 


gol szójáték - Attila, isten kardja - nem 
szeretném túlmagyarázni), ennyi a tör- 
ténet. Úgyhogy maradjatok nekem csak 
Gyu, akinek hozzám hasonlóan vajlin- 
gon vasalják a pólóit, Mazur-Ender ver- 
hetetlen, Boe, ashe, BZ, aki még a végén 
megszeretteti velem a rockzenét, Bad 
Sector, akinek még a beszédhibája is 
szimpi, Duncan, akit én csak rádiósnak 
hívok magamban. Hajrá GS Team! Most 
már évek óta törzsolvasótok vagyok, 
olyanfajta, aki elolvassa hovatovább az 
impresszumot is, bár be kell valljam, a 
,Ppolgári" nevét csak a kedvenceimnek 
tudom hirtelen. De ez most tulajdonkép- 
pen lényegtelen. Ahogyan sokan mások 
szintén, én is úgy gondolok rátok időn- 
ként, mint személyes jó barátra, persze 
tudom, ez csak a dolog innen látszó ve- 
tülete. GS-táborba meg azért nem me- 
gyek, mert már kinőttem belőle, legfel- 
jebb a fiamat kísérhetném el, az meg 
lehet, égő lenne, na nem nekem - ném- 
má a Balut meg elkísérte a faterja, vaz- 
Ze (jaj te vagy Balu faterja vazze? - en- 
der) -, sokkal inkább neki. Szóval marad 
nekem a lap, meg a melléklet, na meg az 
online. - e-mail - Juhász Attila 


Kikérem magamnak ezt a vajlingon va- 
salt kifejezést! Én nem vasalok sem- 
min, abszolút környezetbarát és kör- 
nyezettisztelő módon úgy viselem a 
pólóimat, ahogy az anyatermészet 
megszárította azokat. Ez a tökéletes 
zöld technológia, a világnak példát ké- 
ne vennie rólam (s persze rólad is). Ala- 
kítsunk egységfrontot a vasalás ellen! 
Egyébként is. Milyen már, hogy a TV- 
reklámban a vágott virág alól öntik a 
vizet a vasalóba, fujjj! A számítástech- 
nika legnagyobb ágyúi közül Bill Ga- 
tes 52, Paul Allen 54, míg Steve Jobs 
52 éves, tehát jól saccoltad a korosz- 
tályt. Ők hozták meg az igazi áttörést, 


és igazándiból emblematikus figurái 
lettek ennek az üzletágnak, amelybe 
azóta annyian kerültek, hogy kima- 
gasló nevek ritkán születnek. Egyéb- 
ként is mindent Kínában, egy dzsunkán 
raknak össze, és minden kínait Li-nek 
hívnak :), Bad Sectornak pedig nincs 

is beszédhibája, csak alternatív pi- 

cit a kiejtése - szabad világban élünk! 
Egyébként Duncan valóban rádiós, de 
nekem is van ám saját rádióműsorom: 
a helyi rádióban, Százhalombattán Ze- 
nesarok néven készítek zenei műsort, a 
szilveszteri adásban népdalénekesként 
debütáltam a mikrofonok előtt - nagy 
élmény volt. Ha esetleg meg szeretnéd 
hallgatni (http://www.meetingpoint. 
hu/korkep). Szerintem viszont bátran 
gyere el a GameStar táborba, én sem 
vagyok fiatalabb, mint Te, mégsem ci- 
ki, hogy ott vagyok. Az életkor csak 
egy szám, semmi több, ne is csináljunk 
többet belőle... 


Manapság én inkább nagyon megvá- 
ogatom, egyáltalán mit veszek meg, 

és mivel kezdek el játszani abban a ke- 
vés időmben. Gyakorlatilag csak a leg- 
jobbak jöhetnek szóba. Meg az is igaz, 
hogy olyan sok éve játszom már és 

olyan sok jó játékot láttam, hogy ösz- 
sze kell szednie magát annak a gammá- 
nak nálam, ami le akar nyűgözni. Né- 

ha úgy érzem, a mai játékokból hiányzik 
a spiritusz, vagy csak én égtem már ki. 
Mostanában csak a cod4 és az episode 
2 tudta elérni, hogy úgy érezzem, vég- 
re egy játék, amivel érdemes játszani, és 
amit sajnáltam, hogy vége lett. - kom- 
ment - koschwarz 


Na végre valaki, aki okosan tolja ezt a 
dolgot. Igenis, kezdjük végre megfele- 
lően menedzselni az időnket: ne vesz- 
tegessük el feleslegesen olyan termé- 
kekre, amelyek még egy telepítést 
sem érnek meg. Olvassuk el a vonat- 
kozó irodalmat (én ismerek egy ilyet, 
GameStar a neve :) ), döntsük el, mit 


T TERJESZTÉS: 
HÍRLEVÉL: 


érdemes kipróbálni, és csak arra adjuk 
ki a nehezen összegyűjtött pénzünket, 
ami megérdemli. De azt igenis vásá- 
roljuk meg. Nem feltétlenül a mai játé- 
kok hibája, hogy válogatósabb lettél, 
szerintem csak felnőttebben, éretteb- 
ben, igazi vásárlóként gondolkodsz. 
Sokan követhetnék a példádat. 


Az utóbbi időben előkerült az elcsépelt 
közhelyek gyakori használatának prob- 
lémája. Ezen okból bátorkodtam ja- 
vasolni néhány új közhelyet a régi ko- 
pottak helyett, talán így sikerül egyet- 
kettőt korkedvezménnyel nyugdíjba 
küldeni. Például: a játék egy gyöngy- 
szem, az FPS-ek állóvizének iszapját 
szűrögető kagyló héjában. A játék, mely 
egy toronyból kempelve osztja a hec- 
csátot a konkurenciának. Az FPS, mely- 
re mindenki várt - Jack Thompson aján- 
lásával. Év játéka esélyes game, Uwe 
Boll bejelentette, hogy a filmadaptáci- 
óval még a játék megjelenése előtt ké- 
szen lesz :) (Statiszták jelentkezését az 
1-800-UWE-BOLL számon várják) 

- e-mail - Farkas Sándor 


Nos, mi magunk is szeretnénk hozzá- 
járulni a közeljövőben megjelenő köz- 
helyszótáradhoz néhány gyöngyszem- 
mel: Peter Molyneux a játékfejlesztés 
pápája. A fejlesztők tarsolyában még 
sok meglepetés található. Szép új vi- 
lág - egy játék, ami megváltoztatja a 
világot! Játszd újra SAM - nem baj, 
ha az ötlet ugyanaz, a grafika más le- 
gyen. Az MMO-lufi kidurrant - vége a 
dalnak? Az oroszok (németek, konzo- 
losok, maffiatagok, intelesek, AMD- 
sek, NVidiások, ATi-sok stb.) már a 
spájzban vannak! Mindenképp érde- 
mes várni a gépfejlesztéssel. 


Úgy veszem észre, hogy a decemberi, a 
honosításról szóló hónap levele , felkavar- 
ta az állóvizet", hogy újonnan induló köz- 
helygyűjteményünket is növeljem. Emel- 
ett sokakon kitört a para, hogy ,jönnek 

a konzolok". Kérem, tessék megnyugod- 
ni, konzolok jóval előbb voltak, mint PC, a 
PC mégis olyan sikeres, mint amilyen. Szó 
volt persze még vasalásról, földrajzról, 
MMO-król, zseniális magyar fordítókról és 
kevésbé zseniálisakról. Csak így tovább, 
sok jó levelet küldjetek nekem februárra 
is, addig pedig maradok továbbra is 
Maximális Tisztelettel, 

Gyu 
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VÉREIM! 


Ki gondolná. Nade, ne is vesz- 
tegessünk erre szót, hiszen a szó 
elszáll, az írás megmarad (ha van 
a közeledben egy papírdarab, 
vagy internet). 


Elhull a virág, eliramlik az élet, 
a...A Buffy 5. évad már nem olyan 
jó, minden csak jelenés, minden 
az ég alatt, mint a kis nefelejcs, 
enyész", hogy klasszikusokat 
idézzek. 
Karinthynak van egy nagyon 
érdekes novellája egy omnipo- 
tens fiatalemberről (akivé titkon 
mindannyian válni szeret- 
nénk, vagy akinek mindannyian 
képzeljük magunkat, ez nyilván 
életkori sajátosság kérdése. Na jó, 
a nőknek vannak más kibúvóik is, 
legalábbis remélem). A címe (nem 
Karinthyé, hanem a novelláé): 
,Lógok a szeren". 

Én meg ülök a tükön. 


MASSZÍV 
VÁGYÁLMOK 


Milyen lehet a tökéletes MIMO, ami akár a World of 
Warcraft helyére is léphet? 


KÉRDÉS TERMÉSZETESEN költői, hi- 
A szen ha tudnánk a választ, kitennénk a 

rMMOt-t fejlesztünk, brb" táblát, és elsza- 
ladnánk piszkosul meggazdagodni. Napjaink leg- 
népszerűbb PC-s játéktípusa tagadhatatlanul az 
MMO, azon belül pedig a World of Warcraft. Több 
mint kilencmillió előfizető fizet, mint a katonatiszt, a já- 
tékért havonta, miközben a szingli PC-s játékok kiadói 
a hátsójukat a földhöz verdesik, ha egyáltalán egymil- 
lió példányt eladnak egyszeri alkalommal a játékukból. 
A WoW hihetetlen sikerét jó pár piaci elemző próbálta 
már és próbálja folyamatosan megfejteni, de a recept 
titkát leginkább csak a Blizzard ismeri, és egy széfben 
őrzi valahol, 15 tagbaszakadt ork társaságában. Éppen 
ezért szinte szentségtörésnek érezhetnénk azt a kije- 
lentést, hogy a WoW korántsem tökéletes, sőt... Alap- 
vetően kétféle dolog akadályozza az MMO-kkal való 
felhőtlen szórakozást: az egyik a tömérdek, szünet nél- 
küli grindolás (szörnyek mészárlása), amely voltakép- 
pen a WoW vázát alkotja, másik az igazán kidolgozott, 
érdekes és élvezetes PVP, amely terén a WoW szintén 
kihívásokkal küzd... 


rA NEVEM BOND. JAMES BOND." - ,,MI- 
CSODA EGYBEESÉS! AZ ENYÉM IS!" 


Éppen ezért a Sony Online valami egészen újszerű do- 


ú loggal rukkolt elő. A The Agency című játékban nem 


törpékkel, elfekkel, gnómokkal, illetve más hagyo- 
mányos élőlényekkel nyomulhatunk egy megszokott 
fantasy-világban, hanem mindenki nyalka és jól öl- 
tözött szupertitkos ügynök. Férfi és női karakterek: 
James Bondok és Jane Bondok irtják egymást egy, a 
Team Fortress 2-re erősen hajazó, kicsit karikírozott, 
képregényszerű világban. Persze ahhoz, hogy háború 
legyen, kell két külön fél is: az Agency-ben a hordás és 
a szövetséges erők helyett a UNITE és a Paragon ádáz 
összecsapásába kapcsolódhatunk be. Mindkét olda- 
lon Sean Connery-t is megszégyenítő daliák és Nicole 
Kidmant is felülmúló csinibabák lövik egymást -— ter- 
mészetesen a világbékéért (mi másért?) harcolva! 


ÜGYNÖKÖK MINDEN MENNYISÉGBEN 
Mivel a játékban tulajdonképpen mindenki titkos- 
ügynök, ezért osztályok nincsenek. Egyedül az álta- 
lunk viselt ruhákban lesz különbség: öltözhetünk akár 
spec ops-nak, vagy orvosnak is, de ez csak a külcsín- 
ben különbözik. A játékot Unreal 3-as motor hajtja 
és bár még csak alfa-verzió látható belőle, már most 
rendkívül dögös grafikával büszkélkedhet. Persze a 
külcsín nem minden, és eddig úgy tűnt, mintha csak 
egy egyszerű multis shooterrel lenne dolgunk, pedig 
korántsincs így. Először is: fegyvereinket nem pusztán 
a földről szedjük fel, hanem a cégnél dolgozó speciá- 
lis munkatársak (mint például Chloe a 24-ben, vagy 


Warren Spector lógatja az orrát. A játékfejlesztő zseninek nagy kedvence volt a Golden Compass 
(Arany iránytű) című könyv, s mindenképpen ő szerette volna elkészíteni a játékváltozatot. A 
filmmel egy időben piacra dobott program sajnos azonban az adaptációk szokásosan borzalmas 
minőségét nyújtotta - inkább bele se gondoljunk, a mester mit hozott volna ki a témából. 


A SONYNAK SANYI? 


MIKÖZBEN NAPJAINKBAN már több mint kilencmillió WoW-játékos kockul naponta 
Azeroth-ban, sokan elfelejtették már, hogy annak idején a Sony Online Entertainment 
MMO-i okozta addikció dúlt szét családokat, tett tönkre karriereket és nem a Blizzarddé. 


0 a James Bond filmekben) hozzák majd 
el nekünk. A fegyverek mellé pedig egyéb 
speciális eszközök is járnak, amelyek se- 
gítségével tudunk lopakodni, vagy például 
feltörni egy zárat... 


EGY KÉM MINDENNAPJAI 
Persze ahhoz, hogy ilyen sokféle kütyüt 
kapjunk, nekünk is le kell valamit tennünk 
az asztalra. ,Küldetéseink" pontosan olyan 
feladatokat tartalmaznak, mint amit egy 
James Bond filmben megszokhattunk: , ki- 
rályi kaszinókban" kell rosszfiúktól elnyerni 
a teljes vagyonukat, titkos fényképeket kell 
készítenünk rázós dokumentumokról, sőt 
még autós üldözésekben is részt kell ven- 


er a d af a st 


PERSZE IGAZÁBÓL csak egy MMORPG- 
jüknek sikerült ez a bravúr: az Everguest 
első részének. Az 1999-es MMORPG annak 
idején tényleg döbbenetesen addiktív 

volt: sokan Evercracknak (a crack angolul 


drogot jelent) is nevezték. Pedig egy mai 
szemmel nézve elég sablonos világban 
kalandozhattunk, a játékmenet pedig 
elmaradottabb volt a WowW-nál, csak hát: 
ez volt az úttörő. 


A 2004-BEN MEGJELENT folytatás, az 
Everguest II a WoW elleni konkurenciaharc 
áldozata lett: a Blizzard játéka egész egy- 
szerűen csúnyán megverte népszerűségben. 
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IGAZ, ANNYIRA NEM, mint a még 
csúnyábban megbukott The Matrix Online. 
A borzasztóan gyökér kezelőfelület és 
unalmas, semmitmondó játékmenetet 
hiába is próbálta megmenteni a 2005-ben 


Ci x 
UGYANEZT NEM LEKET elmondani a 
Vanguardról, amely elejétől fogva S0E- 
kiadás volt, de cégen belüli sorstársaihoz 


nünk! Hab a tortán, hogy egy Cbert nevű 
minijátékban is helytállhatunk. 

Az Agency PC-n és konzolon egyaránt 
megjelenik majd, az igazi poén azonban 

az, hogy még ezen kívül valós életünk- 

be is beférkőzhet: ha kérjük, akkor SMS- 
üzeneteket is kaphatunk update-ekről és 
sztorispecifikus eseményekről. Nincs is an- 
nál flesibb, mint amikor pittyen egyet a 
mobilunk, diszkréten elővesszük, majd a fő- 


AKI MER, AZ WARHAMMER? 


Hej ha még 40k is lenne 


KÉSZÜL MÁR A WARHAMMER ONLINE 
az ,igazi" PVP-s MMORPG, amelyben a kültéri 
PVP-nek (vagy warhammeres kifejezéssel 
élve: RVR-nek) sokkal nagyobb szerepe lesz, 
mint eddig. A Warhammer Online kifejezetten 
azoknak az elszontyolodott és csalódott 
WoW-játékosoknak készül, akik igazi egymás 
elleni csatákat, ostromokat, PVP-s küldetése- 
ket szeretnének — az unalmas grindolás mellő- 
zésével. Hasonló célokat tűztek ki az Age of 


Conannal is, amelyben sokkal látványosabban 
kidolgozott a harc is, és ráadásul lóhátról is 
tudjuk kaszabolni az anyaszomorító ellensé- 
ges játékosokat. 

Hogy manapság mennyire a játékosok közötti 
haddelhaddon van a hangsúly, azt mi sem 
mutatja jobban, minthogy az eddig E3-on látott 
tengernyi MMORPG közül két - kifejezetten 
PVP-centrikus - MMO tudott csak - legalábbis 
egyelőre - igazán talpon maradni. Hogy képe- 


Sajnos nem mondhatjuk, hogy ,méltatlanul 
elfeledett klasszikusról" beszélhetünk: az 
EO II érezhetően nagyon sok tekintetben 
gyengébb volt a WoW-nál. 


már egyébként is hanyatló népszerűségű 
Matrix-téma. A Sony mentségére legyen 
mondva, hogy ők csak később vették át 
a Segától a már kész játékot, miután az 
csúnyán megbukott. 


hasonlóan ez is megbukott. A Vanguard 
leginkább a különféle csúnya bugok és a 
rossz optimalizálás áldozata lett. 


nökség SMS-ét elolvasva a Paragon ügy- 
nökök ádáz tevékenységéről csókot lehe- 
lünk barátnőnk arcára, majd egy , Drágám, 
hív a szervezet!" felkiáltással már roha- 
nunk is gépünk elé. 


EverGuest II Team Fortress 2 


sek-e legyőzni a WoW-ot? Minden attól függ, 
hogy mennyire lesznek stabilak, és mennyire 
nyújtanak folyamatos, állandó szórakozást, 
frusztrációk nélkül. De olyan triviálisnak tűnő 
szempontoknak is meg kell majd felelniük, mint 
a tökéletesen átlátható kezelőfelület és érthető 
játékmenet, a bugmentességről már nem is be- 
szélve. Sok ígéretes MMORPG bukott már meg 
(pl: Vanguard) azon, hogy agyonbonyolították, 
és ráadásul még tele is volt bugokkal. 


KAPCSOLÓDÓ JÁTÉKOK 


WOW 


Mi kell, és mi nem 
kell egy MMO-ba? 


GRINDOLÁS 

Manapság már minden- 
ki beájul a szünet nélküli 
unalmas farmolás okozta 
unalomtól. 


MESE, MESE, MES- 
KETE 

Tessék szépen jó sztori- 
kat kitalálni a küldeté- 
sekhez! 


berr] TÚLNÉPESEDÉS 

e aze VAGY ELNÉPTELE- 
NEDÉS 

Ha túl sokan vannak, az 


a baj, meg ha túl keve- 
sen, akkor az a baj! 


CSÖCSÖK 

Mindenki sze- 

xi elfcsajokat indít, 

mert mindenki szexi 
elfcsajokat akar bámulni. 


LAG 

Mit is írtál?" ,Nem 
tudom, az tíz perc- 
cel ezelőtt volt, csak 
laggoltam..." 


PVP 
A másikat bántani jó 
dolog. Különösen ak- 

kor, ha ez a külvilág- 

ban, szervezett for- 
mában zajlik. 
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SAJOK A 
CSÚCSON 


HA NŐI NYOMOZÓKRÓL BESZÉLÜNK, akkor alapvetően 
kétfajta karaktertípus juthat eszünkbe: az egyik Miss Mar- 
ple, Agatha Christie hobbidetektív nénije, a másik a 
Charlie angyalai. Valahol a kettő között járunk Jane 
Jansen legújabb online casual kalandjátékában, a 
Womans Murder Clubban, amelyben négy női de- 
tektívet: Lindsday Boxert, Cindy Thomast, Clai- 


e Washburnt és Jill Bernhardtot irányíthatunk. 

; HAAAT Eesét Éz yobb 
Bár Jane Jensen is írónő, ez a négy női karakter Sz 
nem az ő agyából pattant ki, hanem James Pat- ülni 


terson kriminovelláit adaptálta. Patterson sze- 
encsére egész lelkesen kötődött a projecthez, 

és szorosan együttműködött Jensennel a játék ki- 
dolgozásban. A nyomozós krimijáték nem igazán 
grafikájával, hanem könnyű kezelhetőségével és on- 
ine vonatkozásaival próbálja magát belopni a szívünk- 
be. Mondjuk van egy olyan érzésem, hogy ezt Jansen tipiku- 
san csajoknak szánta, úgyhogy ne lepődj meg, ha a csajod, lány- 
testvéred vagy mamád éppen lenyúlta a géped, hogy valamilyen 
rémes gyilkosság végére járjanak a négy női szuperzsaru szerep- 
ében. 


I NEED A HERO! 


(s of Might and Magic) 


A HEROES V ÉS A KÜLDETÉSLEMEZEI után sem akar elsza- 
kadni a Heroes világától a Ubisoft. A következő Heroes játékukat, a 
Kingdomst tényleg nagy ,királyság": egy internetes web browseren 
keresztül játszható ingyenes változatról van szó. A játékosok hatalmas 
virtuális birodalmakat alapíthatnak, kereskedhetnek egymással, az- 
tán szép nagy hadseregeket szervezve sunyin hátba támadhatják 
felebarátjaikat. A játékra már most előre regisztrálhatunk 

a www.hommmagic.com site-on. 


SID MEIER 5 
ÉLETMŰDÍJ I. 


Sid vagyok, Civilization függő. 


A MESTER JÁTÉKAINAK címei általában 
hasonló sablon szerint épülnek fel, így magunk 
is ezzel a módszerrel köszöntjük a körökre osz- 
tott stratégiák legnagyobb alakját abból az al- 
kalomból, hogy a Game Developers Choice díj- 
kiosztón Életműdíjat kap majd. Az előző év 
díjazottja Shigeru Miyamoto volt, tehát a szak- 
ma legnagyobb alakjai kapják ezt a nagy meg- 
tiszteltetést. Az indoklás szerint Sid Meier öt- 
leteivel, intelligens játékaival több, mint 25 

éve szolgálja a játékosok közösségét, sokaknak 
örökké emlékezetes örömet és élményt okozva. 
A Civilization mellett olyan játékok létrehozója- 
ként is ismerhettük, mint az F-19 Railroad Ty- 
coon, Pirates!, F-15, Strike Eagle, és a sort még 
elég sokáig folytathatnánk. Jelenleg egy, a kon- 
zolokra szánt hetedik generációs Civilizatio- 


non dolgozik, amely Civilization revolution név- 
re hallgat, és amely forradalmasíthatja a kon- 
zolos stratégiai játékok kategóriáját. Sid Meier 
nemcsak a rengeteg kiváló játék, a sok-sok öt- 
let miatt érdemli meg ezt a díjat, hanem azért 
is, mert szemben egynémely hasonlóan híres 
(vagy inkább hírhedt?) pályatársával, keveset 
ígér, de legalább sokat teljesít. Erről is példát 
kéne venni sokaknak. S reméljük még sok kivá- 
ló Sid Meier-játékkal találkozunk az elkövetke- 
zőkben is. 


je 


Civilization 4 


KAPCSOLÓDÓ JÁTÉKOK 


Sid Meiers RailRkoads Sid Meiers Pirates 
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BLU RAY VS HD-DVD 


II. Erzsébet rákapott a Wii-re! A hírek szerint a brit királynőt akkor fogta meg a Nintendo kon- 


zoljának hangulata, amikor látta unokája, Vilmos önfeledt szórakozását. Valószínűleg senki sem 
gondolta volna, de II. Erzsébet egyébként is használja a modern technika vívmányait, többek 
között iPoddal és BlackBerry-vel is rendelkezik. 


Lassan vége a mérkőzésnek? 


JÓ IDEJE FOLYIK már a késhegyre 
menő küzdelem a két újgenerációs DVD- 
formátum, a Blu-Ray és a HD-DVD kö- 
zött. Ez előbbit igencsak támogatja a 
Sony, hiszen a PS3 is ilyen formátum le- 
játszására képes, míg versenytársa mö- 
gött olyan nevek állnak, mint a Micro- 
soft (Xbox 360-hoz kapható külső HD- 
DVD lejátszó), vagy például a Toshiba. 
A nagy gyártók igyekeznek a készülé- 
kek árait leszorítani, míg többen hib- 

id, azaz mindkét formátumot lejátszó 
kütyüket készítettek, hiszen még semmi 
nem dőlt el. Eddig... A Warner, a világ 
egnagyobb médiakiadója ugyanis beje- 


sz 
41 
z 
- 
oO 
ez 


lentette, hogy filmjeit 2008 márciusa 
után csak és kizárólag Blu-Ray formá- 
tumon jelenteti meg. Ennek hatására a 
CES-en a HD-DVD tábor lemondta saj- 
tótájékoztatóját, és azóta is záporoznak 
azok a médiahírek és -pletykák, amelyek 
alapján a HD-DVD formátum halálát jó- 
solják. Például a Paramount, amely szin- 
tén meglehetősen nagy filmstúdió, ed- 
dig a HD-DVD mellett kötelezte el ma- 
gát, de egy, a szerződésben maradt 
kiskaput kihasználva (a Warner dönté- 
sétől tették függővé, hogy miképp dön- 
tenek) ki tudnak szállni, és Blu-Rayre 
átállni. Au. 


..hogy ingyen van 


SOKFÉLE KOREAI MMORPG ké- 
szül részben vagy teljesen ingyen, ame- 
lyet fizetés nélkül tölthetünk le, és ha- 
vidíjat sem kell kipengetnünk. Ez nem a 
készítők hihetetlen nagylelkűsége, ha- 
nem egész egyszerűen a kutya sem fi- 
zetne rájuk elő, így a kiadó nagy kegye- 
sen ingyenes előfizetést (vagy inkább: 
,előingyenezést"?) biztosít a játékosok- 
nak. A koreai MMO-k egy része eleve 
ingyenesnek készül, viszont van olyan, 
amelyikkel nagyon kevesen játszaná- 
nak, ha fizetős lenne, ezért inkább a 
sköszönjük, hogy játszik velünk" üzle- 

ti modellt választják. Ilyen a Fury nevű 
rendkívül pörgős akció-MMO is, ame- 
lyért korábban pénzt akartak kérni, ám 


EGY CSÚNYA FÉLREÉRTÉS követ- 
keztében felröppent a hír: a Microsoft 
az Xbox360 mellé adni fog Blu-Ray 
lejátszót is, ,ha lesz erre piaci igény" 

- azóta ezt a pletykát cáfolták. Az elem- 
zők azonban szkeptikusak a Microsoft 
szerepvállalásával szemben, hiszen míg 
a PS3 esetében a készülékkel együtt sok 
millió Blu-ray lejátszót adtak el, addig 
az Xbox 360-ak mellé ,csupán" mintegy 
300 000 HD-DVD kelt el (amely a mint- 
egy 17 milliós össze eladáshoz képest 
nem túl sok, hiszen kb. 2 százaléka az 
összeladásnak). Szerencsére mind az 
asztali Blu-Ray, mind az asztali HD-DVD 
készülékek egyre olcsóbbak, így valóban 
hamar eldőlhet, ez az ,ütés" kiütés volt- 
e, vagy folytatódik az értelmetlen csata. 


végül belátták a készítők, hogy úgy- 
sem lenne értelme. A december 14-én 
kiadott ingyenes update után az egész 
játék minden egyes fícsörjével pusziért 
játszhatunk. A patch-ben ugyanis egy 
új kaszt jár, a ,kiválasztott", aki a játék 
400 képességét mind elsajátíthatja. 
Aki pedig mindáron fizetni akar a játé- 
kért, az a boltban megveheti a , Hero- 
csomagot" 20 dollárért. A Hero-osz- 
ály tagjai gyorsabban fejlődnek és 
több aranyat szereznek, de amikor 
más játékosok ellen harcolnak, akkor a 
matchmaker rendszer úgyis velük azo- 
nos szintűekkel rakja őket össze... 


MARIO FELUGROTT, és vidáman fel- 
kapta a villogó gombát, amitől méretes 
olasz vízvezeték-szerelővé cseperedett. 
Bátor tekintettel nézett a messzeségbe, 
kihívásokat keresve, hogy akár galaxi- 
sokon keresztül is megtalálhassa szíve 
hercegnőjét, amikor is hirtelen... 

- Kisfiam, akkor hova is sorolnád egé- 
szen pontosan Byron munkásságát? 

- ŐŐŐGŐ.. 

A Koopa Troopa támadása váratlanul 
érte Mariót. Az első ütésre azonnal ösz- 
szetöpörödött, szája sarkából vér ser- 
kent, és remegve hullott a földre. A lá- 
tóhatáron mindeközben egy ördögi 
méretű Bullet Bill tűnt fel, és az antro- 
pomorf ágyúgolyó ijesztő sebességgel 
száguldott egyenes hősünk felé. Nem 
volt már ereje, hogy időben összeszedje 
magát, csak arra tudott gondolni, hogy 
egyetlen hercegnőjét most talán végleg 
cserben kell hagynia. 

- Nem vagyok biztos benne, tanárnő, 
de talán benne tetőződik a klassziciz- 
mus, és vele kezdődik a legviharzóbb 
romantika. Főleg, ha az igen lírai han- 
gú elbeszélő költeményére, a ,Childe 
Harold zarándokútja" című műre gon- 
dolunk, amely végül is híressé tette. 

- Nagyon jó fiam! 

Ebben a pillanatban Mario minden ere- 
jét összeszedve átugrotta a felé viharzó 
ágyúgolyót, és igyekezett úgy földet ér- 
ni, hogy a fenyegető Koopa Troopa tá- 
madását is kivédhesse. 

Mario éppen a páncél tetejére érke- 
zett, és egy erőteljes rúgással a távol- 
ba rúgta a teknőst, aki sikítozva zuhant 
alá a néhány méterre tátongó szaka- 
dék sötétjébe. Ismét felébredt tehát a 
remény, hogy talán jön segítség, talán 
van kiút ebből a szörnyű helyzetből... 

- Tanárnő, mehetek akkor játszani? 

- Igen kisfiam, igazán megérdemelted. 
A fiú néhány perccel később kezé- 

be fogta a kontrollert, és ebben a pil- 
lanatban Mario arcát lágy szellő csap- 
ta meg. Már tudta, hogy megérkezett a 
segítség, amire eddig oly reménytelenül 
várt. Csak egészen halkan lehetett hal- 
lani megkönnyebbült sóhaját: , Végre, 
kezdhetjük a játékot". 


A Birmingham városában található 
Selly Oak iskolában egészen új mód- 
szerrel próbálják ösztönözni a tanuló- 
kat a jobb eredmények elérésére. A leg- 
jobb tanulók ugyanis belépőkártyát 
kapnak az iskola saját játéktermébe, 
ahol Nintendo Wii és más konzolokon 
tölthetik el szabad óráikat. 
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OLVASÓI TOP 20 


1 CALL OF DUTY 4 
GS 2007/N 959/0 
2 THE WITCHER 
GS 2007/M 839/0 
3 UNREAL TOURNAMENT III 
GS 2007/11 939/0 
4 CRYSIS 
GS 2007/12 909/0 
5 PRO EVOLUTION SOCCER 2008 
GS 2007/1 949/9 
6 BIOSHOCK 
GS 2007/09 969/o 
7 WOW: THE BURNING CRUSADE 
GS 2007/01 989/o 
8 GEARS OF WAR 
GS 2007/M 929/o 
9 KANE § LYNCH 


GS 2007/12 789/0 


MEDAL OF HONOR: AIRBORNE 
GS 2007/08 909/0 


11 TEAM FORTRESS 2 
GS 2007/110. 959/0 
12 PORTAL 
GS 2007/10 929/o 
13 HELLGATE: LONDON 
GS 2007/M 839/0 
14 HALF LIFE 2: EPISODE TWO 
GS 2007/10 949/o 
15 WORLDIN CONFLICT 
GS 2007/08 909/0 
16 MEDIEVAL 2: TOTAL WAR 


GS 2006/12 939/o 


COMMAND § CONOUER 3: TIBERIUM WARS 
GS 2007/03 909/0 


AGE OF EMPIRES III: ASIAN DVNASTIES 
GS 2007/M 829/0 
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COUNTER-STRIKE: SOURCE 
GS 2004/11 949/o 


N 
o 


JUICED 2 
GS 2007/12 729/o 


HÍREK A SZOMSZÉDBÓL 


ZSENIÁLIS TÖRTÉNETÉVEL és különleges világával 
nagy sikert aratott játékfronton a Bioshock, s már akkor 
sokan úgy gondolták, hogy remekül festene a mozivász- 
non is. A legfrissebb pletykák szerint a 2X Games már 
tárgyal a játék megfilmesítéséről: ha igazak az informá- 
ciók, akkor a 300-ban bizonyított green screen techno- 
lógiát használva valósítják majd meg a projektet. Várjuk 


NATASSIA MALTHE, 

a Bloodrayne 2 főszereplő 
vámpírhölgye szerint Uwe 
Boll figyelemhiányban (ADD) 
szenved. A színésznő elmon- 
dása szerint a játékosok által 
máglyára kívánt rendező egy- 
általán nem buta vagy tehet- 
ségtelen, csak éppen az általa 
kevésbé favorizált projektekre 
nem képes megfelelő figyelmet 
fordítani. Az ADD egy neu- 
rológiai természetű fejlődési 
rendellenesség, amely gyakori 
figyelemzavart okoz. 


szeretettel! 


BÁR MÉG KI SEM derült 
az új James Bond film címe, 
az már biztos, hogy ki lesz 
az angol szuperkém aktuá- 
is főellensége. A szerepre a 
francia Mathieu Amalric-et 
választották ki, ez a dön- 
és pedig már most sok 
rajongóban visszatetszést 
keltett. Arról, hogy pon- 
osan kit is alakít majd az 
úriember, egyelőre megosz- 
anak a hírek: többek között 
szóba került Ernst Stavro 
Blofeld, a SP.E.C.T.R.E. 
vezére is. 


GUILLERMO DEL TORO, 
a leginkább A faun labirin- 
tusa és a Hellboy filmekről 
ismert rendező gőzerővel 
dolgozik a Pokolfajzat máso- 
dik kalandján, s emellé még 
egy szörnyes témát is bevál- 
lalt. A Frankenstein történet 
nem éppen mai darab, már 
megszámlálhatatlanul sok 
horroralkotás alapjául szol- 
gált - hogy Del Toro mit 

tud kihozni az őrült tudós 

és szörnyű teremtménye 
kálváriájából, azt kíváncsian 
várjuk. 


CALL OF DUTY 4 

Remek történet, fordulatos szkripte- 
semények - a Call of Duty 4 persze 
nemcsak a kampánnyal, hanem a 
multiplayer móddal is domborít. 


9! a. 8 iz. 
UNREAL TOURNAMENT III 
A multiplayer játékok új királya! A 
pályák még nagyobbak, hangsúlyos- 
abb szerepet kapnak a járművek és a 
csapatmunka is. 


THE WITCHER 

Geralt, az egyik utolsó, ám cseppet 
sem szeplőtlen Witcher az em- 
berek ellenszenvétől kísértve indul 
világmegmentő útjára. 


CRYSIS 

Jó grafikája miatt ugyan jó géppel kell 
rendelkezni hozzá, aki azonban képes 
mozgásra bírni, annak egy remek 
történet elevenedik meg a monitorán. 


A TAKETWO BEKEBELEZTE a Mafia fejlesz- 
tőit! A cseh Illusion Softworks közel 200 mun- 
katársa 2K Czech néven tengeti tovább életét, s 
valószínűleg a jövőben a kiadó egyik legerősebb 
részlege lesz. Ha minden jól megy, még idén ér- 
kezik a Mafia 2, és ezek után nem kizárt egy új 
Hidden 8. Dangerous rész elkészítése sem. 


..Y 
í A 


rREFURBISHED" 


Nem kérünk , újrahasznosított" konzolt! 


A MICROSOFT MAGYARORSZÁG KFT. 
sajtóközleményben cáfolta meg az internetes 
siteokon felbukkant pletykát, miszerint több 
hipermarket polcán is megtalálható az a bizo- 
nyos , refurbished" Xbox 360. Az egyszer már 
javított, és újra forgalomba hozott konzolok 
külön jelzést kapnak, és hazánkba egész biz- 
tosan nem került (és nem is fog) egyetlen pél- 
dány sem. 
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Age of Empires 3 HUN ......2 990 


Agon HUN 
Agon 2 HUN... 


Alarm of Cobra 11 2990 
American Conguest pakk...2 990 
Anno 170118ŰN......ZtÉ e 4990 
Battlefield Vietnam............. 3 990 


Battlefield 2 4 Spec. Forc...7 490 


Battlestrike 3 féle, /db ........ 1990 
Bet on Solider: Saigon .......1 990 


Blitzktiegd 2... st... 2990 

Starcraft Gold, Diablo 1,Warcr.2 
Boiling Point HÜN.............. 1990 
Brothers in Arms HUN ........ 2990 
Caesar 4 HUN" 


Call of Duty Deluxe ... 


Cars (Verdák)..................... 6 990 


Céh 2 (Guild 2) HUN.......... 6 990 
Céh 2 kiegészítő HUN .......4 990 
Championship Man. 08....10 990 


City of HeroestVillains /on.5 990 
Civilization 4: Warlords ......3 990 


Code of Honor idegenlégió.2 990 
Codename Panzers P1 HU ..990 
Codename Panzers P2 HU ..990 
Cold EGÁjB ee ezsszsszés 2990 
Colin McRae DiIRT, HUN....7 990 


.3 990 
1990 
55290 


Generals Deluxe . 
Tiberium Wars HUI 
Commandos Strike F. 


Company of H. Gold . 1990 


Cossacks 2 Gold... 4990 
Crysis HUN . :.-..... szt 11990 
Dark Messiah of M8.M HU .4 990 
DarkStaFOne. SE 8... 48 1990 
DOOM 3 a.........ERET E 3 990 


Dungeon SiegetAranna ....2 990 
Empire Earth 2 Gold HUN .1 990 
Empire Earth 3 HUN .......... 7990 


Europa Universalis 3 HU ...6 990 
F1 Padlógáz HUN 1990 
Fable H 


Fall: Last Days of Gaia HUN.990 
Fantasy Wars..................... 4 990 


F.E.A.R. Gold HUN ........... 4 990 
FEAR Perseus Mandate H 3 990 
FIFA 07 HUN (feb. 8.)".......3 990 


FIFA 08 HUN... 11990 
FIFA Manager 07 (feb.8.)" .3 990 
FIFA Manager 08 ............. 11990 


Flight Simulator 2004 ......... 4 990 
Flight Simulator X Deluxe 11 990 
FS X. Acceleration ............. 9 990 
FS 2004 ill X kieg., /-től......4 790 


Full Spectrum Warrior ........ 1990 
Gears of War HUN... .7 990 
Ghost Recon Adv. W. 


Glory of the Roman Emp. ..1 990 
Godfather (Keresztapa) .....3 990 


Gothic 2 Gold.... 
Gothic 3 HUN.... 


. Barker, jan.) H" 1099 Screamer 4x4 HUN............... 990 
Joint TGk Force HÚN 
GY.Legends HUN... 1990 bebsazelbestér 
GTR (FA GT R.) HUN .......1990 . Jumurdzsák gyűrűje HUN..3 990 
Áraink az áfát tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk. Érvényes: 2008.01.24-02.19., ill. a készlet erejéig - " Érkezés alatt - /db Darabonkénti ár - 


Guild Wars (2006) /online ..6 990 
.6 990 
Guild Wars Nightfall . 


Gyűrűk Ura Király visszat. .3 990 
Hiáee jet Gold HUN 


Lego termékek, EVM, /db ..1 990 
Lineage 2 4 6Onapos k. ... 


HL2 Ep.1,Ep.2, Team F. 2,Portal 
Halo .3 990 


Harry Potter 1-4, /db. 5) 
HP 5 Főnix rendje HUN ...7 490 
Helldorado( Desperados97 )6 98 


Medal of Honor Airborne ..11 990 
Medieval Lords HUN 19 


Heroes 3 alaptkét kieg. .. 
Heroes 4 alaptkét kieg H1990 


4 990 

H. 5 Hammer of Fate HU .4 990 
H. 5 alaptHammer.. HU.. .6 990 
H.5 Tribes of the E. JAR 
Hidden 8. Dangerous 2 
Hospital feat HUN 


Moorhuhn 4 féle, /db 
rtyr 3 HUN 


NBA Live 07 (feb 8.)" 


NCSoft 60 napos kái 
Need for Speed Most 
NES Carbon HUN (feb.8.)" 

IGI 2: Covert Strike NES ProStreet HUN 11990 
Imperium Galactica 2 HUN ...990 
TE ET álk HUN (jan). 4990 


J .199 
Ján Et ire Spec. Ed. H ..3 990 


Panzer Elite Action... 
Paraworld HUN... 
Platoon HUN 


...1990 
Pokoli Szomszédok HUN......990 
Pokoli Szomszédok 2 HU ..1 990 


Port Royale 2 HUN ............. 1990 
Rail Simulator................... 1) 990 
Rally Trophy HUN ........... ......990 
Rayman 10th ZETA .2 990 
Rayman Raving Rabbids ú 980 
Red Faction 2 


Resident Evil 4... ü 990 
Restaurant Empire HUN .......990 


Rise of N.Rise of Legends .3 990 
Rollercoaster Tycoon 2 Dlx 1 990 


Runaway HUN 
Runaway 2 HUN. 8 
Rush for Berlin HUN ..........2 

Rush for the Bomb HUN ....3 990 
Rush for Berlin Gold HUN..4 990 


Sam § Max Season 1 HU" 4 990 


Supreme C. Gold 
SWAT 4 Gold HUN 
S.W.I.N.E. - HUN 


Sherlock Holmes Awaken ..1 990 
Sherlock vs Arsene Lupin" .5 990 
Silent Hunter 3 HUN 2990 
SH3 kiegészítő: U-Boat .. 
Silent Tv ASÉNYI vega 


...3 990 
Sim 5 De disz rá H..11990 
3990 


Timeshift HUN 
Titan (uest Gold....... 
Sims 2 kegésziő féle, /db7 490 
, Ejszakák, Evszakok, 
, H.kedvenc, Jó utat 
Sims 2 cuccok, 5 féle, /db..2 990 
Bulis, Csili,Divatos,Mesés, Trendi 
Sims laptopbarát 3 féle,/db 7 490 
Soldier of Fortune 2 Gold...2 990 


Spiderman Friend or Foe...6 990 
Splinter Cell Pandora T. H .1 290 


Star Wars Battlefront 2. 


Régebbi játékok, /-tól 


Starship Troopers 


ÚJ CÍMÜNK: 
Budapest, Belváros 


Múzeum körút 10. 
Az Astoria és a Kálvin tér között, 
a Nemzeti Múzeum mellett 


TELEFON: 
(06-1) 479-0933 
NYITVA: 
Hétfő-Péntek 9:30-18:00 


Az Astoriától illetve a Kálvin tértől 
csak két percre! 

Metró: M2 (piros), M3 (kék) 

Busz: 7, 9, 15, 73, 78, 104, 112, 239(p) 
Villamos: 47, 49 - Troli: 83, 89 


0-24h, egész nap 
Online, friss termék- 
információval, listával 


galaxisnet. hu 


479-0933 
www.galaxisnet.hu 
az 
íL eros olcsó J 


Magyarország 
bármelyik településére! 


Díja: a kiszállítási címtől és 
rendelési értéktől függet- 
lenül 990 Ft/csomag. 


itan Ouest Deluxe 


Tomb Raider Angel of D. .... 
Tomb Raider Legend ......... 
Tomb Raider Anniversary...9 990 
Trackmania United HUN ....3 990 


Transp. Giant Gold HUN....1 990 
UFO Extraterrestrials HUN 6 990 
UFO pakk (2 HU, 1 angol) .5 990 
Unreal Tournament 3 HUN 7 990 
Virtua Tennis 3 8 990 
War Front HUN 


Warh. Mark of Chaos HUN 4 990 


Dawn of War Dark Crus. ..6 990 


KERENET HON. zsszszszzsüzee 7990 
Witcher Gyűjtői Kiadás H .11 990 
WWOLISChaNnze so. szszermerzesek 1990 


World in Conflict HUN ........ 7 990 


Xpand Rally Xtreme........... 6 990 
200 Tycoon 2 HUN ............ 2990 


— mm Magyar nyelven 


Z2OOSJÁTÉKAI 


ONDOS MEGFIGYELŐ észre- 
G veheti, hogy 2008 legjobban 

várt játékai között a leges- 
legfontosabbak szinte mind folytatá- 
sok vagy kiegészítések - ez az a trend, 
ami nem tűnik megváltozni az előző év- 
hez képest. Mert hát hiába a nagy du- 
ma, amelyet; a világ legnagyobb ki- 
adójának égyik vezére nyomott a foly- 
tatásokról, úgy néz ki, hogy csak az a 
bizonyos cég csinál feledhető huszon- 
harmincadik bőrlehúzást, mások azért 
képesek elég jól folytatni valamit, ami 
már sikeres volt. Ezért is érdekes a Fal- 
l0ut 3 és a Starcraft II, hiszen mind- 
kettő egy 10 évvel ezelőtt megjelent 
játék újabb része: senkiben sem me- 
rülhet fel az a gondolat, hogy. csak egy 
újabb bőrt szeretnének a befuttatott 
márkanévről lehúzni. Inkább úgy fogal- 
maznánk, hogy létrehoznak egy-egy új 
remeket, amely méltó nagy elődeihez. 


AMI TÉNYLEG ÚJ 

A helyzet erősen árnyalódik, ahogy le- 
felé haladunk a listán, hiszen a Spore 
és a Mass Effect is újdonságnak szá- 
mít, bár ez utóbbi már Xbox 360-on 
megjelent és nagy sikert aratott, míg 
a Spore rengeteg újdonságot és forra- 
dalmat ígért - reméljük ezeknek leg- 
alább a felét teljesítik. Ami azonban 
igencsak elgondolkodtató, hogy az el- 
ső négy helyből egyik sem FPS vagy 
TPS: ebből is látszik, hogy 2008-ban 
a PC végre magához tér, és erős túl- 
zással élve nem csak , FPS-konzol" 
lesz többé - a fejlesztők ki merik hoz- 


200 


JATEKA " 


ni a nagy költségvetésű stratégiai, 
menedzselős és szerepjáték projectje- 
iket is. A 25-ös lista persze tartalmaz 
akciójátékokat is jócskán, hiszen a 
GTA IV, Alan Wake, Mafia 2, Crysis 2, 
S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky vagy mondjuk 
a Rage (és még persze sorolhatnám) 
tökéletesen demonstrálja a PC válto- 
zatlan akció-platform jellegét. 


HOL VANNAK AZ MMO-K? 
Általunk utált közhely, hogy ,kipuk- 
kant az MMO lufi". Ez azt jelenti, hogy 
az MMO-láz megszűnni látszik, ez a 
25-ös listán is tükröződik, hiszera vár- 
va várt Warhammer Onliné mellett 
csak a WoW kiegészítője került be a 
legjobban várt 25 játék közé: ez pedig 
nem épp azt jelzi, hogy az MMO világ 
legjobb éve várható 2008-ban. Igaz ez 


akkor is, ha több ,hagy 

név" várható, azonban 

úgy néz ki, a kezdeti lel- 
kesedés eltűnésével ezek 
csak ,na még egy MMO, 
megnézem, aztán eldön- 
töm, jó-e" kategóriába tar- 
toznak. Sport és szimulátor 
rajongók pedig reményked- 
jenek, hogy őket is felkarolja 
végre valaki, hiszen akcióban, 
szerepjátékban és stratégiában 
nem lesz hiány 2008-ban: 
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ég TOM CLANCY S ENDWAR 


rAttaaaaaaack!" - üvöltjük a mikrofonba a végső támadás előtt. 
Kiadó: Ubisoft I Fejlesztő: Ubisoft Shanghai I Gyorslink: 1939 I Megjelenés: 2008 eleje 


Ts CLANCY MESTER MŰVEI hez, de a Ubisoft esküdözik, hogy csak Rohanjunk, akciós a mosógép! 

és ötletei számos játéknak ékes hangunkat használva is tökéletesen 

szolgáltak már témául, de ed- elboldogulunk majd. Seregünk alapját 
dig leginkább az FPS-ek rajongó- a Ghost Recon-féle gyalogosok alkotják, 
it kényeztette el a Ubisoft. Az End- akik kiváló felszerelésüknek és fejleszt- 
War több szempontból is mérföldkő le- hetőségüknek köszönhetően remekül áll- 
het a stratégiák palettáján: a mester ják a sarat. Lesznek persze nagyobb já- 
segítségével egy igazán izgalmas tör- tékszerek is, tankok, helikopterek segít- 
ténet bontakozik majd ki a monitoro- ségével apríthatunk, illetve mindenféle 
kon. 2020-ban felborul a kényes politi- ütős bombatípus is rendelkezésünkre áll. 
kai egyensúly, és a három nagyhatalom, A multi nagy dobása a globális játék- 
Európa, az Egyesült Államok és Orosz- mód, ahol számos régióban folyik a csa- 
ország erői egymás torkának esnek. ta folyamatosan fejlődő alakulataink kö- 
A harc azonban úgy zajlik, ahogy eddig zött. És akkor címszavakban a további 
még soha. A játékos nem fog csukló- érdekességekről: az akcióorientált ka- 
görcsöt kapni az egér szorongatásától, merakezelés (a történéseket egy nagy- 

"az EndWar-ban ugyanis gyakorlatilag jából TPS-ekben megszokott nézőpont- 
minden parancsot szóban is kiadhatunk ban látjuk), a fog of war száműzése (a 
majd. Csak susogjunk a mikrofonba egy odern technológiának hála töviről-he- 
utasítást (az univerzális , Attack!" meg gyire ismerjük a térképet), átdolgozott 
is teszi), és egységeink máris a tőlük tel- Unreal Engine 3 motor, akár 1000 egy- 
hető legjobb módon próbálják azt telje- séggel (bár valószínűleg egyszerre s0- 
síteni. Aki úgy kívánja, a hagyományos sem fog ennyi unit csatázni) - nagy dur- 
perifériákat is igénybe veheti a kezelés- anás készül Kínában! €3 


FRONTLINES: FUEL OF WAR: 


Gáz van, nincs olaj. Itt az ideje tehát a harmadik világháborúnak. 
Kiadó: THA I Fejlesztő: Kaos Studios ] Gyorslink: 2063 I] Megjelenés: 2008 eleje 


extra hosszú előzetest is ol- készletek kimerülése között bonyolódik, TÖBBET 

vashattok a Frontlines-ról, ter- "a két összecsapó fél az Amerika és az 
mészetesen a 2008. játékai összeállí- —— Európai Unió összeolvadásából létrejött 
tásunkban is megemlékezünk rólané- — Western Union, és Oroszország, Kína és 
hány szó erejéig. Annak ellenére, hogy csatlósaik által alkotott Red Star Allian- 
egy debütáló fejlesztőstúdió első alkotá- ce. A két fél alapjaiban ugyan megegye- 


Hál ABÁR A KÉSŐBBIEKBEN egy lommal elmenekülnek. A történet az olaj- 


sát tisztelhetjük benne, mégis nagy a bi- zik, mégis teljesen más taktikai lehetős 
zalom a játék iránt - köszönhető ez nyil- geket adnak kezünkbe eltérő harcmodos 


ván annak, hogy a Desert Combat mod ruk, fegyverzetük és extra felszereléseik 
alkotógárdájáról van szó. A Frontlines függvényében. Részletesebb információ- 


ennek megfelelően ismét a multiplayer kért, valamint az igazán ígéretes multipami 
gamereket célozza meg, bár az ígére- layer mód bemutatásáért lapozz tovább. 
tek szerint nagy hangsúlyt fektetnek a az előzetesekhez. (3 
kampány kidolgozására is. Az AI például ng iát ez e a est 7 sa 
gazi csapatjátékos lesz, aki nem kötött d Dúl a háború, ő meg játszik. fv 

ő ll 8 f) a 18 ér Í u itt aPSP 3-on. Kocka. ; 
scriptek szerint viselkedik (tehát nem —zz IS e - 


9 ú hú 


ha.) 

egy megadott pontot átlépve támad Cak jee 
ánk), hanem folyamatosan mozog a pá- z 2 tte c és b - 
yán, és a taktikáját is képes megváltoz- sp vé 

tatni, ha a szükség úgy kívánja. Az ellen- § tal 

ségek és csapattársaink között szemé- ki b: Tsi 

yiségtípusok széles skáláját találhatjuk sz 5. ETEeeg 
meg, lesznek született taktikusok, első pl § An 5 
vonalban harcoló keményfiúk, valamint e" s. tú] Ta Ft 
gyáva férgek is, akik első adandó alka- 
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INDEN SOROZATNAK mu- 
Mi száj megváltoznia, akár fil- 

mekről, akár játékokról van 
szó. Hiába működik jól a régi recept, 
a sokadik részre már megunjuk a ba- 
nánt, és valami vérfrissítésre van 
szükség. Pontosan ez a helyzet a Splin- 
ter Cellel is, amelynek előző része volt az 
első lépés a nagy változás felé, ám a fej- 
lesztők azért óvatos duhajok voltak: a 
Double Agent sok tekintetben megőrizte 
a régi sorozat alapvető vonásait. A Con- 
viction azonban továbbhaladt az úton. 


FISHER ULTIMÁTUM 

A folytatásban Sam Fisher ezúttal kény- 
telen egykori szervezete elől menekülni, 
mert valamilyen sötét ügyet kentek hő- 
sünkre. Elképzelhető, hogy az előző rész 
nem túl pozitív befejezései is közrejátsz- 
hatnak ebben, bár a Ubisoft Montreal 
fejlesztői erről nem szívesen nyilatkoz- 
tak, Így az sem kizárt, hogy a Convicti- 
on a sztori tekintetében egyáltalán nem 
folytatja a Double Agentet. 

Egy biztos: az NSA számára ezúttal ma- 
ga Sam Fisher az első számú közel- 
lenség, így mindent meg kell tennünk, 
hogy régi ügynöktársaink, az FBI, illet- 
ve a rendőrség elől felszívódjunk és ki- 
derítsük, mi áll az ügy hátterében. Isme- 
rős sztori? Nos, a Ubisoft elismerten a 
Bourne-sorozatból merítette az ihletet, 
ahol a főszereplő szuperügynöknek ha- 
sonlóképpen kellett állandóan saját ré- 
gi szervezete elől iszkolnia. Kíváncsi va- 
gyok, vajon a történet amnéziás szálát is 
elsüti-e a Ubisoft... 


KÉZZEL-LÁBBAL 
rMAGYARÁZUNK" ... 
Hasonlóképpen a sztorihoz, a játékmenet 
is sok tekintetben a Bourne-filmekre ha- 
jaz. Aki végignézte a sorozatot, az biztos 
észrevette, hogy Bourne kevesebbet lövöl- 
döz benne, és inkább a verekedést, a kö- 
zelharcot kedveli. Ez igaz lesz a Convicti- 
onre is: a Ubisoft ezúttal sokkal nagyobb 
hangsúlyt fektetett a kézitusára. Sam- 
mel a ránk támadó rendőröket és egyko- 
ri ügynöktársainkat a legváltozatosabb 
fogásokkal, ütésekkel, csavarokkal kell el- 


SPLINTER CELL: // 
CONVICTION 


Sam Fisher legújabb bevetésén ezúttal 


egyetlen főnöke lesz: saját maga. 
Kiadó: Ubisoft I Fejlesztő: Ubisoft Montreal ] Gyorslink: 1998 I Megjelenés: 2008. április 


intéznünk, gyakran a környezetében lévő 
tárgyakat, székeket, asztalokat, berende- 
zéseket is felhasználva. A verekedés tehát 
életszerű és pörgős lesz, mint ahogy egy 
feszes kém-thrillerben elvárjuk. 


BUJKÁLUNK, 

DE MÁSHOGYAN 

A korábbi részekben megszokhattuk, 
hogy Sammel gyakran a sötétben, ár- 
nyékban bujkálva, vagy legalábbis a te- 
reptárgyakat kihasználva (Double Agent) 
kellett eltűnnünk kutatóink, üldözőink sze- 
me elől. Egy menekülő, illegalitásba hú- 
zódó ügynöknek azonban se ideje, se túl 
sok lehetősége sincs arra, hogy mindenki 
szeme elől eltűnjön, ezért épp ellenkező- 
leg: ezúttal a tömeg sűrűjébe fogunk elve- 
gyülni. Ebben a tekintetben a Conviction 
erősen hasonlít a másik Ubisoft Montreal 
címre, az Assassins Creedre, ahol Altair- 
ral úgyszintén a tömegben sétálva kellett 
feltűnés nélkül érvényesülnünk. 

Bizonyos különbségek azért vannak: míg 
Altairrel minél inkább el kellett kerülnünk 
az utca forgatagának figyelmét (de per- 
sze a falra mászás miatt így is gyakran 
folyton minket néztek), addig Fisherrel 
alapvetően nem nagyon foglalkoznak, vi- 
szont épphogy zavart kell keltenünk bizo- 
nyos helyeken, hogy lerázzuk üldözőinket. 


FISHER KING LESZ? 

A Conviction rendkívül érdekes része a 
sorozatnak, és ha a készítők jól alkal- 
mazzák a beígért feature-öket, akkor az 
egyik legjobb darabja is lehet. Várjuk, a 
szeretettel: reméljük többet nem halaszt- 
ják el... €3 
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TÖLEGFRISSEBBINFÓK 


[/ Érdekes módon az IMDB-n 
még nem jelölték Micheal Ironside 
karrierjénél a következő Splinter F3 
Cell játékot, pedig már nincs mes- ! 
sze a megjelenés... Reméljük, ezút- 
tal is ő lesz Fisher hangja... 
[/ A Madcatz állítólag különleges 
kontrollert készít a Splinter Cell: ! 
Conviction konzolos verzióihoz - 
sajnos arról nem tudni, hogy PC-s 
változatuk is lesz-e. 
[7 Sam a biztonság kedvéért 
azért egy félautomata fegyvert 
hord a kabátja alatt, amelyet vég- 
szükség esetén előránthatunk. 


Ki az emós kecseg, ki??!!! 3 Kezét meset 


Régen az ilyen csávó egy fejlövés volt, 
most meg futkározhatok... pfft.... 


Hmm... úgy vennék egy GameStart... 
de akkor lebuknék... 
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5.T.A.L.K.E.R. CLEAR 


A S.T.A.L.K.E.R. már megszületése előtt legenda lett: 


most megtudjuk, mi történt korábban. 


Kiadó: THG I Fejlesztő: GSC Gameworld ] Gyorslink: 2151 I Megjelenés: 2008. tavasz 


LEG A MI NAGYON JÓ BA- 

RÁTUNK. Nemcsak azért, 

mert ukrán fejlesztőként ele- 
ve jobban csipázza a közép-európa- 
iakat, hanem egyébként is egy irtó- 
zatosan jó arc: nagy duma, nagy buli, 
rockandroll, sok vodka. S nem mellesleg 
a világ egyik legjobb FPS-e mellett ügy- 
ködik - a mázlista. 


LÁTTUK, MEGGYÖZŐ VOLT 

A Games Convention-ön szerencsére 
ismét találkoztunk Oleggel, aki gyor- 
san hosszas előadásban méltatta a 
Clear Sky érdemeit (ezt láthattátok is 
a GSTV-ben), majd ezt követően de- 
monstrálni kezdett egy küldetést. Az 
egészben a legnagyobb poén az volt 

(ez már nem látszik a GSTV-adásban), 
hogy elbénázott valamit, így a csapat, 
amelynek elvileg tagja volt, nemigen tö- 
rődve vele (vagy lehet, hogy ezt mond- 
ta nekik, miközben egy toronyról épp le- 
esett, nem tudom) elindultak, hogy vég- 
rehajtsák a kitűzött feladatot. Azonban 
a csúf, gonosz továbbfejlesztett MI jól 
észrevette őket, így lett nagy piff-puff, 
meg kapoww meg slurty (lévén mo- 
csárban játszódott a buli), még jó, hogy 
Olegnél épp kéznél volt egynémely mes- 
terlövész-felszerelés (ilyet SOSE hagy- 
jatok otthon, ha ukrán mocsarakban 
mászkáltok: előírt felszerelés). Így az- 
tán maga is meg tudta tizedelni kicsit 
az ellent, akik golyó által hajtották vég- 
re ugyanazt, amit Oleg magától: már- 


mint hogy jól leestek a toronyból. S itt 
jelentkezik a játék első igazi újdonsága: 
ez többé már nem ugyanaz a lineáris 
történeti szálú cucc, amit eredetileg ta- 
pasztaltunk - inkább egy jó kis frakció- 
háború közepén találhatjuk magunkat, 
ahol egymástól elvekben, elméletekben, 
módszerekben igencsak különböző frak- 
ciók küzdenek egymással egy terület fe- 
letti hatalomért, az erőforrásokért - hi- 
szen mi másért is küzdenének egymás- 
sal ezek a huncut kis frakciók. Mivel a 
játék a Zónán belül játszódik, így a te- 
rep legalább fele ismerős lesz, másik fel 
újdonság csak, Pripjaty mindenfélekép- 
pen benne lesz a Clear Sky-ban - kíván- 
csi vagyok, az óriáskerék elindul-e vajon 
- bár állítólag inkább Pripjaty föld alatti 
részét látjuk majd. Kiderül... 


GYORSAN, GYORSAN, 
GYERÜNK! 

A S.T.A.L.K.E.R. nagyon jó kis játék, 

de van egy-két tervezési érdekessé- 

ge, amely miatt a közlekedés, hogy úgy 
mondjam, meglehetősen nehézkes. 

Az eredetileg betervezett gépkocsis 
utazgatás sajnos nem valósult meg, 

s hiába léteznek nem épp legális mo- 
dok, amelyek ezt megengedik, a dolog 
nem az igazi. Szerencsére a Clear Sky 
esetében a fejlesztők hallgattak a fel- 
használók tömegeire, és betettek a já- 
tékba egy gyors utazási módszert: ezek 
speciális ,idegenvezetők", akiket fel kell 
keresni, majd segítségükkel, mint egy 


KY 


teleportert használva, eljuthatunk más 
területekre - a már emlegetett mocsár- 
ba is például.. Amellett új területeket is 
találunk, egyrészt a Red Forest néven 
futó Vörös erdőt (nem, ez nem olyan, 
mint a Vörös Hadsereg, nem kell paráz- 
ni), illetve Limansk elveszett városát. Ez 
utóbbi egy teljesen a külvilágtól lezárt 
tudományos kutatóközpont, ahol titkos, 
a kormány által finanszírozott kutatá- 
sok folytak. Mindehhez Limansk telje- 
sen önellátó, s valahol a területén most 
is működő föld alatti laboratóriumok 
hálózata található. S persze ne gondol- 
juk azt, hogy kevesebb lett az anomáli- 
ák száma, sőt... Mivel közelebb vagyunk. 
a robbanáshoz, így az anomáliák száma 
és veszélye is nagyobb. GS 


TIBERIUM 6) 


Másodszor is kipróbálhatjuk, milyen testközelből 


harcolni a tibériumért 
Kiadó: EA I Fejlesztő: EA Los Angeles I Gyorslink: 2299 I Megjelenés: 2008 vége 


ELJESEN ÚJ KÖNTÖSBE he- 
i lyezni egy jól ismert brandet 
nem kis vállalkozás, s a 

Renegade sajnos rendesen el is hasalt a 
banánhéjon. Bár a hangulat, s hogy a jól 
ismert egységekkel karöltve küzdhettél 
a csatamezőn, szinte eufórikus állapotba 
repítette a CgC fanatikusokat, az egész 
mint játék gyakorlatilag élvezhetetlen 
volt. Jó néhány évvel később az Elect- 
ronic Arts még egyszer megpróbálko- 
zik a népszerű univerzum , FPS-ítésével", 
most azonban biztosra mennek. Kezdet- 
nek például fogták, s szépen átszabták a 
Crysist hajtó engine-t, ami igen pompás 
látványvilágot (és gépigényt, haha) vetít 
előre. Az események tizenegy évvel a Ti- 
berium Wars befejezése után kezdődnek, 
a leginkább fertőzött területeken kell 
megállítanunk az alieninváziót. Ricardo 
Vega parancsnokot és kis csapatát irá- 
nyítva a Renegade-nél jóval taktikusabb 


játékmenetre számíthatunk - szerencsé- 
re a harcban segítségünkre lesz szinte 

az öszszes jól ismert GDI egység. Ha bő- 
vebben is érdekel, hogyan álmodták újra 
a tibériumért folytatott háborút az ex- 
westwoodos arcok, lapozz tovább az elő- 
zetesekhez! (3 


A francba, megint ránk ta- É 
láltak a szentjánosbogarak 


ASSASSIN 5 CREED 


Altair, háztetők helyett most konzolról PC-re 


szökken át 


Kiadó: Ubisoft I Fejlesztő: Ubisoft Montreal I Gyorslink: 1840 I] Megjelenés: 2008. február 


könyvelhet el magának a Ubi- 

soft: az Assassins Creed-del nem- 
csak pusztán egy nagyon jó játékot ké- 
szítettek, hanem a toplisták legtetejére 
is felkúsztak. 


ÉLEZD MEG (ISMET) 

A HANDZSÁRT! 

A játék a ,scimitar" ( handzsár": görbe 
élű török/arab kard) elnevezésű motort 
használja, amit kifejezetten az Assassins 
Creed-hez fejlesztettek ki. A motorhoz 
tartozó érdekesség, hogy Claude Lang- 
lais, az Assassirrs Creed technikai igaz- 
gatója szerint egy másik, egyelőre még 
be nem jelentett játékot is ezzel a motor- 
ral fejlesztenek. 
A scimitar motornak köszönhetően an- 
nyira ütős a játék grafikája, illetve itt lát- 
hattunk először olyan szinten interak- 
tív környezetet, amilyet játékokban még 
soha. Ezt például a falmászásnál, illet- 
ve a háztetők közötti ugrálásnál is meg- 
figyelhetjük: szinte bármilyen falfelületen 
megkapaszkodhatunk Altairral, és akár- 


í] GAZI SIKERTÖRTÉNETET 


hova átugorhatunk (ahova persze embe- 
rileg lehetséges). Emellett a scimitar fe- 
lelős a hatalmas városok kidolgozásáért 
és az utcákon járkáló tömérdek NPC vi- 
selkedéséért is. Az Assassirs Creed vá- 
rosábrázolása egyszerűen döbbenetes, 
és eddig sohasem látott realizmust kínál, 
a hihetetlen látványvilág mellett. 


ÚJ FICSORÖK? 
Egyelőre ezekről nem sokat tudni, de úgy 
tűnik, PC-specifikus meglepik nem na- 
gyon lesznek... A készítőknek épp elég 
fejfájást okozhat, hogy a hatalmas vá- 
rosokat megjelenítő motort és a konzo- 
los irányítást PC-re minél tökéleteseb- 
ben átültessék, ezért meglepő lenne, ha 
lényeges újdonságokat (pl.: egy új várost 
vagy városrészt) kapnánk, legfeljebb ap- par: A 
róságokra számíthatunk. Ha a fejlesz- Ha 
tők helyében lennék, én beraknám példá- ke 
ul a számszeríjat, amelyet Altair hátán 
láthattunk a trailerekben, de a konzolos 
játékban sajnos nem szerepelt. Ez kellő ! 
kárpótlás lenne azért, amiért a PC-s tá- 
bort megvárakoztatták.. 


[7 Minden városban különbözőféle 
zászlókat kell összeszedni, amelyeket 
folyamatosan számon tart a játék. 
[/ Valahányszor találkozunk egy 
keresztes lovaggal, azonnal ne- 
künk fog rontani, viszont a játék 

AZ ő halálukat is ,strigulázza". f 

[/ Érdemes lesz az alküldetéseket 

teljesíteni, mert ezek általában 

megkönnyítik a végrehajtandó 

gyilkosság menetét. 


Ce 


HALO 3 


Master Chiefet addig úgysem hagyjuk, míg nem jő el PC-re... 


Kiadó: Microsoft I Fejlesztő: Bungie ] Gyorslink: 1933 I Megjelenés: 2008. 


HALO 3 KÉTSÉGTELENÜL 
A a Microsoft 2007-es legna- 

gyobb sikere. Az első hét- 
en a játék eladása összesen 300 mil- 
lió dollárt termelt, azóta persze lé- 
nyegesen visszaesett a bevétel, de 

ég mind a mai napig szépen kaszál ve- 

e a redmondi cég. Összesen mindeneset- 
re eddig 8.1 milliót adtak el belőle, ami 
igen szép teljesítmény. Túl vagyunk egy 
kisebbfajta botrányt kavart történeten 
is, amely a Microsoft és a Bungie szét- 
válásáról szólt - ráadásul mindjárt az el- 
ső héten. Érdekes kérdés, hogy a Bungie 


akar-e egyáltalán és nem hagyja-e telje- 
sen a Microsoftra a széria továbbfejlesz- 
tését, hiszen a brand már régóta a kiadó 
birtokában van). Minket viszont csak az 
érdekel, hogy jó játék-e a Halo 3, és va- 
jon mikor lesz belőle PC-s verzió? 


TÜKÖN ÜLVE... 

Mi már nagyon várjuk, de sajnos a má- 
sodik kérdésre még lehetetlen egyér- 
telmű választ adni. A Microsoft egye- 
lőre ül a babérjain, és a Bungie sem 
mutat túl sok hajlandóságot, hogy neki- 
álljon a PC-s 

verziónak. Persze ez még nem feltét- 
len tragédia, hiszen a Halo 1-et is a Ge- 


,Egy vödör festék angyalom / megol- 
, dotta az én bajom." - Dr. Beat 


it akar kezdeni a Halo-szériával (illetve: 


radna PC-ről, mint a borravaló. A co-op 
fantasztikus élmény volt Xbox 360-on és 
nagyon megdobta az amúgy is kiváló já- 
ték értékét. Szingliben eddig sem volt 
differencia és most sem számítunk sok- 
kal többre, bár egy újféle, külön elérhető 
befejezés nem lenne rossz... 
Mindenesetre egyelőre nem tehetünk 
mást, mint várunk és gonosz módon re- 
ménykedünk, hogy minél hamarabb el- 
apadjon az az xboxos bevétel... 


így most sem kell majd gamepadot hasz- 
nálni a pontosabb célzásokhoz... 


arbox konvertálta PC-re, így szerin- 
tem méltán reménykedhetünk, hogy 
az azóta a Brothers in Armsszal híres- e. 
sé vált fejlesztőcsapatot ismét bevonják BONUSZ TARTALOM? 

a munkába, és újabb remek PC-s verzi- Az első két Halo single részében sem- 

ót tesznek le az asztalra. Igazából job- mi különbség sem volt, hacsak nem az, 
ban is járnánk talán a Gearboxszal, hi- hogy a kooperatív mód sajnos mindkét- 
szen a Halo 2-t már maga a Bungie fej- szer kimaradt. Az Xbox-verzió harmadik 
esztette, és jóval gyengébb lett az első részében már négy playeres co-op mód 
PC-s Halo-hoz képest. Valaki minde- is megtalálható, így igazi emberiség ellen 
esetre már dolgozik a PC-s konverzi- elkövetett bűntett lenne, ha ismét lema- 
ón, csak egyelőre azt nem tudjuk, hogy 
kicsoda. Akárhogy is, megígérték hogy 
hamarabb érkezik PC-re a harmadik 
rész, mint annak idején a második, úgy- 
hogy türelem, még idén , befejezhetjük 
a harcot". 


MIBEN VALTOZHAT? 

No de miben kell változni a PC-s Halo 3- 
nak a konzolos nagy testvérhez képest? 
Egy dolog biztos: a PC-s konverziónál ezút- 
tal nem spórolhatja le a Microsoft a Direc- 
tX10-es fícsöröket, ahogy azt a Halo 2-nél 
megtette. A maximumot kell beleadniuk, 
és ez talán akár DX10.1-es új fícsöreket is 
jelenthet, mire a játék megjelenik. A játék. 
grafikailag tehát várhatóan büntetni fog, 
még ha nem is a Crysis-hoz mérhetően. 

Az irányítás konvertálása az első két rész- 
ben nem okozott különösebb problémát, 


Ve 


A CO-ÓP FANTASZTIKUS ÉLMÉNY VOLT 
XBOX 360-ON ÉS NAGYON MEGDOBTA AZ 
AMÚGY IS KIVÁLÓ JÁTÉK ÉRTÉKÉT 


- Te és én, melyikünk a 
közlegény? 
- Arrrgh! 


Meghalsz, agybogár! 


RAINBOW SIXSS7 
VEGAS 2 ( 


A Rainbow Six gárdája újra Las Vegasba készül. 
Kiadó: Ubisoft I Fejlesztő: Ubisoft Montreal ] Gyorslink: 2274 I Megjelenés: 2008. ősz 


értőnek számít a sorozatokban - vall- 

juk be, nem kis teljesítmény egy Prin- 
ce of Persia, Splinter Cell, Rainbow Six triót 
a dicsőséglistán tudni... Bár pont az utóbbi cím 
esetében sokan talán keresztbe lenyelnék a kana- 
dai srácokat, hiszen amit a Vegasszal műveltek, az 
nem minden rajongó tetszését nyerte el. A hosszú 
éveken keresztül változatlan koncepcióval futó, 
kritikailag elismert, de pénzügyileg alig nyeresé- 
ges sorozatot sikerült olyan szinten megreformál- 
niuk, hogy talán még a saját anyukája sem ismer- 
ne rá. Azzal, hogy száműzték a teljes tervezési fá- 
zist, és egyben egy leheletnyivel egyszerűsítették 
is a játékot, sikerült elérniük, hogy végre a nagy- 
közönség is élénken érdeklődni kezdett a különle- 
ges kommandó iránt. 


AKCIÓ MÁSODSZOR 

A rendkívül sikeres fogadtatás és a remek eladá- 
sok (na meg persze az első rész végén felvillanó 
sTo be continued" felirat) senkiben sem hagyott 
kétséget a felől, hogy a Rainbox Six megpróbálta- 
tásai folytatódnak a közeljövőben. A Vegas 2 tör- 
ténete vélhetően az előző epizód során leleple- 
zett áruló körül bonyolódik. Arról azonban egye- 
lőre megoszlanak az információk, hogy pontosan 
milyen szerepet is kap az említett karakter. Ami 
biztos, hogy a különleges alakulat visszatér a bűn 
városába, és ha lehet, még nehezebb dolguk lesz, 
mint korábban. A fejlesztők ugyanis igen komoly 
fejlesztéseket végeznek a korábban kritizált mes- 


Aesst MONTREAL IGAZI SZAK- 


ú Jöttünk, láttunk, visszamennénk 
Sézibő 2 - 


erséges intelligencián, hogy a terroristák - nevük- 
öz méltóan - félelmet keltsenek majd a játékosok- 
ban. Az ellenség csapatban dolgozik, kerüli a nyílt 
erepen zajló összecsapásokat, és használja a le- 
hetséges fedezékeket is. Eddigi legnagyobb fegyve- 
eink, a sötétség és a füstgránátok sem teszik őket 
immár teljesen kiszolgáltatottá, hiszen hozzánk ha- 
sonlóan képesek lesznek éjjellátót vagy hőérzékelő 
kamerát alkalmazni a helyzetnek megfelelően. 


CSAK EGY LÖVÉS 
rról, hogy a Rainbow Six nevének említésétől 
azért továbbra is megremegjen a terroristák lába, 
11 régi-új fegyver és speciális felszerelés hivatott 
gondoskodni. A különféle álcák és egyéb eszkö- 
zök mellett a rajongók bizonyára örömmel veszik 
ajd, hogy visszatér számos halálosztó a Rainbox 
ix 3: Raven Shield-ből - uraim, lehet találgatni! 
Ubisoft Montreal erősen rágyúrt a multiplayer 
ókára is: kapunk két új játékmódot, köztük a ko- 
operatív harc lehetőségét. A poén, hogy a dolog 
egyáltalán nem kötött, a haver/tesó akár a pálya 
közepén is bekapcsolódhat hozzánk. Az objektívák 
inden esetben megegyeznek az egyjátékos kam- 
pányban látottakkal, ám a nehézséget egy picit fo- 
kozza a gép. Aki hagyományos, csapat vs. csapat 
mókára vágyik, annak sem kell csalódnia - 13, a 
Raven Shield-ből átemelt, és minden szempontból 
feltupírozott pálya áll majd rendelkezésünkre. A jó 
eljesítményt a játék mindenféle jutalommal hono- 
álja. Szóval a Rainbow Six: Vegas 2 kiváló tisztel- 
gés lehet a sorozat tizedik születésnapja előtt. 3 


5 


ped Ve] 


[7 a Vegas-hoz képest 11 új fegyver- 
rel bővül a repertoárunk, ezek egy 
része a korábbi epiódokból tér vissza 
[7 akampány kooperatív módban is 
végigjátszható, a társunk gyakorla- 
tilag a pálya bármelyik pontján be- 
csatlakozhat a harcba 
[7 a multiplayer pályák közül né- 
hány a Rainbow Six 3 térképei- 
nek átdolgozott, feltupírozott vál- 
tozata lesz 
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MINŐSÉG SZOLGÁLATÁBAN 
A: óta- szólhatna a Crea- 

tive Assembly magasztos jel- 
mondata, ám a srácok a múlt fel- 
emlegetése helyett inkább a jövőbe 
néznek, és egyre elképesztőbb szintre 
emelik a védjegyükké vált Total War so- 
rozatot. A Medieval II ronggyá játszása 
után igen furcsa visszagondolni arra, ho- 
gyan is kezdődött minden: a Shogun Ri- 
zikó-szerű térképe, leegyszerűsített já- 
tékmenete és papírmasé katonái ma már 
mosolyt csalnak a játékosok arcára. An- 
nak idején persze mindez óriási újdon- 
ságnak számított, így a japán kirándulást 
követően hamarosan a középkorban, il- 
etve Róma fénykora alatt is fitogtathat- 
tuk taktikai érzékünket. Érezhetően 
a Rome-nál kezdtek el egyre nagyobb je- 
entőséget tulajdonítani a grafikának a 
fejlesztők, azóta pedig a Medieval foly- 
tatása megmutatta, bizony meg lehet ol- 
dani, hogy több ezer gyönyörűen kidol- 
gozott egység kaszabolja egymást ha- 
talmas pályákon. A nem is olyan régen 
bejelentett Empire: Total War nem csak 
elképesztő külsejével igyekszik megfogni 
a régi rajongókat... 


GYARMATOSÍTOK, 

TEHÁT VAGYOK 

Japán, a középkori Európa, Róma, majd 
újra az öreg kontinens (legalábbis félig- 
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EMPIRE TOTAL WA 


meddig). Ha előre tippelni kellett volna 
a közelgő folytatás témaválasztásával 
kapcsolatban, valószínűleg nem soka 
szavaztak volna arra, hogy a Creative 
Assembly egy egészen új miliőt teremt. 
És lőn világosság, ténykedéseink idő- 
szaka ezúttal a gyarmatosítások korá- 
ra esik. A sorozat sokat kritizált pontját, 
a háttérbe szoruló kereskedelmet és dip- 
lomáciát igen komolyan átformálták, hi- 
szen ebben a korszakban minden eddi- 
ginél több szerepet kapott a nyers erő 
mellett az elme is. A túltelített belső pi- 
acokon komoly pénzt csak az szerezhet, 
aki képes kezében tartani a fontos ke- 
reskedelmi útvonalat, és ezáltal egzoti- 
kus cikkekkel áraszthatja el a lakosságot. 
A beáramló termékek legtöbbje persze 

a tengerentúlról származik, Így egy erős, 
jól szervezett flotta nélkül pillanatok 
alatt összeomolhat gazdaságunk... 


HAJÓRA SZÁLLNI ÉLVEZET 
További kertelés helyett térjünk át az 
Empire: Total War legnagyobb újdonsá- 
gára, a hajócsatákra. A korábbi részek- 
ben a tengeri ütközetek lefolyását, ered- 
ményét csak egy szövegablakban tekint- 
hettük meg, mostantól azonban saját 
kezünkbe vehetjük flottillánk sorsát. 

A szárazföldi csatákban jól bevált fogá- 
sokat már most jobb, ha elfelejtjük. A ha- 
talmas hadihajók sokkal lomhábbak, ne- 
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ss hadihajók tűntek föl a távolban, az ütközet 
tetlen volt... 


Kiadó: SEGA I Fejlesztő: Creative Assembly ] Gyorslink: 2236 I Megjelené 


s zati éa zae 
hezen kezelhetők, így alaposan meg kell 
fontolnunk minden lépésünket. Vajon ér- 
demes hatalmas ágyúinkkal a biztonsá- 
gos messzeségből szétlőni az ellenséges 
lélekvesztőt, vagy próbálkozzunk inkább 
csáklyázással és a legénység lemészárlá- 
sával? Nehéz kérdés, főleg hogy eseten- 
ként akár több tucat monstrum felett kell 
döntéseket hoznunk... Szerencsére azért a 
régi jó szárazföldi csatákat sem hanyagol- 
ták el a fejlesztők: újraírt AI, eddig isme- 
retlen taktikai fogások és végre elfoglal- 
ható épületek gondoskodnak arról, hogy 
az Empire: Total War legyen a virtuális 
hadvezérek új gyakorlótere. 


Ismétlem, nem gyakorlat! 


[7 a csaták alatt lehetőségünk nyí- 
lik épületek elfoglalására, amik ext- 
ra védelmet nyújtanak a bennük állo- 
másozó egységeinknek 

[7 a diplomácia szerepe minden ed- 

. sú diginél fontosabb, hiszen a terjeszke- 
dések közepette nem esik jól, ha hát- 

ba támadják az embert 

[7 a legfőbb pénzforrásunkat a ke- 
reskedelmi útvonalak jelentik, amiket 

- főleg a tengereken - igen komo- 

lyan be kell védenünk 


ps 


PROTOTYPE € 


A szerencsétlen kísérleti alany nyomában egy egész ha 


Kiadó: Sierra ] Fejlesztő: Radical Entertainment ] Gyorslink: 2164 


ZUPERHŐSÖS JÁTÉKOKKAL 
s tele van már a polc, ám a sok- 

sok rettenetes adaptáció (élü- 
kön a PC-s SpiderMan portokkal) nem 
igazán tudta visszaadni a mozifilmek vagy 


a képregények hangulatát. A 2003-as, 
egészen szerethető Hulk-ot is jegyző Radi- 


ig lerágott világoktól, és egy saját univer- 
zumot teremt, ahol maximum csak a kép- 
zeletük szabhat határokat. Az igyekezet 
méltányolandó, ám azért arra is odafigyel- 
hettek volna, hogy egy kevésbé sablonos 

szituációval kezdődjenek a Prototype ka- 

andjai... 


"ÉN KI VAGYOK?" 

Hősünk, Alex Mercer New York közepén 
ér magához különös kábulatából - és ha 
hiszitek, ha nem, semmire sem emlékszik a 
últjából. Kezdetét veszi tehát a nagy ka- 
and, ahol a zöld mezőn szökdécselve, pity- 
pangszedés közben (vagy ez nem az a já- 
ék?) kell kinyomoznunk, hogy mégis mi 

a franc történt velünk. Alex a saját testé- 
vel való néhány perces ismerkedés után 


cal úgy döntött, hogy elszakad a már cson- 


g liheg: 
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vánja, simán felszaladhat egy irodaház te- Jé, ezek tényleg hangyák 
tejére, ahonnan továbbszökkenhet a szom- 
szédos épületre. Lehetőségeink persze nem 
csak a menekülésre korlátozódnak, mután- 


meglepetten konstatálja, hogy igen dur- 
va szuperképességekre tett szert. Mielőtt 
azonban frissen szerzett tudását a köz- 
jó szolgálatába állíthatná, először kényte- 


BE— sze 


en menteni az irháját, ugyanis nem ő az sunk ugyanis rendelkezik a ,fegyverterem- 
egyetlen különleges mutáns a városban, a tés" kivételes képességével is. Közelharc- 
többiekből a változás pedig kiölte a barát- ra kényszerülünk? Hát növesszünk gyorsan 


ságosságot. A válsághelyzet megoldására egy éles pengét bal karunk helyére. Állan- 
hamarosan megérkezik az amerikai hadse- dó tűz alatt tartanak? Alakítsuk jobb ke- 


eg is, ám a katonai vezetés nem tűr meg zünket bivalyerős pajzzsá. Körbevettek a 
egyetlen ,szörnyszülöttet" sem a városban, . mutánsok? Csapjunk le egy egészségeset a 
így Alex hiába próbál békésen közeledni, földre, amitől minden körülöttünk álló 
a harcosok a fejét akarják... trófeának. beszédül egy időre... A legjobb móka az 


egészben, hogy nemcsak ellenfeleinket, ha- 


SZARVA KÖZT A... nem a várost is elpusztíthatjuk a nagyobb 
Cinkes egy helyzet, nem? Egyik oldalról be- harcok közepette, így aztán New York rö- 
gőzölt mutánsok szorongatnak, a másikon vid időn belül nem lesz több, mint egy le- 


pusztult metropolis. A végére hagytam az 
igazi csemegét: Alex képes minden ember- 
nek, aki az útjába kerül, ,ellopni" az emlé- 
kezetét és tulajdonságait. Ez persze nem- 
csak új, remek harci fegyvereket (helikop- 
ter, tank vezetése) ad a kezünkbe, hanem 
a sztori felgöngyölítésében is segít - az ap- 
ró puzzledarabok a végén egészen meg- 
hökkentő képpé állnak majd össze... 


pedig a legmodernebb haditechnikával kell 
szembenézned. Szerencsére hősünk azért 
nem most jött a 6:20-assal, így hamar rá- 
jön, hogy a mutáns lét előnyeit kihasználva 
képes ellenségei fölé kerekedni. A legjobb 
atléták is megirigyelhetnék Alex képessé- 
geit: ha kell, olyan gyorsan fut, mint egy 
sportkocsi, hatalmasakat ugrik, akár egy 
nagyra nőtt bolha, így ha a helyzet úgy kí- 


Akkor azt a tankot elvinném, nem 
kell becsomagolni 


ALAN WAKE 


A Max Payne után egy újabb ígéretes játékon 


dolgozik a Remedy. 
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FINN REMEDY NEVE a szak- 
A mában egyet jelent a megbíz- 

hatósággal: a két Max Payne 
játékról ismert csapat most egy egé- 
szen új alkotáson munkálkodik, aminek 
csak stílusában lesz köze a sikeres előd- 
höz. Pszichothrillerünk főhőse, Alan Wake 
már jó ideje furcsa álmaiból merít ihle- 
tet horror novelláihoz. Egy nap azon- 
ban legjobb barátnője szőrén-szárán el- 
tűnik, Wake pedig hamarosan ráeszmél, 
hogy különös képzelgéseinek igen sok kö- 
Ze van ehhez... Dacolva saját rémeivel, az 
igen labilis idegállapotú író egyedül igyek- 
szik felgöngyölíteni a rejtélyt. A finn srá- 
cok tehát ismét nagyon odatették magu- 
kat a sztorival kapcsolatban. A Max Pay- 
ne-hez hasonlóan Alan Wake történetét is 
egy viszonylag kötött szálon mesélik el ne- 


künk, a történetet csak nagyon kis mér- 
tékben befolyásolhatjuk, mindezért vi- 
szont bőven kárpótol majd a küldetésbázi. 
sú, nagyon fontos szereppel bíró narra 
Bright Falls első pillantásra idilli vá 
jában az író saját képzeletének szü 
nyeivel kénytelen szembenézni. A ! 
gyobb fegyver a groteszk teremtn 
ellen sokszor nem a shotgun vagy ( 
47, hanem maga a fény lesz. A j, ékbai 
előrehaladva ugyanis egyre nag ti 
nyer az éjszaka, miközben a nappalo 
lyamatosan rövidülnek - hamar kc 

juk hát, hogy a rémek a sötétsé. 
táplálkoznak, és hatásosan c. 
gítségével léphetünk fel ellent 
Max Payne kalandjait, akkor 
fogod, még annak ellenére 


J ari h mi í 58 Ír Fi 

EGYRE NAGYOBB TÉRET NYERAZÉJSZ 
KA, MIKÖZBEN A NAPPALOK FOLYAMAT O-. 
SAN RÖVIDÜLNEK 
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a. ÜNDERWORLD 


Anya csak egy van, Lara pedig mindent 
elkövet, hogy visszakapja. 
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IÓTA A CRYSTAL 
íWvi DYNAMICS csapatának ér- 

tő kezei alatt formálód- 
nak Miss Croft újabb kalandjai, azóta 
a Tomb Raider név ismét régi fényé- 
ben tündököl. A Legend révén beveze- 
tett új történetszál ott folytatódik, ahol 
abbamaradt. 


A BALSORS OT NAPJA 
A maják kalendáriumában található egy 
öt napból álló periódus, a Wayeb", mikor 
hitük szerint elmosódnak a világok ha- 
tárai, s többé senki és semmi sem tart- 
ja vissza a túlvilág teremtményeit at- 
tól, hogy a halandók birodalmában ká- 
oszt és felfordulást okozzanak. Ilyenkor 
az emberek bezárkóznak otthonaikba, 
s a biztonság kedvéért nem fésülköd- 
nek, vagy mosnak hajat. Lara hajáról 
nem mondhatjuk el ugyanezt, egyrészt 
az örökifjú hölgy mindig úgy néz ki, 
mintha épp valamely magazin címlap- 
járól lépett volna le, másrészt hiába ta- 
pasztalta meg számtalanszor a termé- 
szetfeletti erők hatalmát, sosem hitt a 
babonákban. 
Mint az ismeretes, Lara édesanyja egy 
repülőgép-szerencsétlenség után tűnt 
el. Sokan halottnak hitték, ám időköz- 
ben elhunyt férje mindvégig másként 
gondolta, s legutolsó kalandja óta lánya 
is kételkedik halálában. Avalon szigete, 
Arthur király kardja, az Excalibur, mind- 
kettő legenda csupán, ám az Amanda 
Evert-tel vívott végső párharc során ki- 
derült, hogy mint minden legendának, 
ennek is van alapja. 
Csinos régésznőnk ezek után a Wayeb" 
ősi mítoszában is lehetőséget látva a 
világ számos pontját érintve Mexi- 
kó déli részére, a Yucatán-félszi- 
getre utazik. Ha egyszer az alvi- 
lág teremtménye átléphetnek a 
valóságunkba, miért ne tehet- 
nénk meg mi is ugyanezt? Az 
elgondolást tett követi, mely- 
nek részletei, csak hogy stílszerű 


legyek, egyelőre még Avalon sűrűn go- 
molygó ködébe vesznek. 


ALVILÁGI SZÉPSÉG 

Eredetileg még a nyár folyamán látott 
volna napvilágot a TR: Underworld, ám 
a grafikus motor képességeinek fel- 
javítása a tervezettnél több időt vett 
igénybe, így csak a karácsonyi szezon- 
ban találkozhatunk újra Lara-val. Azt 
kell mondanom, a fél éves csúszás kön- 
nyedén megbocsátható, ha figyelem- 
be vesszük, mennyivel részletesebbé 
vált mind a hölgyemény, mind a beba- 
rangolandó környezet megvalósítása. A 
már felfedett dél-mexikói pályán példá- 
ul eleredhet az eső, s ilyenkor a koráb- 
ban poros földutak percek alatt süppe- 
dős ingovánnyá válnak. Hősnőnk léptei 
nyomot hagynak a sárban, melyek las- 
san feltöltődnek esővízzel. A sár, a por, 
s egyéb szennyeződések Lara-n is meg- 
látszanak majd. A megvilágítás, s az ár- 
nyékolás mellett a környezet interakti- 
vitása is azt szolgálja, hogy a játékosok 
könnyebben bele tudják élni magukat 
Miss Croft kalandjába. A teljes mocap 
animáció révén sokat finomodott hős- 
nőnk mozgása, s a repertoár is jelentő- 
sen kibővült. A harc ezúttal nem csak a 
lőfegyverekre korlátozódik, hanem bi- 
zony test-test elleni küzdelemre is szá- 
míthatunk. A leütött ellenféltől elra- 
gadott harci bot jó szolgálatot tehet a 
következő összecsapás során, ám segít- 
ségével átlendülhetünk egy keskenyebb 
szakadék felett is. A dinamikus időjárás, 
az interaktív környezet (Lara futás köz- 
ben kezével védi arcát a szemébe csapó 
ágaktól.), s cselekedeteink nyoma (állat- 
tetemek, holttestek, sziklaomlás horda- 
léka, stb.) a hitelesség, s az erőteljes at- 
moszféra megteremtését szolgálják. 
Örömteli hír, hogy Keeley Hawes ismét 
elvállalta a szinkronszerepet, tehát újra 
felhangozhat a fejhez szorított pisztol- 
lyal nyomatékosított kérdés: WHERE IS 
MY MOTHER?! GS 


AHARCEZÚTTALNEM CSAK ALŐFEGYVEREK- 
RE KORLÁTOZÓDIK, HANEMBIZONY TEST- 
TESTELLENI KÜZDELEMRE IS SZÁMÍTHATUNK 
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Merőben újszerű pályadesign 


Megspékelve merőben újszerű ellenfelekkel 


Kinyílik a világ és a rejtekajtó 


Istenem az a Tomb Raider 1... " 


dig Elk 


CRYSIS 2 


2007 legjobban szaggató játéka folytatódik! 


Kiadó: EA I Fejlesztő: Crytek ] Gyorslink: 2314 I Megjelenés: 2008. 


ták az első részt (na persze nem a túl- 

bonyolított játékmenet, hanem a meg- 
felelő konfig hiánya miatt), a Crytek máris be- 
jelentette, hogy készülnek a folytatások. A Crysis-t 
ugyanis az első pillanattól kezdve trilógiának szán- 
ta a Cevat Yerli vezette fejlesztőcsapat, ami rög- 
tön magyarázatot ad a kurta-furcsa befejezésre is. 
Bár világszerte egészen jó kritikákat kapott, az el- 
ső epizódot a legtöbben egyszerű techdemónak 
minősítették. Sajnos a Crytek legutóbbi nyilatkoza- 
tai szerint nem készül forradalmi változtatásokra 
az alapkoncepcióban. Nyíltan vállalták, hogy a fó- 
kuszban a grafika további csinosítása áll. A korral 
lépést tartva a Crysis 2 legfontosabb feladata az 
alatta dübörgő grafikus engine erejének demonst- 


s OKAN TALÁN MÉG VÉGIG SEM tol- 


rálása. A legszembetűnőbb előrelépés három pon- 
ton lesz érzékelhető: először is sokkal élesebb, 
szebb textúrákat használnak majd, az ígéretek sze- 
rint anélkül, hogy a gépigény jelentősen megugra- 
na. Faragnak továbbá a 3D-s animációkon is, illet- 
ve igyekeznek majdnem teljesen fotórealisztikus 
videobetétekkel megörvendeztetni a népet. A hely- 
szín egyébként nem feltétlenül marad Korea, és 
nem biztos az alienek visszatérése sem, a fejlesz- 
tőknek van még egy-két érdekes ötlet a tarsolyuk- 
ban. Az, hogy az első rész viszonylag gyenge el- 
adásai ellenére sem tervez különösebb változtatást 
a Crysis 2-ben a Crytek, jól mutatja, milyen céljai 
vannak a sorozattal: a lényeg bizony nem a játéko- 
sok igényeinek kiszolgálása, hanem a saját fejlesz- 
tésű motorból érkező bevételek körül lakozik. (€3 


MAFIA2 6 


A valaha volt legizgalmasabb gengsztersztori 
Kiadó: 2K Games I Fejlesztő: Illusion Softworks ] Gyorslink: 811 ] Megjelenés: 2008. 


sonló programmal múlathatják idejü- 

ket, miután rongyosra játszották ked- 
vencüket, hiszen ezek a klónok az esetek legna- 
gyobb részében igencsak félresikerültek. A klónnak 
semmiképpen nem nevezhető - hiszen gyakorlati- 
lag a GTA3-mal egy időben kezdték el fejleszteni -, 
ám hasonló stílusú Mafia azonban igazán szép si- 
kereket könyvelhetett el: többmilliós eladások, szá- 
mos Év játéka díj. Mindezek után senkit nem lepett 
meg, hogy készül a folytatás. Az azonban annál in- 
kább, hogy ilyen rettenetesen sokat kell várnunk 
rá. Még tavaly, a Games Convention előtt vált hi- 
vatalossá a dolog, a csehek azonban azóta is olyan 
elképesztő titoktartással kezelik a projektet, hogy 
alig-alig szivárgott ki róla értékelhető információ. 


G TA-RAJONGÓK NEM TÚL SOK JÓ ha- 


Ami biztos, hogy a helyszín ezúttal is a 40-es évek 
végének, 50-es évek elejének Itáliája. Főhősünk 
egy bűnszövetkezet ranglétráján igyekszik feljebb 
lépkedni, az elismerésnek azonban nagy ára van. 
Hogy kivívja a maffia tiszteletét, először pitiáner 
missziókkal (pénzbehajtás, fuvarozás) kell foglal- 
koznia, a későbbiekben azonban ennél sokkal dur- 
vább gyilkosságok, leszámolások, rajtaütések vár- 
nak rá. És ez az a pont, ahol megnyílik a játékos 
előtt a mesterien kitalált város is; a grafika nagy- 
szerűen adja vissza a kor életérzését: a csendesnek 
tűnő városka, ahol bármelyik pillanatban elszaba- 
dulhat a pokol, ideális színtér bűnös játszmáinkhoz. 
Aki nem várja eszeveszettem a Mafia 2-t, az ne le- 
pődjön meg, ha reggel levágott lófejjel az ágyá- 
ban ébred. (3 
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WORLD OF WARCRAFT: 
THE WRATH OF THE LICH KING 


Lelkesek vagyunk? Vagy mégsem, esetleg megosztottak? Ez a Lich király igazi haragja... 


Kiadó: Activision-Blizzard ] Fejlesztő: Blizzard 


ZINTE NINCS OLYAN EMBER 
s a GameStar olvasótáborában, 

akinek ne lenne véleménye a 
World of Warcraft-ról. A lelkes ra- 
jongók, a rendszerbe és környezetbe 
lelkesen beleszerető követők mellett s0- 
kan vannak, akik már próbálták és már 
abbahagyták, vagy akik ki sem próbálták 
a játékot, mert egyszerűen nem szimpa- 
tikus nekik. Azonban most, hogy egyre 
inkább közelít a második nagyobb, önálló 
kiegészítés, mindenki igyekszik előkeres- 
ni azokat a sajtcetliket, amelyekre a jel- 
szavait jegyzetelte. Mert ki tudja, jól jö- 
het az még! 


ÖRÖM VAGY CSALÓDÁS? 
Nehéz a WoW-ról manapság úgy beszél- 
ni, hogy ne mondanánk el: ez a játék bi- 
zony erősen megosztja a játékostársa- 
dalmat. Követői mellett utálóinak szá- 
ma is napról napra egyre nő, ki ilyen, 

ki amolyan indokból nem kedveli. S0- 
kan úgy gondolják, a keleti kontinens fe- 
le méretével rendelkező Northrend nem 
fog elég lehetőséget nyújtani, míg má- 


ma LG em 
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Gyorslink: 2226 I Megjelenés: 2008 
sok szerint a szint kitolásával 80-ra sem- 
mi sem változik - minden rutin ugyan- 
olyan marad, maximum az új kontinen- 
sen hatalmas lesz a lag az első időkben. 
Annyit ehhez tegyünk azért hozzá, hogy 
Northrend nagyobb területű lesz, mint 
Outlands és nem feltétlenül lesz min- 
den egyes része hóval borítva. 11 zónára 
osztják majd az új földrészt, ahova szint- 
korlátozás nélkül utazhatunk majd; de 
aki 6068-as szintnél alacsonyabb, az sok jó- 
a ne számítson (bár állítólag kafa és ba- 
átságos városok lesznek, amiből ma- 
ximum nem kell kimozdulni, amíg nincs 
meg a 68-as szint). A környék lakói a vi- 
kingekről mintázott gonosz Vrykulok, a 
nagák, akik megint ügyködnek valami 
csúnya dolgon, és persze a furbolgok is 
erős jelenléttel rendelkeznek a kontinen- 
sen. Northrenden található meg a Lake 
Wintergrasp nevű zóna, amely az első 
komplett PvP-zóna a játékban olyannyi- 
ra, hogy még PvE-szervereken is PvP- 
zóna lesz. Aki egy Shattrath City-sze- 

rű semleges ,központra" vágyakozik, ha- 
mar bele fog botlani a dalarani mágusok 


A [J 


A jégmezők lovagja 
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által idemozgatott Dalaranra (amelynek 
hűlt helyét már elég sokszor láthattuk). 
Mindez elég lesz vajon azoknak a játé- 
kosoknak, akik néhány hét alatt végigro- 
hantak a Burning Crusade-en is, és sietős 
kapkodásukban nem is nagyon törődtek 
semmivel, csak magával a szintezési ver- 
sennyel? Majd kiderül. 


NEM LESZ ÚJ FAJ, VAGY LESZ 
VALAMI HASONLÓ? 

Sokan ezt a tényt eleve csalódásnak éle- 
ték meg, hiszen szemben a Burning Crus- 
ade-del, ebben a kiegészítőben nem lesz- 
nek új, játszható fajok. Azonban lesz új 
kaszt, a régóta várt Hős-osztály képvise- 
lője, a Death Knight, akit/amit akkor in- 
díthatunk majd, ha bizonyos , feltételek- 
nek" megfeleltünk. Ez minden bizonnyal 
egy másik karakterünk számára egy bi- 
zonyos szint elérése lesz. A Death Knight 
egyszerre lesz tank és sebzésosztó, sőt 
még petet is tud idézni, amely korláto- 
zott ideig lesz vele. Emellé egy új erőfor- 
rásfajta, a rúna is társul majd. Különbö- 
ző varázslatokat más és más rúnakom- 


B; 


LD. 


h EST 


RENDELKEZNEK A K( 


RSZE A FURBOLGOK IS tő Ti 


binációkkal hozhatunk r 


ajd elő, ez is új 


,Ízt" ad a játék harcrendszerének. A rú- 


náknak va. 
olyan varázslat, amely 
rövidíti majd. S felmerü 


időkorlátjuk: állítólag lesz 


arcban ezt is le- 
a kérdés: mi lesz 


a repülő mountokkal? Lesznek ilyenek 


a játékban. Azonban eg 
ni, hogy a BC-s mounto 
használhatók, vagy újra 
kell valamilyen közleked 
tot vásárolni. Egyébkén 
tól megszoktuk, lesznek 
és 25 fősek - ezek közö 


yelőre nem tud- 
lesznek-e itt is 
sok ezer aranyért 
ésre szolgáló álla- 
, ahogy a WoW- 
instance-ok, 5, 10 
t megtalálható 


olyan is, amelyet eredeti 


leg az induló 


kontinensekre terveztek, de csak most va- 
lósult meg. Természetesen az újdonsá- 
gok sora ezzel nem ér véget, de a Bliz- 
zard elég szűkmarkúan bánik az infóval, 

a publikus béta-tesztelés pedig még nem 
kezdődött el - amint többet megtudunk, 
azonnal jelentkezünk! (€3 
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FAR CRY 2 €0 


Az új csapat odaver a az alapító gárdának? 


Kiadó: Ubisoft ] Fejlesztő: Ubisoft Montreal ] Gyorslink: 2209 I Megjelenés: 2008. április 


I HITTE VOLNA, hogy a Far 
KK Cry 2 folytatásában ekkora 

potenciál van, mint amire a 
Ubisoft Montrealtól várhatunk? Hop- 
pá, hiba van a mondatban! Elvégre a ,ki 
hitte volna?" és a , Ubisoft Montreal" 
nem említhető egy mondatban... 


rS5EMMI BAJ, SRACOK, HE- 
LYETTETEK IS MEGOLD- 
JUK..." 

.. mondhatná a Ubisoft Montreal a Far 
Cry 2-re, miután a Crytek faképnél 
hagyta őket és az Electronic Artshoz 
csatlakoztak, hogy a Crysis-t már náluk 
jelentessék meg. És bizony úgy tűnik: 
tényleg megoldották. 

No de mielőtt még gyorsan pár fícsört 
felsorolnánk a rendelkezésre álló szűkös 
helyen, néhány mondatban meg kell em- 
lítenem a játék sztoriját, amely egyálta- 
lán nem kötődik az előző részhez. Jack 
Carver helyett ezúttal tizenkét zsoldos/ 


RAGE ( 


John Carmack , megőrült"? Meghalt a Doom, éljen a ,Rage"! 


bérgyilkos közül kell választanunk ma- 
gunknak főszereplőt arra a dicső fel- 
adatra, hogy meggyilkoljuk a Sakál ne- 
vű fegyverkereskedőt. Hogy a felada- 
tot aztán hogy hajtjuk végre, az teljesen 
rajtunk múlik. 


TOTÁLIS SZABADSÁG 

A Sakálnak ugyanis különféle alvezé- 
rei, emberei, illetve ellenségei is vannak; 
és rajtunk áll, hogy ezeket milyen sor- 
rendben öljük meg, illetve kikkel szövet- 
kezünk. Ha valakit kinyírunk, nem biz- 
tos, hogy jól járunk vele, ugyanis előfor- 
dulhat, hogy még erősebb vagy okosabb 
ember kerül a helyére, vagy az illető 
halála olyanokat sért, akikkel szövet- 
ségben állunk. Teljesen , freeform" já- 
tékmenettel van tehát dolgunk, amely 
bizonyos tekintetben emlékeztet a fej- 
lesztők konzolra már megjelent és PC- 
re is hamarosan megérkező Assassirrs 
Creed-jére. Szeretettel várjuk! 69 


Kiadó: id software ] Fejlesztő: id software ] Gyorslink: 2225 I Megjelenés: 2009. 


MIÓTA A JOHN CARMACK 
A vezetésével irányított iD 

Software még 1992-ben 
megalkotta a Wolfenstein 3D-t, ez- 
zel megteremtve az FPS műfaját és 
"93-ban megerősítette azt a Doom- 
mal, azóta nem tértek el soha a horror 
shooter műfajától. Az id tavaly jelen- 
tette be vadonatúj motorját, a Tech 5- 
öt, és a rá fejlesztett játékát, a Rage-t, 
amely végre-valahára radikális eltérést 


jelent a régi recepttől... 


z 
MAD MAX UTÁN SZABADON 
A Rage tulajdonképpen hasonló stílusú 
játéknak készül, mint amit a Gearbox is 
éppen Borderlands címen fejleszt. Egy 
Mad Max-típusú jövőbeli poszt-apoka- 
liptikus világban járunk, ahol hatalmas 
sivatagokban irtják egymást az or- 
szágút őrült autósai. Az akció azonban 
nemcsak a volán mögött zajlik majd, 
hanem ki is szállunk mellőle: ilyen FPS- 
módban kell a legváltozatosabb fegy- 
verekkel orcán lőnünk az ellenséget. 
Tehát gyakorlatilag ugyanolyan arány- 
ban keveredik az FPS és az autós ak- 


ció, mint a Borderlands-ban, csak ép- 
pen szerepjátékos rész nincs ebben a 
játékban. 


ÍZIG-VÉRIG OPENGL 

John Carmack nemrég kijelentette, 
hogy szép is, jó is a DirectX 10, de ő 
azért köszöni szépen, nem kér belőle: 

a Rage-t továbbra is a jó öreg OpenGL- 
re fejleszti. Talán épp emiatt első be- 
nyomásaink alapján a Tech 5 motor- 

ja igen ütősnek tűnik, de azért ránézés- 
re nem olyan vadítóan szép a grafikája, 
mint amit egy ultramodern címtől el- 
várnák, viszont a sebességérzettel és 
a frame rate-el valószínűleg nem lesz 
gond. Kíváncsian várjuk, hogyan alakul 
a Rage sorsa, hiszen egyelőre még a 
megjelenés is , when its done"... (e 


Ég a bácsi, ég... 


Akkor kezdhetjük is a vidám szafarit... [9 


Autót mosok egy tál rizsért. 


ae öle. 


FABLE 2 


Ismét nyakunkba vehetjük ezt a mesével 


átszőtt csodavilágot. 
Kiadó: Microsoft I Fejlesztő: Lionhead ] Gyorslink: 1984 ] Megjelenés: 2008 vége 


ETER MOLYNEUX-T lehet sze- 
B retni vagy nem szeretni (álta- 

lában a két véglet jellemző a 
játékosok érzéseire), az azonban vitán 
felül áll, hogy eddig mindig meglehető- 
sen kreatív és újszerű ötletekkel örven- 
deztetett meg minket. A mester nagy 
dobása szerepjátékfronton a Fable volt: 
kissé mesés kidolgozásával, szerteága- 
zó történetével, nyitott, cselekedete- 
inkre reagáló világával és karaktereivel 
még a komolyabb RPG-rajongókat is ké- 
pes volt hosszú időre lekötni. Molyneux 
ezen a téren nyilván nem sokat változ- 
tat a recepten, arra azonban kiemelt fi- 
gyelmet fordít, hogy a játékos egy élő, 
lélegző univerzumba cseppenjen, ahol 
ha pozitív vagy negatív oldalon is, de 
mindenképpen fontos részesévé válik 
egy történetnek. A Fable 2 az első rész 


08/01 www.gamestar.hu 


után 500 évvel veszi fel a fonalat, ez Add vissza a gyémánt félkrajcárom! 
természetesen egy új főszereplő karak- 
ter megjelenését vonja magával. A saját 
ízlésünkre alakított hős nemcsak meg- 
átalkodottan harcol, hanem érzelmei is 
vannak: szerelembe eshet, összeháza- 
sodhat szíve választottjával, gyereket 
nemzhet/szülhet, méghozzá minden ed- 
diginél összetettebb módon. Magányos 
kalandozásaink alatt egy egészen más 
társ kísér, kutyánk mindig az oldalun- 
kon harcol, de akár felderítésre is hasz- 
nálhatjuk, vagy trükköket taníthatunk 
neki. A játékosok kifejezett kérésére át- 
alakították a harcrendszert is: továbbra 
is három ágra specializálódhatunk (kö- 
Zel- és távolsági harc, mágia), ám az ös- 
szecsapások irányítása sokkal egysze- 
rűbb és élvezetesebb lesz. Hajrá, Mr. 
Molyneux, mi szurkolunk! GS 


BORDERLANDS € 


Mivel játszana Mad Max, ha lenne számítógépe? Most megtudjátok... 65 
Kiadó: 2k Games I Fejlesztő: Gearbox ] Gyorslink: 2231 I Megjelenés: 2008 vége 


MAD MAX 1-2 MINDEN autós csatákban, ráadásul Diablo stílu- szokott PC-n, az igazi újdonság azonban, 
A IDŐK egyik legmeghatáro- sú szerepjátékos részekkel is dúsították hogy a szingliben elmentett karakterünk- 
zóbb sci-fi akciófilmje volt a játékot. kel bárki más játékába bekapcsolódha- 
- még akkor is, ha a harmadik rész Az FPS-résznél hagyományos játékme- tunk majd - ráadásul akkor is, ha már 
csúfosan megbukott, és ez némileg netre lehet számítani, amely mondjuk, régóta elkezdte! 
talán megrontotta a remek első két nem sokban különbözik majd a Halo-ban A készítők a történetre is rendkívül nagy 
film emlékét. Természetesen ez a szá- megszokottaktól. Az autós akció viszont hangsúlyt fektetnek. Az események rész- 
mítógépes játékvilágra is óriási hatással rendkívül látványosnak és adrenalinpum- ben New Haven városkájában és annak 
volt: különböző autós akció- és szerep- pálónak ígérkezik: hatalmas területeken környékén játszódnak, amelynek polgár- 
játékokat is többé-kevésbé megihletett fogunk hasítani rémálomszerűen , felci- mestere, Helena Pierce meséli el majd az 
ez a pesszimista, posztapokaliptikus uni- comázott" és alaposan felturbózott futu- előtörténetet. 
verzum. Talán a legjelentősebb Mad Max  risztikus járgányainkkal, miközben az el- SZELES Ér REM E 
stílusú játékok a Fallout részei voltak. lenséget próbáljuk félrelökni, felboríta- SÖTÉT JÖVŐÖKEÉP, 
Miközben gőzerővel készül a Fallout 3, ni és szétlőni, majd eltiporni, ha még élve . UTŐS GRAFIKA 
addig két olyan programot is hegeszte- kikászálódnak a roncsok közül. A Borderlands motorja a Brothers in 
nek, amely különböző műfajok igen érde- 2 Arms alaposan továbbfejlesztett engine- 
kes vegyítésével merít erős ihletetaM Mad . MASOKKAL AZ IGAZI je és amennyit eddig láttunk belőle, az 
Maxből: az egyik a Rage, a másik pedig A játéknak multiplayer része is van, rendkívül ígéretesnek tűnik. Bár a motort f 
jelen cikkünk tárgya, a Borderlands. amely sokkal összetettebb, mint azt az ugye a BiA-részekhez dolgozták ki, a má- ;" Hősünk napi egy órát 
FPS-eknél megszokhattuk. A négy já- sodik világháborút teljesen el fogod felej- E. trimmelheti a körszakállát... 
MINDEN SZINTEN tékos kooperatív mód sem igazán meg- eni, amikor a Borderlands első képsora- 
SZINTE MINDEN it meglátod: szinte árad a játékból Mad 
De vajon mi a pláne a Borderlands-ban, i ax-hangulat. 
hiszen azért a Mad Max univerzumra való ; ár csak az a nagy kérdés hogy a 
hajazástól nem fogunk elhasalni... Nos, a j Borderlands-Rage párharcból melyikejé 
Brothers in Arms fejlesztői részben most ék kerül ki győztesen, hiszen mindkét 
sem térnek el kedvenc műfajuktól, hiszen cím ugyanazt a receptet dolgozza fel. Mi 
a Borderlands koktél egyik eleme a kő- indenesetre szeretettel várjuk mindra 
kemény FPS, azonban emellett teljes se- kettőt. (3 


bességgel hasíthatunk a Mad Max-szerű 
Hali, öreg, megdobnál egy sör- 
rel?" - , Ugorj át érte, bakker!" 


Éj; ai MT 
Zombi őrnagy áron alul szerzett apartmant 
Scarlet Monastery-ben. Alkalmi vétel volt! 


[7 A játék főszereplője egy sze- 
rencsevadász, aki a Gearbox sze- 
rint Indiana Jones és Mad Max 
keveréke... 

[7 A szerepjátékos elemekről még 
nem sokat tudni, de annyi azért 
nemrég kiderült, hogy a mellék- 
küldetéseknek köszönhetően tu- 
lajdonságaink erősödnek és kész- 
pénzt szerzünk. 


GRAND THEFT AUTO 4 


Egy orosz vagány, aki a nagy amerikai álomra vágyik... 


Kiadó: 2K Games I Fejlesztő: Rockstar Games I Gyorslink: 1922 ] Megjelenés: 2008. március 


GRAND THEFT AUTO NÉV 
A mindig is igazi márkanév- 

nek számított, amely a leg- 
jobb minőséget jelentette a freeform 
programok között. A Rockstar nem 
pusztán úttörőként jeleskedett ebben 
a játékműfajban, hanem rendkívül ke- 
mény ellenfélnek is bizonyult az évek fo- 
lyamán, talán csak egyedül a Mafiának 
sikerült felülmúlnia az első két részét, 
de ezen kívül egyik cím sem ért fel iga- 
zán hozzá. 
A Rockstarnak azonban muszáj volt vál- 
tania, hiszen a San Andreas-ban nyil- 
vánvalóvá vált: még egyszer , elmegy" 
ez a motor, de többet használni már 
botorság lenne. Ezért jó sokáig szép 
csendben dolgozgattak a IV. részen, mi- 
re végre-valahára az első információk 
kiszivárogtak... 


NEM CSAK , UJRAFESTET- 
TEK" 

A leglényegesebb újdonságról, a sok- 
kal realistább játékmenetről már elő- 
ző számunkban regéltünk pár szót, úgy- 
hogy most más szempontból szeret- 


nénk megvizsgálni a Rockstar leendő 
sikervárományosát. Nézzük meg a vá- 
rost. 

Liberty City ugye mindig is a legnépsze- 
rűbb város volt az összes részből, és a 
lényegesebb epizódokban is ez a város 
szerepelt, talán éppen ezért tértek vis- 
sza hozzá a fejlesztők. Liberty City per- 
sze nem más, mint New York, ezt ed- 
dig is tudtuk, azonban most a készítők 
megváltoztatták a különböző neveket: 
Algonguin Manhattannek felel meg, 
Broker Brooklynnak, Dukes Gueensnek, 
Bohan Bronxnak, Alderney New Jer- 
seynek. Valószínűleg a fősztori alakulá- 
sa zárja le ismét a különböző negyede- 
ket, azonban még pontosan nem tudjuk, 
hogy milyen szisztéma szerint. 


ZSAROLÓ ZSARU 

Bár a sztori sok mindenben különböz- 
ni fog az előző részektől, azért bizonyos 
elemek persze visszaköszönnek, hiszen 
mégiscsak GTA-ról van szó. Csakúgy 
mint a San Andreas-ban a Samuel L. 
Jackson által alakított Frank Tenpenny, 
itt is van egy korrupt zsarunk: Francis 


McReary-nak hívnak, zsarolja valamivel 
hősünket, és ráveszi, hogy a Goldberg, 
Leiner 8. Shyster ügyvédi irodát hálózza 
be. Persze ez korántsem lesz egyszerű 
történet és Niko igencsak sok gengsz- 
terrel akasztja össze a bajuszát (vagy 
inkább: borostáját), mielőtt céljához ér- 
ne. A sztoriról ezen kívül már csak an- 
nyit tudhatunk, amennyit az átvezetők- 
ben láthatunk: Niko eleinte Roman, egy 
kelet-európai családtagja segítségét ve- 
szi igénybe. 


AZ , ÉLVONAL" 

Hősünk a modern kor gyermeke és min- 
dent mobiltelefonján keresztül intéz — 
ez azt is jelenti, hogy többet nem kell 
utcai telefonokkal, illetve a kis üzenet- 
hagyó szerkentyűkkel bajlódnunk. 
Hősünk emellett pisztolyát már a meg- 
felelő embertől vásárolja, nem a földről 
szedi fel, miután agyonvert egy másik 
bűnözőt vagy zsarut. A San Andreas- 
ban megszokott fejleszthető fegyvers- 
killek sem szerepelnek a játékban; mivel 
Niko a legsötétebb kelet-európai maf- 
fia berkeiből jött, ezért feltételezhető, 


A taxi megint nem hiányzik a játékból... J 


ar tsön ek F öli ka a ci 
hag a gl § ha ! ca 
f sm áj d Yes 
— .] 8 


A jófiúk bezzeg mindig megpróbálják 
ilyenkor elkapni a szerencsétlen kezét 4 
a filmekben... Fa 


36 
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ha hogy tökéletesen tisztában van a fegy- 
verhasználattal. 
Niko az életerejét hot doggal és pihe- 
néssel tölti fel. (Szerencsére nem re- 
formkajával, annyira azért nem ultra- 
zt modern a srác.) Az előző részekben 
F minden sarkon felszedhető prostikról 
egyelőre nem tudni semmit, így az sem 
biztos, hogy a kocsi hátsó részében el- 
"töltött kis paráználkodás feltölti-e az 


4 É energiánkat, vagy sem. 


GTA-NET 

Ahhoz, hogy Niko be tudjon férkőzni az 
említett ügyvédi irodába, el kell külde- 
nie egy hamis önéletrajzot magáról az 
internet segítségével. Igen, lesz inter- 
net is a GTA IV-ben, azonban termé- 

ü zetesen nem a valódi netre (illetve an- 
tt olos megfelelőjére csatlakozha- 
tunk fel - az kicsit illúziórombolós is lett 
volna és kellemetlen azok számára, akik 
netkapcsolat nélkül GTA-znak), hanem 
egy játékbeli saját hálózatra saját tar- 
talommal. A nethasználat gyakori lesz 
a GTA IV-ben, és mint a valós életben, 
itt is cybercafékban szörfölhetünk. 


RADIO GAGA 

Miután feladtuk az önéletrajzunkat, pár 
napot kell várni, amíg az ügyvédi iroda 
visszahív, addig persze vidáman bűnözhe- 
tünk tovább. Niko megbeszél egy időpon- 
tot az ügyvédi irodával, és ezt a telefon- 
jában tárolja, amely figyelmeztetni fogja, 
amikor közeleg a találka ideje. 


szt s Vajon a Szabadság-szobrot Szabadság-boszornak 


Mintha McReary megérezte volna, hogy 
Niko haladt az üggyel: azonnal találkoz- 
ni akar hősünkkel. A találkára Niko taxit 
hív - erről már írtunk előző számunkban 
is, viszont arról nem, hogy útközben a ta- 
xiban is a megszokott rádióadókat, külön- 
böző zeneadókat és talk show-kat hall- 
gathatunk, amelyek természetesen tel- 
jesen újak lesznek az előző részekhez 
képest. A Rockstar természetesen hét- 
pecsétes titokként őrzi az előadók neve- 
it. Még az sem biztos, hogy a Move Up 
Ladies! című trailerben hallható King Ring 
szerepel majd a repertoárban. 


A HITMAN 
Amikor ismét találkozunk McReary-vel, 
a zsaru nem arról akar pusztán kikérdez- 
ni, hogy haladtunk az ügyvéddel, hanem 
egy újabb piszkos munkával bíz meg. Egy 
tolvajt kell elintéznünk, akinek bizonyí- 
tékai vannak McReary korrupt ügyeivel 
kapcsolatban. A tolvaj éppen a Humboldt 
River Portban található és nála van az a 
memory stick, amelyen a kínos informá- 
ció található. Miután gyorsan egy másik 
taxiba ugrunk, hamar a helyszínre érünk, 
azonban nem tudjuk, hogyan találjuk meg 
az illetőt atömegben. A megoldás egy- 
szerűbb, mint gondolnánk: nálunk van az 
illető telefonszáma, és csak rá kell csörög- 
nünk, kifigyelni, ki kapja fel a mobilját és 
szól bele - azt az illetőt kell lelőnünk. Miu- 
tán két lövéssel fejbe lőttük a sze- 
rencsétlen fickót, gyorsan el kell 
iszkolnunk a tett helyszínéről... 


hívják, csak hogy ne lehessen konkrétan azonosítani? 


úton is meg kell-e ölnie valakit... 


? MéstllétÉRBT "hl. a Jen a 
Kíváncsi vagyok, Nikónak hullámvas- e 


MR. ELEGÁNS 

Miután leráztuk a zsarukat, és vissza- 
értünk McReary-hez, figyelmeztet min- 
ket a mobilunk, hogy ideje az ügyvé- 

di irodába indulnunk, azonban a szakadt 
(és talán véres...) orosz maffiózó szer- 
kónkban még sem állíthatunk be egy ál- 
lásinterjúra... Öltönyt kell vennünk ma- 
gunknak. Aki a San Andreas-ban meg- 
szokott rendkívül sokrétű ruházkodásra 
számít, az csalatkozni fog, és ebben a 
részben nem lesz elhízás, lesoványodás 
vagy izompacsirtává válás sem. A GTA 
IV érezhetően , megkomolyodott" és ez 
minden téren érezhető... 


A MÁSODIK GYILKOSSÁG... 
Az ügyvédhez valójában nem azért 
megyünk, hogy nála dolgozzunk. Mr. 
Goldberget csak rá kell vennünk, hogy 
szabaduljon meg a nála található 
McReady-ellenes bizonyítékoktól. Niko 
persze nem éri be ennyivel, elő kell ven- 


nünk a pisztolyt és elintézni Goldberget... 


Ennyi volt a móka mára (zárul Miki mó- 
katára) a GTA IV-gyel kapcsolatban; 
gondolom, sejtitek, hogy mi is éppoly tű- 
kön ülve várjuk a játékot, mint ti. GS 


VÁRJUK, MINT TI 


[7 Természetesen a Rockstar nem 
hagyhatta ki kedvenc ügyvédje, Jack 
Thompson kifigurázását. Amikor Mr. 

Goldberggel tárgyalunk, egy igen 


érdekes mondattal próbál minket 
meggyőzni, hogy ne öljük meg: , Nem 
a fegyverek ölnek embereket, hanem 
a videojátékok." 

[/ Ez a játék nem a megszokott 
sikertörténet lesz, ahol igen ha- 
mar a város császárává válha- 
tunk. A GTA IV világa sokkal reá- 
lisabb, és eleinte Niko örülhet, ha 
a víz felett tud maradni... 

[7 Ebben a részben valószínűleg 
nem szerepeltetnek nagy sztáro- 
kat, és egyelőre csak három szí- 
nészről tudunk, akik hangjukat 
adják a játékhoz: Joan Baker rá- 
dióbemondó, Kevin Breznahan 
színész és az elmaradhatatlan 
Lazlow Jones rádiósztár. Azt egy- 
előre még nem tudni, kicsoda Niko 
hangja... 


b 


A GTA IV-ET MI IS ÉPPOLYAN TŰKÖN ÜLVE 
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Z2OOSJÁTÉKAI 


WARHAMMER ONLINE: 
AGE OF RECKONING 6 


Sokak szerint ez lesz az első játék, amely bucira veri a WoW-ot. 


Erre nem csekély az esély. 
Kiadó: Electronic Arts I Fejlesztő: EA Mythic I Gyorslink: 1531 ] Megjelenés: 2008. nyár 


AGY IZGALOMMAL SZOK- 
NN: egymást kérdezgetni 

a szerkiben, hogy vajon meg- 
jöttek-e már a meghívóink a War- 
hammer Online béta-tesztjére. Eled- 


dig még nem érkeztek meg, de vizsgáljuk 
meg gyorsan, miért érdemes várni. 


PVP EVERYWHERE! 

Igen, kedves nézőink és hallgatóink, a 
WOAOR nagyon-nagyon PvP re alapuló 
MMORPG. Ez kétségtelenül jó hír azok- 
nak, akik battlegroundsokon vagy a Line- 
Age II-ben fekszenek vagy kelnek, azon- 
ban nem feltétlenül jó hír azoknak, akik 
kalandozni, sztorit játszani, szerepjáté- 
kozni jobban szeretnek, mint a másikat 
öldösni. A pletykák szerint hamar létre- 
jöhetnek szövetségek, de ugyanolyan ha- 
mar fel is bomolhatnak, így máris változ- 
hat a harc. Eleve a Warhammer világa 
nem túl békés világ. Akik ismerik a táb- 
ás játékot, azok ezt nagyon jól tudják. 


HAT FAJ, MELY B 

NEM SZERETIK EGYMÁST 
Mindegyik, a játékban megtalálható 
fajnak saját kalandozási zónája talál- 
ható a játékban, amelyek párhuzamo- 


oO: 


san futnak bele az ellenséges zónák- 
ba. A következő leosztás szerint törté- 
nik ez: Empire vs. Chaos, High elfek vs. 
Dark elfek, Dwarfok vs. Greenskinek 
(a fajok neveinek fordításával ezúttal 
hadd ne próbálkozzunk). Minden ilyen 
párhoz 11 zóna tartozik majd, így az- 
tán nem lesz hiány helyben és alkalom- 
ban, hogy lemészároljuk ellenfeleinket. 
o persze ebből máris instant ganke- 
és következhetne, azonban az EA Myt- 
hic valamilyen rendet szeretne terem- 
teni a PvP-s találkozásokban. Miután 
a játékosok áthaladnak 4 zónán (ennek 
tükörképe a másik oldalon is megtalál- 
ható), bejutnak egy ötödikbe, amely ha- 
táros mindkét faj fővárosával, Így az- 
án itt lesz haddelhadd jócskán! Ennek 
a rendszernek a lényege az ellenség vá- 
rosának megtámadása és lerombolá- 
sa. Ez lesz az a magas szintű tartalom, 
ami miatt a a WOAok-játékosok semmi- 
lyen más MMO-val nem törődnek majd 
soha többé, és csak ostromolnak és ost- 
romolnak... Illetve belépnek a Battle Z0- 
ne-okba, ahol automatikusan PvP-enge- 
délyezést kap a bátor (vagy figyelmet- 
len) kalandozó. A Mythic emellett azt 
állítja, hogy a PvP őrület és orgazmi- 


TAB vmmatnú 


LFIM HEALER! 


kus RvR csaták mellett a PvE-tartalma- 
kért rajongók sem fognak panaszkodni 
- bár ez utóbbiról elég kevés a hír egye- 
lőre, nemigen tudjuk például, hogy mi- 
lyen lesz a craft rendszer... 


AZOK A CSODÁS FAJOK 
Természetesen mindegyik fent említett 
faj rendelkezik az MMO archetípusnak 
megfelelő foglalkozásokkal: mindegyiknek 
van tank, sebző, gyógyító és support, azaz 
támogató alosztálya. S ezek egymáshoz 
képest különböző, ámde lényegében ha- 
sonló képességekkel rendelkeznek majd. 
A készítők szerint a játékosok nagyon ér- 
zékenyek a balanszra, így mindent meg 
fognak tenni, hogy a fajok és a foglalkozá- 
sok között egyensúlyi helyzet álljon fel. Ez 
igen dícséretes, kedves Mythic! 
Fejlődni nem a megszokott , szerezzük az 
XP-t és szintet lépünk" módszerrel fej- 
ődünk majd, hanem egy skill-gyűjtőből 
tanulhatunk bizonyos skilleket egy idő- 
ben Természetesen nem minden foglal- 
kozás és faj használhat minden skillt — 

a rendszer elméletben roppant ígéretes- 
nek hangzik, a gyakorlatban meg majd 
kiderül, amint végre bekerültünk a bétá- 
ba. Erre már RÉG várunk, hallod, EA? (3 


Egyet szólok, és jön Tibi! 
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A HÓNAPBAN KISORSOLUNKCGG TOL THHET 


PC WORLD 
VA 


Bővebb információ: 2) 
www.visioncomputer.hu, www.pc-webshop.hu, www.pcx.hu, www.cbolt.hu fe Ű! 
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MASS EFFECT ( 


A világűrben senki sem hallja, ahogy Mass Effectezel... 


Kiadó: Microsoft Games I Fejlesztő: BioWare ] Gyorslink: 1880 I Megjelenés: 2008. március 


148-BAN JÁRUNK... Az embe- 
2 riség nemrég fedezte fel a tá- 

voli galaxisokat, illetve az ott 
élő idegen fajokat és egy új technoló- 
giát is, melynek köszönhetően végre 
képes galaxisok között utazni. Nincs 
azonban könnyű dolgunk: csak igen nehe- 
zen tudunk beilleszkedni a sokféle kultú- 
a közé. Megszokhattuk a sci-fi klisékkel 
dúsított filmekben, hogy az emberiség 
bátran és hősiesen küzd az idegen lények 
ellen, vagy intelligensen és türelmesen 
próbál élni köztük. Nos, itt ez egyáltalán 
nincs Így: az összes társadalom közül mi 
vagyunk a legtürelmetlenebbek és legag- 
resszívebbek. Tulajdonképpen szüksé- 
günk is van erre: ahhoz, hogy megvessük 
a lábunkat a galaxisok időnként ,szép új", 
máskor viszont rettenetes világaiban. 


AZ ÚJ FIÚ (VAGY ÚJ LÁNY) 

Mi magunk Shepard parancsnokot, egy 
fiatal és rámenős tisztet alakítunk, aki 

a Normandia nevű ultramodern hadiha- 
jón szolgál. A játék elején megválasztjuk, 
hogy férfit vagy nőt játsszunk, különbö- 
ző kasztok és képességek között válogat- 
hatunk, illetve hősünk múltját is mi szab- 
hatjuk meg, ennek pedig időnként jelen- 


tősége lesz a párbeszédek során is. 

A bevezető részek után hősünket egy 
Eden Prime nevű bolygóra küldik egy ál- 
lítólagos ,rutinküldetésre", azonban ez 
igencsak balul sül el. Sok poént nem aka- 
rok előre lelőni; a lényeg, hogy Shepard 
parázs harcok után kapcsolatba kerül 
egy ősrégi műemlékkel, amelynek követ- 
keztében víziói támadnak, illetve le kell 
lepleznie egy áruló intergalaktikus ügy- 
nököt is. 
Hősünk ezek után egy olyan fenye- 
gető összeesküvés nyomaira bukkan, 
amelynek eredményeképpen nemcsak 
az emberiség, de minden élőlény is ki- 
pusztulhat a világűrben. A szálak igen 
nagasra vezetnek, ám Shepard még- 
is elég rátermett ahhoz, hogy az ide- 
gen lényekből álló intergalaktikus ta- 
ács őt is a SPECTRE ranggal lássa el 
amely voltaképpen egy nagyon speci- 
ális, teljes hatalommal felruházott ügy- 
nök , munkaköre"), és megbízza az ügy 
iderítésével. Shepard- 

nek ezek után egyre gyil- 

kosabb és hajmeresztőbb 

küldetéseken keresz- 
tül kell megtalálnia és el- 8 
pusztítania az összees- 
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küvés kulcsfiguráját, az egykori SPEC- 
TRE ügynököt, Sarent. 


BIOWARE PAR EXCELLENCE 

A Mass Effect története messze a leg- 
jobb, amit sci-fi témájú játékokban eddig 
láthattunk, ez persze nem véletlen, hi- 
szen a játékot fejlesztő BioWare fejleszti, 
amely olyan híres RPG-k mögött áll, mint 
a két Baldurs Gate, a Star Wars: Knight 
of the Old Republic vagy a Jade Empire. 
Hasonlóan a korábbi részekhez, döntése- 
ink a játékmenetet is maximálisan befo- 
lyásolják; tehát aszerint alakul a sztori, a 
többi karakter hozzánk való viszonyulá- 
sa, illetve saját hősünk jelleme is, hogy a 
fantasztikusan kidolgozott párbeszédek 
során milyen mondatokat adunk She- 
pard szájába. Időnként rendkívül szívszo- 
rító kérdésekben kell döntenünk: előfor- 
dul, hogy legkedvesebb emberünket kell 
feláldoznunk az ügy érdekében egy kriti- 
kus szituáció során. 


BIOWARE CHEAT 
MODE 

Gondolom, sokan láttátok a já- 
ték előzetes trailerét, amely- 
ben összetett taktikai harcot 


Igen, ők valamik és mennek is valahova... ! 
l 


Állati ez a home videó 


ígértek. Ez részben igaz is, azonban saj- 
nos a végső verzióból a BioWare kiszed- 
te annak lehetőségét, hogy a mellettünk 
ügető két másik karaktert is irányíthas- 
suk, pedig a régebbi BioWare szerep- 
játékokban erre volt lehetőség. Ezúttal 
a többieknek csak alapvető parancso- 
kat (támadjatok itt, vonuljatok fedezék- 
be, kövessetek stb.) oszthatunk ki, köz- 
vetlenül nem irányíthatjuk őket. Ez talán 
az egyetlen komolyabb baki az egyéb- 
ként nagyszerű játékban, és sajnos erő- 
sen kétlem, hogy a PC-s verzióba vissza- 
rakják, de azért bizakodjunk. 
A teljesen valós idejű harcok során 
. egyébként egyaránt használjuk tűz- 
fegyvereinket és ,biotikus" képes- 
a. Ségeinket is, amely tulajdonkép- 
Mi pen a mágia megfelelője. 
A fejlődésrendszer igen jó 
és rendkívül sokoldalú lehe- 
tőségeket kínál, akár biotikus, 
akár inkább a fegyverek használata 
terén szakértő irányba visszük el embe- 
reink fejlődését. 


A SZEM A LÉLEK (ÉS A KÖR- 
NYEZET) TÜKRE 

A Mass Effect látványvilága az egyik 
legszebb, amit Xbox 360-on láthattunk. 
Akár a környezet kidolgozását, akár az 
emberekét, illetve az idegenekét nézzük. 
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Az IMDB fórumon szegény idegen lányt 
csak hupikék törpikének hívják... 


Az emberek arckifejezése, külseje már 
most, Xbox 360-on is rendkívül ütős, 
PC-n pedig talán még durvább ered- 
ményre számíthatunk. Külön érdemes ki- 
emelni azonban a különböző lények ki- 
dolgozását, amely egyszerűen páratlan 
- semmilyen sci-fi játékban sem sikerült 
még ennyire életszerűen kidolgozni alie- 
neket, mint itt. 

A készítők emellett különös figyelmet 
szenteltek a szem kidolgozásának, ami 
sokkal kifejezőbb, mint amit számítógé- 
pes játékban vagy akár animációs film- 
ben láthattunk. A szemben gyakran még 
környezetünk is tükröződik. 


MILYEN LESZ A PC-EFFECT? 
A BioWare legújabb gyöngyszemét már 
sok helyen az év szerepjátékának válasz- 
tották, méghozzá teljesen megérdemel- 
ten. Szoros volt pedig a konkurencia, hi- 
szen a Witcher is nagyon jól sikerült, 

de mégis sikerült felülmúlni a Mass Ef- 
fect-nek. 

És hogy milyen lesz a PC-s ver- 

zió? A BioWare eddig elsőran- 

gú konverziókat készített, akár a 
KotoOR-t, akár a kiváló Jade Em- 

pire-t nézzük. Most persze nehe- 

zebb dolguk lesz, hiszen a Mass 

Effect már nem a régi Xbox, ha- 

nem a 360 képességeit használ- 
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ja ki maximálisan. Egész biztosan sokkal 
combosabb gépre lesz szükség a maxi- 
mális élvezethez, mint a Jade Empire- 
nál, különben durván beszaggathat a já- 
ték - a konkrét gépigényről azonban 
még nincs információnk. 

Mindenesetre nagyon várjuk már a já- 
tékot, és az Xbox 360 verzió révén már 
most biztosan tudjuk, hogy nem fogunk 
csalódni benne. €3 
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Will Wright keveset szól, de akkor 8 évig 


fent van vele a toplistákon. 
Kiadó: EA I Fejlesztő: Maxis ] Gyorslink: 1687 ] Megjelenés: 2008. 


játékot láttunk már, amelynél 

egy nép fejlődését kellett irá- 
nyítanunk, azonban még sohasem ké- 
szült olyan, ahol lényeink fejlődését már 
a sejtszinttől kezdve irányíthatjuk egész 
a galaxis meghódításáig! Ez persze el- 
sőre nevetségesnek hangzik, de ha van 
olyan ember, aki ezt profin meg tudja ol- 
dani, akkor az Will Wright! 


SEJTED MÁR, MI LESZ BELŐ- 
LE? 

A játék elején sejtformában úszkálgatunk 
majd a vízben, azonban ebben a fázisban 
is konkrét feladatunk van: más organiz- 
musokat kell megennünk, és ezzel erősí- 
tenünk a DNS-ünket. Amikor már bonyo- 
lultabb sejtszerveződéssé váltunk, akkor 
mászhatunk ki először a partra. Lényeink 
gyümölcsökkel, húsokkal élnek, és itt kell 
eldöntenünk, hogy a szociális interakció- 
ink során alapvetően agresszív vagy má- 
sokkal békében együtt élő lényekké vá- 
lunk-e. Ha ezen a fázison is túlléptünk, 
akkor válunk törzzsé. Itt az lesz a legfon- 
tosabb feladatunk, hogy törzsünket mi- 
nél népesebbé fejlesszük szaporodással 
és más lényekkel való interakcióval. 


CIVILIZATION - KICSIT MÁS- 
KÉPPEN 

Amikor a törzsi szinten is túlléptünk, ak- 
kor válnak lényeink civilizációvá. Kreatú- 
ráink már nem változnak, viszont ebben 
a szakaszban építhetünk nekik különbö- 
ző épületeket, járműveket. A más népek- 
kel való interakció is bonyolódik, ugyan- 
is a diplomáciának és a kulturális társal- 
gásnak óriási szerepe lesz. A végső határ 
a világűr: galaktikus hódításainkat békés 
vagy agresszív úton is kiterjeszthetjük. 


s OKFÉLE OLYAN STRATÉGIAI 


LET"S DANCE! 
Ahogy lényeink fejlődnek, a más krea- 
túrákkal valók interakciók is egyre bo- 
nyolódnak. Eleinte például énekelhetünk 
nekik, később viszont bonyolult tánc- 
mozdulatokat is elsajátíthatunk, és ez- 
zel elbűvölhetjük, illetve elszórakoztat- 
hatjuk őket. 
Persze az agresszív lények harcmozdu- 
latai is változnak, aszerint, hogy példá- 
ul a DNS változásának köszönhetően mi- 
lyen végtagokat sikerült összeszedni. Mi- 
nél több és komplexebb módon kifejlett 
lényünk, annál hatékonyabban tudja fel- 
venni a harcot az ellenséggel. 

Különleges képesség lesz a párosodásra 
hívó kiáltás, amelynek segítségével sza- 
poríthatjuk népünket saját, vagy akár 
más lények elcsábításával. 
Természetesen már törzsi szinten is meg 
kell szervezni az étel elosztását, külön- 
ben népünk kipusztul. Kis népünknek van 
egy bázisa, ahonnan szét tudjuk küldeni 
lényeinket, hogy gyümölcsöt gyűjtsenek, 
vadásszanak vagy halásszanak, és persze 
így találkozni is fogunk más népekkel. 


A GALAXIS URAI sal 
Természetesen innen még nagyon hos- 
szú az út, hogy az univerzum uraivá vál- 
junk. A Spore-ben iszonyú sok, egyszerre 
zseniális és mókás fícsört belepréseltek, 
és talán csak azok nem fogják élvezni, 
akiknek nem jön be a kicsit gyerekesnek 
tűnő vizuális világ. Bár a Spore nem egy 
:komoly" hangvételű Civilization, de Sid 
Meier is büszke lenne rá... (33 


sa 


WORLD OF WARCRAFT meg- 
A jelenése után a Blizzard na- 

gyon sokáig kényelmesen ült 
a babérjain - legalábbis, ami a töb- 
bi cím bejelentését illeti. Sokáig szin- 
te attól tartottunk: teljesen elégedet- 
tek a WoW tetemes havi bevételeiből 
befolyt összeggel, és nem nagyon szán- 
dékoznak régebbi brandjeikkel foglal- 
kozni, ezért rendkívül kellemes megle- 
petés volt, amikor végre bejelentették a 
Starcraft folytatását egy rendkívül ütős 
trailer formájában. , Hell, its about ti- 
me." - közölte velünk a marine szivarját 
rágcsálva, és mi jobban nem is tudnánk 
egyetérteni... 


BLIZZARD TEMPO? 

Azért azt az ,about time"-ot nem kell 
szó szerint érteni: a Blizzard mindig is 
híres volt arról, hogy a ,jó munkához 
idő kell" elvét tartja szem előtt, ráa- 
dásul augusztusban még csak a játék 
3096-a volt kész, és van egy olyan ér- 
zésünk, hogy azóta sem csapták össze 
a fejlesztést. Mindenesetre, amit ed- 
dig láttunk belőle, az rendkívül ígére- 
tes és izgalmas. A játék motorját ter- 
mészetesen teljesen újraírták, bár a 
grafika stílusa hűen tükrözi az 1998- 
as, kicsit képregényes, tarka vizuális 
világot. A játékmenet persze alapve- 
tően nem változott, ám a rengeteg új 
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A zergek nem alszanak, jön a folytatás! 
Kiadó: Activision - Blizzard I Fejlesztő: Blizzard ] Gyorslink: 2022 I Megjelenés: N/A 


egységtípusnak, a sokféle finomítás- 
nak, a terep jobb kihasználásának és 
egyéb apró nyalánkságoknak köszön- 
hetően garantáltan nem érezzük majd 
azt, hogy csak , újrafestették" a ré- 

gi verdát. 


JIM RAYNOR: A MI HÖOSÜNK 
Bizony, pár régebbi szereplő visszatér 
majd a második részben, köztük a jó 
öreg, őszülő hajú Jim Raynor, aki úgy 
látszik, azóta sem tette magát túl a 
Kerrigannal történtek miatt, és az al- 
koholizmusba menekülve próbálja el- 
felejteni. Raynor a második részben 
továbbra is saját , raiderjeit" irányít- 
ja a Hyperion nevű űrhajó fedélzetén. 
A 2007. augusztusi trailerből kiderült, 
hogy hősünk Matt Hornerrel, a helyet- 
tesével együtt azt tervezi, hogy egy 
protoss bázisról ismeretlen műtárgya- 
kat lop el abban a reményben, hogy 
egy Moebius Foundation nevű társa- 
ság jól fizet majd neki. 

A másik visszatérő fontos karakter 
Zeratul, a 634 éves (ez pontos adat? 
- ender) protoss dark templar prelate, 
akit láthatunk a Blizzconon is, amint 
beszélget Raynorral (hú azt hittem, ők 
csak kitalált személyek - ender). Ze- 
ratul a Starcraft II-ben állítólag egy 
génmanipulációs ügyben nyomoz, mi- 
után meghallotta, hogy Samir Duran 


egy protoss/zerg hibrid élőlényt akar 
létrehozni. No és természetesen vis- 
sza fog térni minden idők egyik leg- 
jobban kitalált gonosz (illetve: gonos- 
szá vált) karaktere, az egykori ghost 
ügynök, majd a zergek megfertőzött 
irányítója: Sarah Kerrigan. Kerrigant 
a legelső trailerben is láthatjuk egy 
rövid ideig és különböző concept ar- 
tokon is megfigyelhető, de maga a 
Blizzard is elismerte, hogy a mutáns 
"hőt" ismét irányíthatjuk majd. Ch- 
ris Metzen, a Blizzard egyik 
vezető fejlesztője azt az in- 
formációt is elkottyantot- 


A marine-ok lézeres szőrtelenítő 
kezelését láthatjuk 


ű iz. 
meire 
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[7 Az idei Blizzconon a rajongók ki- 
törő lelkesedéssel fogadták Jim 
Raynor visszatérését, amelyet csak 
egyetlen ,apróság" homályosított el: 
a bemutatón nem a régi szinkron- 
hangját, Robert Clotworthy-t hall- 
hatjuk, hanem egy másik színészét. 
[/ Bizonyos pletykák szerint az 
örökre elhalasztott megjelenésű 
Starcraft Ghost főhőse, Nova sze- 
repelni fog a Starcraft II-ben: er- 
I re leginkább különböző artworkök 
alapján lehet következtetni. 

A Blizzard egyelőre óvatosan azt 
nyilatkozta, hogy ,ha lesz 

szerepe Nova-nak a játékban, ak- 
kor belerakják, de csak azért nem 
fog belekerülni, mert annyira 
sokan szeretnék." 

[/ Bár lesznek olyan régi 
Starcraft-egységek a játékban, 
amelyeket a második részből ki- 
szedtek, de a Blizzard megígérte, 
hogy ezeket az editorban megta- 
lálhatjuk majd, így rajongók által 
legyártott pályákon keresztül is- 
mét találkozatunk velük. 


ta, hogy a Starcraft II-ben megtud- 
hatjuk majd: vajon maradt-e még va- 
lamennyi emberiesség Kerriganban, 
vagy teljesen menthetetlen? 


HÚZZ BELE, BLIZZARD, MEN- 

JEN A MUNKA! 

Ha van olyan játék, amelyért legszí- 

vesebben folyamatosan szekálnánk 

a Blizzardot, hogy csinálja már kicsit 

gyorsabban, az a Starcraft II. Egyko- 

ri sikerjátékuk folytatása már most a 

maximumon tartja adrenalinszintünket 

- mi lesz vajon akkor, amikor végre 
megjelenik? GS 
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rJó napot, én azt a világot lángba borító játékot 
kérném, onnan a polcról..." 


WORLD IN FIRE... - hallhat- 

juk az Inks Spots ötvenes évek- 
beli nótáját a Fallout 3 hátborzonga- 
tó trailerjében. A klasszikus fülbemá- 
szó sanzon egy teljesen szétroncsolt, 
szétrohadt, félbevágott busz rádiójából 
hallatszik, amely egy lerombolt nagyvá- 
ros kellős közepén ácsorog... Egy furcsa, 
hátborzongató páncélzatba öltözött ka- 
tonát láthatunk, majd megszólal a jól is- 
mert mondat: , War... war never chan- 
ges..." Látszatra nem sok történik ebben 
a lassan egyéves trailerben, azonban 
a Bethesda tulajdonképpen letette ve- 
le a nagyesküt: a játék lényegén, a fan- 
tasztikus hangulaton jottányit sem vál- 
toztatnak... 


í] DONT WANT TO SET THE 


rFALLOUT... FALLOUT NEVER 
CHANGES?" 

De vajon melyek azok az elemek, ame- 
lyeket minden Fallout-rajongó kötele- 
zőképpen elvár a folytatástól? A játék 
sztorija például nem sokban távolodik el 
az első résztől: mindössze harminc év- 
re járunk a Fallout 1 történéseihez kép- 
est, és a játék hőse ezúttal is a jól is- 
mert Vault 101 egyik lakója. Hősünk és 
kis közössége egy föld alatti bunker- 
rendszerben éldegél, ugyanis a Föld iga- 
zi poszt-apokaliptikus rémálommá vált 
a 2077-es atomháború miatt, amely egy 
csapásra szétzúzta az emberiség civi- 
lizációját. A totális háború után a Föld 
felszínén maradt emberek és állatok a 
radioaktivitás miatt vagy elpusztultak, 


nek is el lehetne adni... 
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k? mea 
! , Gondolom, a fickó tarkójáról látszik, 
1, hogy lesz Liam Neeson!" 


FA 
Medal of Honor: Out of the Fall 
című részét láthatjátok! 


[7 Még meg sen jelent a játék, 

de a lelkes Oblivion egyik modder 
csapata már most tervezi azt a 
modot, amelynek segítségével az új 
motorral az első két részt 
játszhatjuk végig. 

[// A játékban meglehetősen 
lepukkant metrókon is 
utazhatunk majd. 

[7 Nem csak hallgathatjuk majd a 
Galaxy News híreit, hanem a tör- 
ténetben is fontos szerepe lesz: 
találkozni fogunk újságírókkal is, 
akik ott dolgoznak. 


Er 
, Mage 
Annyira nem is gáz a környék, "talán 
kicsit elem Budapest KEVÉS 
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e LT 


tánsokká váltak és csak a bun- 
kényszerült lakosság úszta meg 


megfejelték egyfajta rendkívül cinikus 


. hangvételű, az ötvenes évek hangulatát 


idéző vizuális világgal és zenerészek- 
kel, amelyeket a felejthetetlen intró- 
ban és az átvezetőkben láthattunk. Eh- 
hez járult még a Mad Maxet idéző, vé- 
res és kegyetlen szerepjáték, amelyben 
egy magányos fiatalembert alakítot- 
tunk, akivel a Föld felszínén kellett kó- 
borolnunk, csak hogy megszerezzük azt 
a waterchipet, amely létfontosságú volt 
ahhoz, hogy Vault 101 fennmaradjon. 
Hogy a klasszikus RPG sztorijához hű le- 
gyen, a Bethesda ismét egy ifjú titánt, 
egy 19 éves srácot főszerepeltet, akinek 
nem a közösségét megmentő nemes cé- 
lok, hanem egy csúnya bűnügy miatt 
kell távoznia a Vault 101 biztonságot 
nyújtó földalatti falai közül. Hősünk ap- 
ja ugyanis rejtélyes körülmények között 
eltűnik, és a helyi közösség vezetője va- 
lamiért szentül meg van győződve róla, 
hogy erről hősünk tehet, ezért emberei- 
vel nemes egyszerűséggel kidobat min- 
ket a Vault 101-ből. Hősünk - mi mást 
is tehetne? - elindul tehát apja nyomá- 
ban, hogy felkutassa, mi történt való- 
jában a derék atyával, útközben pedig 
mutáns és elbutult agresszív lényekbe, 


Fát.) 
Jó napot kívánok. A Fantasztikus négyes sze- 
replőválogatására jöttem, merre van a stúdió? 


ThaTn mű il mág 
aaklag gragiisan 
Badr ád 


a felszínre merészkedett kis közössé- 
gekbe ütközik, és természetesen újabb 
kalandokba és küldetésekbe bonyolódik. 


A KEZ, AMELY A BOLCSÖT 
RINGATJA... 

..a tied! A Bethesda jóvoltából ugyan- 
is a Fallout 3-ban a Morrowindhez, illet- 
ve az Oblivionhoz hasonlóan a játék ele- 
jétől kezdve interaktívan adhatjuk meg 
főhősünk különböző szerepjátékos tu- 
lajdonságait, csakhogy ezúttal nem- 
csak egy hajó fedélzetén és egy ház- 
ban (Morrowino), illetve egy börtönből 
kiszabadulva tehetjük ezt meg, hanem 
egészen a főhős születésétől kezdve! 
Természetesen ezt nem kell valós idő- 
ben leélnünk, hanem rövid szakaszokon 
keresztül, a játék különféle elemeit elsa- 
játítva figyelhetjük különböző életsza- 
kaszokban a kis RPG-hős cseperedését 
egészen 19 éves koráig, amikor a vég- 
ső tulajdonságokat megadhatjuk, és be- 
következik a dráma hősünk életében, 
amely miatt kénytelen elhagyni a bun- 
kerrendszer biztonságot adó falait. 


NEM ÍGÉRHETÜNK, CSAK 

VÉRT ÉS KÖNNYEKET! 

Na persze nem kell megijedni - remél- 

hetőleg -, nem mi fogunk könnyezni 

és eret vágni, hogy: , jaj, mit műveltek 

a Fallouttaf?!", hanem az ellenség fog 

igencsak brutálisan elvérezni. Ahogy ki- 
tesszük a lábunkat ugyanis a 
Föld felszínére, azonnal embe- 
rünk életére fognak törni, és va- 
donatúj, de a régire mégis feltű- 

nően hasonlító harcrendszerrel 

kell a támadók vérét kiontanunk. 

Bár a játék alapvetően valós ide- 


jű, ugyanakkor ha elég jól és ügyesen 
küzdünk, VATS- (vault tech target sys- 
tem) pontokat kapunk, amelyeknek kö- 
szönhetően kimerevíthetjük a játékot, 
és csakúgy, mint a Fallout 1-ben, szép 
kényelmesen megadhatjuk, hogy cél- 
pontunk mely testrészét akarjuk brutá- 
lisan megcsonkítani. 

Utóbbi szóösszetétel nem csak újság- 
írói fogás a részemről: a Fallout 3 - 
ezen a rendszeren keresztül - nemcsak 
a legelső rész körökre osztottságát 
idézi, hanem egyben éppolyan véres és 
brutális, mint az Interplay eredeti játé- 
ka. Itt bizony a dinnyeként szétrobba- 
nó fejek, a lövésektől letépődő végta- 
gok gyakori elemei lesznek a játéknak, 
így Jack Thompsonnál elképzelhető, 
hogy még jobban kiborul majd a bili, 
mint a GTA-játékoknál. (Lehet, hogy a 
játék a média világát is ,lángba borít- 
ja majd"?) De hát nincs mese: a Fallout 
név kötelez... 


OBLIVION MOTOR, TE ÉDES! 
Na jó, el kell ismernünk, hogy amilyen 
ütős volt két évvel ezelőtt az Oblivion 
motor, napjaink RPG-i (The Witcher, 
Mass Effect) láttán már érződik, hogy 
elszállt felette az idő... Nem kell azon- 
ban megijedni: a Bethesda nem henyélt 
a babérjain, hanem alaposan átdolgoz- 
ta és a 2008-as év igényeihez igazítot- 
ta a grafikát, illetve a Fallout sajátos vi- 
zuális elemeivel is ellátta. Bár ténylege- 
sen az Oblivion felturbózott motorjával 
van dolgunk, azonban ezt szinte totá- 
lisan alárendelték a Fallout stílusának: 
akár a posztapokaliptikus környezetet, 
akár a menürendszert, vagy a Fallout 
sötét, rozsdabarna színeit nézzük, de 
nem hiányozhat természetesen Pip-boy 
és az ironikus álötvenes évekbeli han- 
gulat sem. 


2008 VÉGE... BRUHUHU... 
Még szerencse, hogy - elvileg - márci- 
us-áprilisban várható a PC-s Mass 
Effect, mert kicsiny szerepjátékos szí- 
vemnek borzasztó érzés, hogy 2008 vé- 
géig kell várni a Fallout 3-ra, ugyanis 
igencsak ütősnek ígérkezik a cucc. Lát- 
szik, hogy a Bethesda mindent megtett 
azért, hogy a régi Falloutok fanatikus 
rajongói is elégedettek legyenek, de az 
új ,csecsemők" se érezzék avíttnak a já- 
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Z2OOSJÁTÉKAI 


AMIT NEM JELENTETTEK BE... 


AU REVOIR, FILM NOIR? 


Tudjuk, hogy a Remedy az Alan Wake-en munkálko- 
dik, és minden bizonnyal az is szép lesz, jó lesz, de ha 
minket kérdeznének (és ők nagy bölcsen nem kér- 
deznek minket, mert tudják, hogy mit mondanánk), 
akkor bizony egy ICtrl-4-N]-et javasolnánk, és hogy 
essenek neki a Max Payne következő részének. Mert 
most őszintén, ki ez az Alan Wake? Valami depres- 
sziós író? Ugyan már, ne röhögtessük ki magunkat, 
mikor ott van maga Max Payne, a legdarkosabb, 
legfilmnoirosabb, legtökösebb zsaru a világon! 


CSAK CSENDBEN, CSAK HALKAN 


Tudjuk, hogy az első két rész volt az igazi, de ha már 
a harmadik epizódot sem sikerült elrontani (pedig 
szemmel láthatóan igyekeztek), akkor lopva eltöl- 
tenénk még néhány órát... a negyedik Thief-epizód- 
dal. Mindössze annyit tudunk róla, hogy lesz, a töb- 
bi csak ábrándozás (mely tudvalevőleg is kancsalul 
festett egekbe néz), és hogy Garrett mikor, miként 
tér vissza, azt sajnos nem is sejthetjük. Egy biztos: a 
Thief-játékoké volt minden idők egyik leghangulato- 
sabb fantasyvilága, kár lenne megfeledkezni róla... 


HA ESIK, HA FÚJ 


Véletlenül sem akarunk elvakultnak tűnni, de van 
egy bizonyos fejlesztőcsapat (nevét diszkrécióból 
nem áruljuk el, legyen elég annyi, hogy van némi 
köze a hóviharhoz), mely jelenleg több, be nem je- 
lentett projekten is dolgozik. Más csapatoknál er- 
re csak rábólint az ember, de ha ez a két rejtélyes 
játék esetleg a Diablo 3 és mondjuk egy Starcraft 
MMO, akkor máris önkéntelen torokhangokban 
tudjuk csak kifejezésre juttatni titkolhatatlan lelke- 
sedésünket. Sőt. Bármit is hegeszt a Blizzard (jaj, 
kimondtuk), az csak jó lehet. És nagyon várjuk. 


MACHO, MACHO MAN! 


Az emberiségnek vannak örök, nagy kérdései: mi 
volt előbb, a tyúk vagy a tojás? Miért van egyálta- 
lán létező, és miért nincs inkább semmi? Mikor je- 
lenik meg a Duke Nukem Forever? Egyszerűen nem 
mondhatunk le a 3D Realms legendás FPS-éről, 
mely 1997 áprilisa óta készül. Emlékszünk még az 
első képekre, videókra, ahogy tátott szájjal néztük, 
és fogadkoztunk, hogy legkésőbb a Duke Nukem 
Forever megjelenésekor frissítjük majd a gépünket. 
Pár hete megint jött egy videó róla, úgyhogy nincs 
mese: a gépfejlesztés ráér! Always bet on Duke! 


RÉGES-RÉGENNÉL IS RÉGEBBEN 


Régóta rebesgetik, hogy a Bioware MMO-t fej- 
leszt, csak épp azt nem lehet kihúzni belőlük, 
hogy mégis mit. (Állítólag készítik a Jade Empi- 
re 2-t is, aminek szintén örülünk, de ne térjünk 
el a tárgytól). És mi is az a sci-fi világ, amiben 
már villantottak egy nagyot? Mass Effect? Hah, 
téves! Természetesen a Star Wars! Elég csak a 
Knights of the Old Republicra gondolni... vajon 
milyen lenne egy régi Star Wars univerzumban 
játszódó MMO? EI lehet felejteni végre a Star 
Wars Galaxies nevű rettenetet, KotoOR MMO-t 
nekünk, de rögvest! 


. tűnnek majd a monitoron. 


AMIKET MÉG NAGYON 


VÁRUNK 


DRAGON AGE 


Ez a játék már tavaly januári összeállításunkban 

is szerepel, azonban a 2007-es esztendő nem volt 
elég a befejezésére. Pedig méltán várjuk, hiszen a 
BioWare fogja készíteni, akik RPG fronton a legna- 
gyobbak közé tartoznak. A játék olyan lesz, mintha 
a KotOoR-ban látott teljesen interaktív 3D világot 
egyesítenénk a Baldurs Gate alaposan kidolgozott, 
már-már asztali szerepjáték igényességű harcrend- 
szerével, egy hangulatos fantasy környezetben. 


THEY 


A Földet elözönlik az idegenek, elpusztítanak mindent 
és mindenkit, az egyetlen esélyünk, hogy megállítsuk 
őket... - ásít — ... A meglehetősen sablonos sztori el- 
lenére a Theyben rengeteg potenciál rejtőzik: az alie- 
nek elleni harc alapkövetelményét, az ütős fegyverar- 
zenált szinte teljesen mi magunk alakítjuk ki, ízlésünk- 
nek megfelelően fejlesztve tovább az alapkínálatot. A 
harc is igen komoly méreteket ölt, az ellenfelek hadá- 
nak elpusztításában a végletekig rombolható környe- 
zet lesz segítségünkre mind single-, mind multiplay- 
er módban. 


SPACE SIEGE 


Megbocsájthatatlan bűn lenn szó nélkül elmenni Chris 
Taylor alkotása mellett, még ha a mester ezúttal elég 
kemény fába vágta is a fejszéjét. Az emberiség cse- 
kélyke számú túlélőinek egyikeként kell felvennünk a 
harcot a gépszörnyekkel, ám előbb-utóbb rájövünk, 
hogy így nincs esélyünk. Az egyetlen lehetőség, ha 
implantátumokkal turbózzuk fel képességeinket - ezzel 
azonban nem árt vigyázni, hiszen hiába leszünk egyre 
erősebbek, túlzott használatuk esetén akár mi is azzá 
válhatunk, amitől meg kellene óvni fajtánkat. 


POSTALIII 


Gusztustalan, erőszakos, megbotránkoztató, mégis 
szeretjük. A Postal nagy erénye, hogy lehet kegyetlen- 
kedés nélkül is játszani, de tegye fel a kezét, aki nem 
szívesen rugdosta meg a kutyákat, vagy vizelt a járó- 
kelők arcába... persze csak virtuálisan. A harmadik rész 
alapjáraton nem sokat változtat a tradíciókon, ám jó- 
val komolyabb grafikus motorral és sérülésmodellel 
ábrázolja a brutalitást. Az ígéretek szerint igazi híres- 
ségek (filmsztároktól a Playboy címlaplányokig) is fel- 


BROTHERS IN ARMS: 


" HELL"S HIGHWAY 


! A BIA legújabb része az eddigi alapkoncepciót viszi to- 
, vább, azonban ugyan a lényeg ugyanaz marad, de fi- 

, nomítanak rajta, például a sorozat védjegyének tekint- 
, hető veszélyérzékelőt is átdolgozzák, és a találatjel- 
"ző is sokkal informatívabban fog működni.. Emellett a 


helyszín is változik, egy új hadműveletben fogunk majd 
részt venni. De majd meglátjuk nemsokára! 
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AZ ÖT LEGIRIGYELTEBB 
XBOX JÁTÉK 


BULLY: 
SCHOLARSHIP EDITION 


A Rockstar mindig is nagy volt abban, 
hogyan kell a mindennapok erőszakossá- 
gát játékformába önteni. A Bully főhő- 

se egy kamaszkölyök, aki szerint a szabá- 
lyok csak azért vannak, hogy megszegjék 
őket. Bandájával együtt rettegésben-tart- 
ja iskolatársait, tanárait, csínyeknek már 
egyáltalán nem nevezhető gonosztettek 
egész sorát követi el, miközben persze 
kettesével falja a legmenőbb csajokat is. 
Hogy legalább virtuálisan kinevethessük 
azt, amint a való életben sírni kéne... 


SOUL CALIBUR IV 


A konzolokon hosszú ideje futó vereke- 
dős sorozat első igazi next-gen része egé- 
szen pompás látványvilággal (köztük ki- 
emelten a női idomokkal), valamint online 
lehetőségek széles tárházával igyekszik 
megragadni a játékosokat. Azextra.ka- 
rakterek ezúttal a Star Warsból ván- 
doroltak át: Yoda(Xbox 360) és Darth 
Vader (PS3). 


ROCK BAND 

A végre PC-n is debütált Guitar Hero III 
nagy riválisa egy egész virtuális zenekart 
lát el felszereléssel: dob, mikrofon, gitár 
és basszusgitár várja a sztárjelölteket. Az 
idén nyárra ígért kiegészítő füstgéppel 

és fényekkel teremt még komolyabb kon- 
certhangulatot, miközben a különféle al- 
katrészek is folyamatosan fejlődnek. 


BURNOUT PARADISE 


Egy igazán adrenalinpumpáló autósjáték 
féktelen száguldozással és hatalmas bal- 
esetekkel. A versenyek során ellenfele: 
ink megsemmisítésével és a forgalom ve- 
szélyeztetésével jutunk turbóhoz. A leg- 
izgalmasabb mód persze egyértelműen 

a rombolás, ahol különféle forgalmi hely- 
zetekben kell minél nagyobb balesetet 
okoznunk. 


LOST ODYSSEY 


Bár sokan szeretnének ezer évig élni, a 
matuzsálemi kornak rengeteg hátránya 
vanFA változó korokhoz, fejlődő techno- 
lógiákhozalkalmazkodni nem egyszerű, 

s barátok és szerelmek százait elveszte- 
ni sem túl felemelő érzés. A Lost. Odyssey 
szerepjáték főhőse, Kaim, ilyen körülmé- 
nyek közepette kénytelen szembenézni a 
gonosz erőkkel. 


NEM BESZÉLNI 
MAGYAR? 


MAGYAR 
EGRE 
MAGYAR 


Bé. 
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CSILLAGOT! N 


Ter 
maz 


Aki hallotta már a Macskafogó vagy a Szaffi rajzfilmeket valamelyik 
német csatornán futni, tökéletesen tudja, mennyit ront az élvezeten, ha 


valamennyire az idegen szót. 


IVEL MANAPSÁG A 
CSECSEN underground 
mozikultúra termései- 


től kezdve a burkina fasoi művész- 
filmekig mindent meg lehet szerez- 
ni a világháló segítségével, egyre 
divatosabbá válik a filmek erede- 
ti nyelven való megtekintése. Míg 
egy évtizede Michael Knight hang- 
ját legfeljebb még csak David 
: Hasselhoff mulatságos 
új videoklipjeiből ismerhet- 
ki tük, addig Aragorn ma- 
gyar megfelelője ma 
már sokak számára tel- 


A jó öreg szinkronos 
produkciók ázsi- 

ójának csök- 
[d Ker 
F an  kenésében 

§  — perszeaz 

i illegális wa- 
rez- és tor- 
rentolda- 


laknak is jelentős szerepük van, hiszen 
a neten még mindig könnyebben találni 
DVD-ről rippelt vadonatúj filmeket ere- 
deti hanggal, mint a magyarra szink- 
ronizált verziót egy remegő kezű alkal- 
mi operatőr felvételén. Értelemszerűen 
a szórakozásnak nem csak az efféle ille- 
gális és elítélendő formája okolható a je- 
lenségért: a jogtiszta DVD-n található 
angol szövegek is sokakat ébresztettek 
rá arra, hogy a szinkron az esetek több- 
ségében bizony csak halvány utánzata 
az eredeti színészi játéknak. 


HÜLYE ANGOLOK, 

ANGOL HÜLYEK 

Bezzeg az angolok, meg az amerikai- 
ak legfeljebb az indiai pásztorlegény- 
ről szóló art moziban, vagy Mel Gibson 
buzgó történelmi alkotásaiban kény- 
szerülnek olvasásra! Tökéletesen élvez- 
hetik a filmeket, a legnagyobb popslá- 
gereket és természetesen a játékokat 
is. Utóbbi esetében (tehát a játékvilág- 


nem az anyanyelvünkön szólal meg a kedvenc. Még akkor is, ha bírjuk 


//Dúncan 


ban) azonban eleddig valahogy nem 
éreztük ekkora problémának a kérdést, 
aminek oka talán éppen a túlzott be- 
letörődés volt. Megszoktuk, hogy nem 
értünk mindent tökéletesen, hogy a 
sztori vonalát néha bogarászgatni kell, 
hogy be kell kapcsolnunk a feliratozást, 
és hogy néha bizony csak nézünk nagy 
szemekkel, amikor a csatatéren a felet- 
tesünk elhadar a fülünkbe egy paran- 
csot. Pedig a játékok angol nyelvű meg- 
tekintésének jóformán semmi előnye 
nincs azon felül, hogy angolórán na- 
gyot vakíthatunk a vezényleti szaknyelv 
területén elsajátított szókincsünkkel. 
Noha a játékokban máig gyakran alkal- 
naznak olyan színészeket, akik miatt 
érdemes lehet akár eredetiben is hall- 
gatni a dialógusokat, a legtöbben még- 
is bizonyára szívesebben játszanának 
úgy egy komoly szövegértést igény- 
ő RPG-t vagy kalandjátékot, hogy nem 
kell minden erejükkel az értelmezésre 
koncentrálni. 
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Sok új játék esetében sem kell sokat várni a fordításokra, ha 
az viszonylag egyszerű, és nem igényel profi hangtechnikát. 


, "AE EEG. FEGYDTT § 


ALÉTIGÉT! 


J -GÁBORKAFRAGOZD ELKÉRLEK 


-AFFIRMÁTIVE/5IR 


ELJŐ MÉG A MI IDŐNK! 

Vagy már itt is van! Szemmel látható a 
kiadók törekvése, hogy idehaza is egy- 
re színvonalasabb szinkronnal juttassák 
el a játékokat a fogyasztókhoz, ami - is- 
mervén a nyugat-európai és hazai játék- 
eladások arányát - némileg meglepő. De 
ez csupán presztízskérdés, vagy konk- 
rét üzleti haszonnal is kecsegtet a vál- 
lalkozás? Joó Ildikó, a Microsoft PR-me- 
nedzsere egyértelmű választ ad: becs- 
léseik szerint egy jól csengő név kellő 
körültekintéssel elkészített lokalizáció- 
ja (ízesebben szólva: magyarítása) 20- 
40 százalékkal is növelheti az eladott 
példányszámot. Persze ehhez a fordítás 
és a szinkronizálás fizikai megvalósítá- 
sa mellett arra is szükség van, hogy fel- 
hívják rá a közönség figyelmét, kedven- 
cük már anyanyelven szólal meg. Vagy- 
is - tesszük hozzá halkan - reklámozni 
kell, orrba, emellett szájba! A fenti, be- 
szédes adat egybecseng azzal az állítás- 
sal is, amely szerint itthon igenis van ér- 
deklődés a magyar nyelvű játékokra, és 
a kiadók egy létező igényt elégítenek ki 
a növekvő számú lokalizációval. 


NÉZZÜK A GYAKORLATOT! 

De hogyan is fest ez a bizonyos lokali- 
záció a gyakorlatban? Kovács Adrián, 

a Fontoló Stúdió ügyvezetője segített 
tisztázni a honosítás homályos részlete- 
it. Elsősorban most azokkal a játékok- 
kal foglalkozunk, amikből nemcsak ké- 
zikönyv, vagy feliratozás szintjén készí- 
tenek magyar verziót, hanem amelyeket 


- a minőségi mozifilmekhez hasonlato- 
san - profi körülmények között, nemrit- 
kán profi színészek bevonásával, teljes 
körű szinkronnal látnak el. Az első fázis- 
ban a megbízott magyar csoport a szö- 
veg nyers fordítását végzi el, amelyből 
később megkezdődhet az érdemi mun- 
ka. Természetesen törekednek a tel- 

jes körű tájékozódásra a játék miben- 
léte felől, és az eredeti program készí- 
tői is igyekeznek a lehetőségekhez mért 
információadagokat eljuttatni a fordí- 
tóknak. Az első felmerülő problémával 
azonban már itt kénytelenek szembesül- 
ni. Ha ugyanis a játékot szeretnék a kül- 
földi megjelenéssel nagyjából egy idő- 
ben itthon piacra dobni, magyarul, ér- 
telemszerűen a fordítási munkálatokat 
is hónapokkal a boltokba kerülés előtt 
el kell kezdeni. Csakhogy ilyenkor még 
vajmi keveset tudni a játék történeté- 
ről, minőségéről, pontos stílusáról, vala- 
mint szereplőiről. Ahogy Adrián fogal- 
maz, ,vakrepülés" megy sokszor, hiszen 
a fejlesztőstúdió minden jó szándéka el- 
lenére sem adhat ki olyan információ- 
kat, amelyek a fordításhoz ugyan fon- 
tosak lennének, azonban semmiképpen 
sem kerülhetnek ki a stúdió berkeiből. 
Mindez legfőképpen azoknál az alkotá- 
soknál okoz gondot, amelyeknek előző 
részük sem volt, hiszen ott végképp hi- 
ányzik minden támpont. Furcsa, de igaz, 
hogy e munkálatok során tulajdonkép- 
pen legtöbbször maguk a honosítást 
végzők is csak ugyanazokra az informá- 
cióforrásokra hagyatkozhatnak, melyek- 
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K Mekkora igény van ma valójában Magyarországon a szinkrot 
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VILLÁMINTERJÚ: 77" 


a CD Projekt marketing specialistájával 
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kokra? 


A lokalizáció nyitást tesz lehetővé egy - a jelenleginél - jóval szélesel 8. 
felé. Tény, hogy van számos játékos, aki vagy jobban, vagy rosszabbul, de el- — ; 
boldogul a játékokban található angol szövegekkel, ám a statisztikák azt mu- 
tatják, hogy még mindig jóval nagyobb azok aránya (mind a teljes lakossá- 
gon, mind a fiatalokon belül), akik egyáltalán nem beszélnek idegen nyelveken, 
csak magyarul. Egy angolul tizenvalahány éve játszó, gyakorlatilag a játékok- 
ból jelentős idegennyelvű szókincset összeszedett hardcore gamer hajlamo: 
magából kiindulni a nyelvtudás terén, de a kapott kép nem fogja fedni l 
ságot - a lokalizált játékoknak létjogosultsága van a piacon. Léteznek kif 
zések, amik angolul rögzültek a játékosok fejében, például elsőre bi 
csán hangzik a ,többjátékos" vagy a ,többfős játék", esetleg a , tár. 
a multiplayer helyett, de véleményem szerint valaki, aki nem játékoki 
és fekszik, és jó esetben is csak minimális angol tudással rendelkezi 
ban elboldogul egy magyar nyelvű menürendszerrel és játékkal, m 
gen nyelvűvel. 


Az egyre szaporodó szinkronosításokban mekkora szerepet j 
hogy a magyarra fordított játékokat valamivel nehezebb elérni 
gális tartalmak között, például a torrentoldalakon? 


Önámítás lenne azt hinni, hogy lehetetlen illegálisan megszerezni a 
játékokat. Sajnos nem a lokalizálás jelenti a gyógyírt a warezra. 


Mekkora lökést ad a játékoknak egy-egy ismertebb szinkronhang sze- — 
repeltetése? 
Egyfelől egy nagyon jó marketingfogás, ami az eladásokban is meglátszik, de. 
emellett -— és talán ez a fontosabb a gamerek számára - jóval nagyobb hite- 
lességet lehet elérni a megfelelő szinkron kiválasztásával. Példaként saját ter- 
mékeink közül a Colin McRae: DIRT-öt hoznám fel, melyben az Eurosport ra 
lyközvetítéseiből ismert, kétségbevonhatatlan technikai tudással rendelk. 
ző Várhegyi Ferenc a mitfahrer hangja. De megemlíthetném a The 
is, ahol tudatos döntés eredménye volt, hogy , igazi" nagyjátékfilmes 
hangok (és a minőség) mellett, és nem pedig divatos, de ismertebb ci 
sok mellett tettük le a voksot. 


Milyen jövőt látsz a hazai játékok magyarításában addig, amíg 
eladások a jelenlegi szinten vannak? 


A kérdést fordítva kellene feltenni: a magyarítás hosszú távon 

- a kezdeti idegenkedés legyőzése után - a hazai eladások egyik 
záloga lesz, tehát nem azt kell várni, hogy az eladások mintegy 
varázsszóra felkússzanak, majd elkezdhetünk gondolkozni a lo- 
kalizáción. A piac nem így működik. Egyelőre még az számít 
kuriózumnak, ha egy játék magyar nyelven jön ki, de azon T 
dolgozunk minden erőnkkel, hogy pár év múlva már az Sellastszásme 
legyen a szokatlan, ha egy program idegen nyelven a 

jelenik meg Magyarországon. 
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NEM BESZÉLNI 
MAGYAR? 


Kovács Adriánnal 


Hogy jött az ötlet, hogy itthon megérheti játékhonosítással fog- 


lalkozni? 


Az ötlet nem jött, hanem lassan kialakult. Annak idején (És ez már 


alakult át folyamatosan. Az egyre ko 


gépké 


önbözősége; más-más erősségei van 


színészekkel dolgozunk - sok esetbe 
nek fel egy honosítás során. 


hozzávetőleg 10 éve volt), kézikönyv- és dobozfordításokkal, valamint 
ördeléssel kezdődött a kaland, sokszor inkább lelkesedésből, majd ez 
plexebb feladatok mindig biztosí- 
ották a kihívást a dologban, a stáb lassan növekedett. A játékok szere- 
ete azért közös mindenkiben, e nélkül nem is lehetne ezzel foglalkozni - 
amint érdektelenségbe veszne a dolog, 


abba kell hagyni; ezt nem lehet 


t csinálni. Amikor sokat foglalkozunk egy játékkal, kicsit minden 
közreműködőnek a sajátja lesz a szoftver... 
Fordítóink többségének egyébként fantasy szerzői és/vagy regényfor- 
dítói múltja van, de az utóbbi időben kerültek hozzánk fiatalabbak, akik 
nár hobbi játékfordításokkal foglalkoztak korábban - tehát inkább tech- 
nikai, mint , irodalmi" oldalról érkeztek. 
ak a különböző tapasztalatokkal 
endelkező közreműködőknek. A fordítók mellett programozókkal, koor- 
dinátorokkal, grafikusokkal és hangmérnökökkel, szinkronrendezőkkel, 
egészen különleges igények merül- 


Érdekes a két szemléletmód kü- 


Hányan dolgoznak általában egy ilyen projekten, és milyen konk- 


rét feladatokkal? 


Számszerűen megközelítőleg 2-3 fordító dolgozik egy játékon. Mi ezt a 
számot szeretjük minél kisebbnek megtartani, akkor lehet igazán elmé- 


határidő, annál több. Ez sokszor nagyot 


ók mellett szükség van egy szinkronna 


am és segédlet készült már házon belü 


és a cso 


yedni egy játékban - az ideális az, ha egy ember fordít végig egy projek- 
et, és a végén más szerkeszt és tesztel. 
ől pont fordított a helyzet, kötik őket a határidők, tehát minket is - azaz 
a nagyobb sebességhez párhuzamosan több fordító kell, minél rövidebb a 


Ez nagyon ritka. A kiadók részé- 


sok utószerkesztéssel, továbbá a 


tesztelés során jelentkező javítandó hibával jár, de időben még mindig sok- 
kal gyorsabb, és megfelelő teszteléssel teljesen kézben tartható. A fordí- 


foglalkozó csapatra, így sokszor 


integrálnunk is kell a forrásokat, akkor kerül képbe a programozó. Egye- 
di programokat a fordítás támogatásához is készítünk: van saját fejlesz- 
tésű online kifejezés-adatbázis szoftvert 


ink, illetve sok konverziós prog- 
. Grafikusokra és tördelőkre ak- 


kor van szükség, ha képi elemeket is lokalizálnunk kell, illetve a kézikönyv 
agolás szerkesztéséhez. Az eddigi 


egnagyobb volumenű lokali- 


záció a Harry Potter legutolsó epizódja volt, közel 80 színésszel (egyes ki- 
sebb szerepeket ugyanazon színészek játszottak, játékkal különbözővé té- 


ve a karaktereket). Külön nehézség volt 


az is, hogy a hozzávetőleg 60 fő- 


szereplő hangot az angol Warnerrel jóvá kellett hagyatni, tehát hatalmas 
casting készült. Mindamellett ahol lehetett, a mozifilmek hangjai szólalnak 
meg a játékban is, körülbelül 4-5 mozifilmnyi hanganyag felvételével. 
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re mi, játékosok is: az internetes hírpor- 
tálokra. A nemritkán szembeötlő gyer- 
mekbetegségeket produkáló szinkronok 
hallatán tehát érdemes őszintén elgon- 
dolkodnunk a kivitelezés nehézségein: 

a kezünkbe adnak egy rakás szöveget, 
dialógusokat, menüszavakat, tárgyne- 
veket azzal, hogy fordítsuk le, de nem- 
hogy képeket nem kapunk a készülő al- 
kotásból, de néha még azt sem árulják 
el, hogy egyáltalán miféle kontextusban 
játszódnak a párbeszédek. 


NEM OLCSÓ MULATSÁG 


Ha rosszmájúskodni akarnánk, akkor 
akár azt is feltételezhetnénk, hogy az 
Electronic Arts azért gyárt szinte kizá- 
ólag folytatásokat, hogy a világ min- 
den országába való lokalizálást minél 
olcsóbban, egyszerűbben, és lehetőleg 
hibamentesen letudja. Ez ugyanis sok 
terhet levesz a honosítók válláról: egy- 
észt már jól tudják, hogy milyen játékra 
számíthatnak, másrészt pedig használ- 
atják ugyanazt a jól bevált csapatot, 


Nagyot szól ám a sörétes puska a Végzet 3-ban 


amelyik az előző részen is dolgozott. Ez- 
zel egyúttal kiküszöbölhetők a követke- 
zetességben jelentkező esetleges prob- 
lémák, melyek igen kínosan érinthetik a 
sorozatok rajongóit. A Star Wars-ban 
sem örültünk volna, ha C3PO-t az első 
részben még Szí tripiónak ejtik, a máso- 
dikban már robotembernek (aranyem- 
bör? - mazur). 


JÓL VAN, CSAK 
CSINÁJJUKMÁ", 
CSINÁAJJUKMA ! 

A fogyasztói igények hazai növekedé- 
sével a játékosok elvárásai is drasz- 
ikusan változtak a szinkron tekin- 
tetében. Ma már nincs helye az unott 
programozók kiábrándító orrhangjá- 
nak, amint 200 forintos fülhallgatós 
nikrofonba olvassák bele a magyar 
angot. A Knights and Merchants el- 
eni rituális gyilkosság volt annak ide- 
jén, amikor a parasztunkra kattint- 
va úgy válaszolta, hogy , Igen uram! ", 
mintha szombat reggel nyolckor az- 


A nemrég elkészült Hellgate: London lokalizációja is számos 
kritikát kapott, például a következetlen névhasználat miatt 
a szörnyek, a helységnevek esetén, az elgépelések miatt, 

valamint a néhol komikusan értelmetlennek tűnő párbeszé- 
dek okán 


zal a kérdéssel kopogtuk volna fel a 
hajnalig részegen a padlón fetrengő 
szomszédunkat: tudna-e kölcsönad- 
ni WC-papírt. Nem, ilyenből nem ké- 
rünk. A kiadók tehát immár profi han- 
gokat kénytelenek használni, amely 
viszont nem olcsó, így kizárólag a si- 
kervárományosoknál kifizetődő. Egy- 
szerűbben: nagyon kevés szinkronos 
játék van. A Fontolónál ez irányú kér- 
désünkre azt válaszolták, hogy ők 
nem akarják lejjebb adni a minőséget, 


és várhatóan a későbbiekben is csak a 
legjobb hangokkal fognak együtt dol- 
gozni. Álláspontjuk szerint az olcsóbb 
megoldás olyan kompromisszumokkal 
jár, amelyek alapvetően tönkreteszik a 
játékélményt, így a szükséges erőfor- 
rások hiányában nem is javasolják a 
munkálatok elkezdését. 


GIMMI D MÁJKROFÓN 


Ne gondoljuk, hogy a színészeket has- 
raütés alapján válogatják ki: konk- 


A JÁTÉKOK LOKALIZÁCIÓJÁNAK feladata körülményes és igen költséges folya- 
mat, de a készítők minden törekvése ellenére még korántsem tökéletes. Ismert példa 
az Electronic Arts FIFA sorozata, mely a "07-től kezdődően a jelenlegi legnépszerűbb hazai 
focikommentátorokat bízta meg a játék meccseinek virtuális közvetítésével. Az elkészült 
produkciót ért kritikák szerint azonban a szakemberek túlságosan komolytalanra vették a 
figurákat, és a meccs kezdetén olyan - mulatságosnak szánt - párbeszédeket folytattak, 
amelyek teljesen hiteltelenné tették a közvetítést. A legnagyobb, ezzel a témával foglalkozó 
hazai online portál (www.magyaritasok.hu) folyamatosan friss kritikákkal véleményezi az 


elkészült lokalizációkat. 


rét szereplőválogatás 
zajlik, melyet az erede- 
ti angol hangok alapján vé- 
geznek el. Miután megtalálták 


a leginkább illő szerepeket, sze- gr égá HF 


mélyes forgatókönyv készül, amel- 

lyel megkezdődhetnek a felvételek. 
Néhol ez könnyű munka, a FIFA-soro- 
zat esetében például Hajdú B. István 
és Faragó Richárd nyilvánvaló válasz- 
tás volt, de egyes játékoknál több tu- 
cat szereplő körültekintő összeválo- 
gatására is szükség lehet. Ráadásul a 
felvételek elkészítése után sem lehet 
teljes a nyugalom, hiszen ugyanúgy, 
ahogy filmeknél is, előfordulhatnak 
utólagos felvételek, itt is érkezhetnek a 
fejlesztőktől módosítások az utolsó per- 
cekben. Megtörténhet, hogy a színészek 
többségét néhány mondatos pótlás mi- 
att újra a stúdióba kell csődíteni. 
Miután ezzel elkészültek, a hangokat 
és szövegeket a már szinte teljesen 
kész játékba illesztik, és ekkor veszi 
csak kezdetét maga a teszt, amelyben 
a játékot jó esetben sikerül is egy- 
szer végig játszani. Nem vicc: egy hos- 
szabb program esetében simán előfor- 
dulhat, hogy az elkészült alkotást idő 
híján a honosítást végző csapat egyál- 
talán nem tudja végigjátszani, és a le- 
fordított, leszinkronizált, magyar nyel- 
vűre átirt szövegeknek csak egy ré- 
szét hallják végleges környezetében. 
Ennek tudatában már érthető, hogy 
miért maradhatnak benne még a na- 
gyobb költségvetésű játékokban is fel- 
tűnő hibák: ha egy hét van az egész 
tesztre, szinte lehetetlen minden hibát 
megtalálni, hiába dolgoznak rajta töb- 
ben is. 


. Az újgenerációs konzolok nagyobb mozgásteret kínálnak a 
honosítás tekintetében. Aki például nem magyarul vásárolta 
meg a Forca 2 Motorsportot Xbox 360-ra, annak a játék 
automatikusan magyarra frissítette azt az internetről. 


tie 
4 


A Knights and Merchants teljes magyarítá- 
sa egyike volt az elsőknek. Hibái közt több 
volt, mint a kezdeti gyermekbetegségek... 


em, 


Az EA birtokában van az egyik legnépsze- 
rűbb cím, melynek ráadásul a vásárlókö- 
zönsége is fokozottan igényli a magyar 
nyelvű szoftvert. A Sims sorozatban így 
hát gyakori vendég a magyar szó. 
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PROTOT 


Milyen lehét úgy ébredni, hogy nem emlékszünk semmire? 


Újszerű, mégis ismerős környezetben 
fogunk egészen meglepő dolgokat 
csinálni. Az ígéretekből nincs hiány, 
reméljük Alex Mercerféyeg annyira 
sokoldalú és időtálló lesz, mint szeret- 
nék a Radicalnál! 


MIÉRT SZERETJÜK 

Egészen új szemszögből mutatja be 
a génmanipulációt, és egy elveszett 
ember kalandjait. Kiváló párosítás! 
KIADÓ Activision — Blizzard 
FEJLESZTŐ Radical Entertainment 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 

( Scarface: The World of Yours 
8899 - GS2006 11 

£ The Simpsons: Hit 8 Run 

8899 - GS2004 01 


2008. ősz 


KIHÍVÓK 


Too Human 2008. szeptember 
Assassinss Creed 2008. február 
GTA IV 2008. április 


5 


ÖRBENÉZÜNK, ÉS FOGAL- 
Jjes SINCS, hol vagyunk, 

kik vagyunk, és valamiért az 
az érzésünk, hogy nagyon nincs rend- 
ben a szervezetünk. Remélem soha 
nem kerülök ilyen helyzetbe (reped a 
plafon... - mazur) de Alex Mercer pont 
így érez napjainkban. 
A 2008-at írunk, New York városában 
vagyunk, ahol egy titkos és halálos vírus 
ütötte fel a fejét. A város lakói szép las- 
san ráeszmélnek, hogy fejlődő világuk 
pusztulásra lett ítélve. A hadsereg meg- 
jelenése sem tompítja ezt az érzést, és 
rövidesen eluralkodik a káosz. De még- 
is mi történt? Kik vagyunk mi, és vajon 
tudunk-e bármit tenni az életben mara- 
dásért? E kérdéseket kell megválaszol- 
nunk a játék folyamán. Mi magunk Ale- 
xet alakítjuk, aki valahol a normális em- 
berek és a fertőzöttek közé sorolható. 


SZEP LASSAN, DE FEJLŐDIK 
Legutóbb 2008. január 8-án prezentál- 
ták a játék aktuális verzióját egy zár- 
tabb körű sajtótájékoztatón, ahol a fej- 


(/ 
lesztők harsányan hangoztatták: , úgy 
nézzétekghogy ez még csak 20 százalé- 
kig kész állapot". Ennél a pontnál hadd 
jegyezzem meg, hogy ezt már a 2007- 
es Games Convention-ön is ellőtték, így 
ez az állítás röpke négy és fél hónap- 
pal később már finoman szólva is meg- 
kérdőjelezhető. De nem is ez a lényeg. 
Az kiválóan látható, hogy a játék na- 
gyon szépen fejlődik, mostanra sokkal 
több effekt került bele, látványosabb, és 
persze a játékmeneten is sokat finomí- 
tottak. Mint már említettem, a történet 
szerint a jelenkori New York városában 
járunk. Egyszer csak felébredünk, és 
amnéziamámorban (hm?) egyetlen cé- 
lunknak azt érezzük, hogy kiderítsük ho- 
mály fedte múltunkat. Rövidesen kide- 
rül, hogy egy titkos, föld alatti laborató- 
riumban voltunk, amely teljesen el volt 
zárva a külvilágtól - vagy mégsem? Éb- 
redésünk után rövidesen rájövünk, hogy 
speciális képességeink lettek, melyeket 
igyekszünk minél gyorsabban a szolgá- 
latunkba állítani. Az igazság útja egyér- 
telműen a labor keretein kívülre került, 


//ZeroCool 


ezért mi magunk is megpróbálunk elve- 
gyülni a város forgatagában. 


MINDENKI MINDENKI ELLEN 
Mivel különösen értékesek vagyunk a 
hadsereg számára, talán nem meglepő, 
hogy ők is jönnek utánunk. Ezek után in- 
dul be csak igazán a káosz. A játékban 
óriási összeesküvés-elméletet ígérnek, 
amely önmagában még nem is feltétle- 
nül garantálná a sikert. Az viszont elég- 
gé vonzóvá teszi a történetet, hogy a 
Radical elmondása szerint a valós élet- 
ben is megtalálható kormánytitkokra is 
reagálnak - rendben, ezek nyilván nem 
valós válaszok lesznek, de mégis érde- 
kes lépés egy játékfejlesztő csapattól. 


A VÁROS SZÍVÉBEN 

A Radical Entertainment legutóbbi játé- 
kait jól ismerjük: The Simpsons (2003), 
The Incredible Hulk (2005), Scarface 
(2006). Ezek mindegyikében a nyílt vi- 
lág ábrázolása állt a középpontban, így 
nyugodtan kijelenthetjük, hogy van ta- 
pasztalatuk ezen a téren. Nem meglepő 
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A tüskés támadás látványos és igen 


fa 


hasznos: 4-5 ellenfelet is felöklelhetünk psszt AR 


CSALÁDBAN MARAD 


Egyedi grafikus motor 


NEM ÚJ KELETŰ DOLOG, hogy valamilyen grafikus motort licencel a 


0 APRadical Entertainment jelenleg 4 játékon dolgozik, de 
ebből csak egyet, a Prototype-ot jelentették be lapleadá- 
sunk pillanatáig. Sajnos egyelőre azt sem lehet tudni, hogy. 
azok is nyílt városú akciójátékok lesznek-e, vagy sem. 


fejlesztő, és azt módosítva alkotja meg játékát. A Radicalnál ez nem igazán volt 
opció, hiszen talán az egyetlen, erre alkalmas motor a GTA IV alatti lenne - de ugye milyen 
dolog lenne már ezt használni. A Titanium engine egy hosszabb fejlesztés eredménye, amit 


már a Scarface fejlesztése idejétől kezdve formálnak. Mostanra lényegében már nincs 
látómező-korlátozás (persze csak erősebb gépeken), és egyidejűleg több száz embert is 


meg tudnak jeleníteni a város utcáin. 


Tavaly még nem, ám a januári bemutatón már tényleg 


minden mindenre árnyékot vetett, amit nagyon szeretnek a fejlesztők hangoztatni. 


tehát, hogy most is ilyen, teljesen nyi- 
tott környezetben harcolhatunk. A já- 
ték alapjául szolgáló New York város- 
ról összesen II ezer fotót készítettek a 
fejlesztők, és ezek alapján kezdték meg 
a pályakészítést. Ez szép teljesítmény, 
és akkor mindjárt számoljunk is egy ki- 
csit! Amerika legnagyobb városa 12144 
km, vagyis egy képnek elméletileg 
1104 km-t kell mutatnia. Nyilván nem 
a legapróbb részletekig mintázták le a 
terepet, de akkor is meggyőző a szám. 
A város valódi lakossága (2006-os ada- 
tok alapján) 8.21 millió fő, melyekből 
akár több ezer is lehet egy közepes el- 
osztású utcarészen. A Prototype-ban ha 
nem is ekkora lesz az embersereg, de 
egyszerre néhány száz járókelőt, autó 
és teherautó-vezetőt biztosan látni fo- 
gunk. Csak gondoljatok bele, mekkora 
pusztítást végezhetünk majd egy ilyen 
környezetben! Amikor néztem a játé- 
kot, lényegében tátott szájjal bámul- 
tam, ahogy Alex ugrál kocsiról kocsira, 
miközben a hadsereg pénzt, energiát és 
egyéni tulajdont nem kímélve próbál fe- 


lülkerekedni a káoszon. Mondanunk sem 
kell, nem valami nagy sikerrel. 


KIK EZEK ÉS MIT AKARNAK? 
Négy fontosabb frakcióval találkozha- 
tunk a játékban, ezek közül az emberek 
csak tereptárgyként szolgálnak. Szomo- 
rú dolog ez, de nem igazán fogjuk hiá- 
nyát érezni a társadalmi életnek (kocka! 
- mazur). A hadsereg célja, hogy rendet 
teremtsen a káoszban, ami már majd- 
hogynem sikerül is nekik - aztán kide- 
rül, hogy kicsit kevés az, amit ők tud- 
nak. Amikor már éppen elég nagy a 
felfordulás, előkerül a Black Watch ne- 
vezetű osztag, akikről egészen janu- 

ár első hetéig semmit sem lehetett tud- 
ni. Egy igen speciális osztagról van szó, 
akik kicsit emlékeztetnek a Half-Life 2- 
es combine katonáira. Maszkos zsoldo- 
sok ők, akik semmilyen módszertől nem 
riadnak vissza, és egyetlen céljuk, hogy 
a halálos vírus legapróbb jeleit is meg- 
semmisítsék. Afféle jelenkori termináto- 
rok. A korábbi képeken és videókon lát- 
hattunk szaladgálni különféle mután- 


a - SETÉT E. 


stl — 
sszzüj A hullamerevség nem biztos, hogy segít s 
"a z ri 


JELENLEG ÖT EMBERNYI EMLÉKEZETET 
TUDUNK TÁROLNI, ÍGY NEM MUSZÁJ 
FOLYAMATOSAN ÖLDÖKÖLNI 


a túlélésben... érdemes tovább aprítani 


- 
tn. 


Miközben az egyik katonát segítjük át 
a másvilágra, figyelni kell a cikázó golyókra 
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sokat és érdekes lényeket: ők maguk a 
menthetetlen vírusfertőzöttek, akik vá- 
logatás nélkül pusztítják a populációt. 
Érdekes harcok alakulnak majd ki: mi 
menekülünk a hadsereg elől, miközben a 
fertőzöttek közénk ugranak, és eldöntik, 
hogy most éppen kire támadjanak. Az- 
tán jön a Black Watch, és kérdezés nél- 
kül közénk lő - barátságos tulajdonsá- 
guk, hogy minél tovább jutunk a játék- 
ba, és minél több fegyvert használunk, 
ők is annál fejlettebb felszerelést alkal- 
maznak. 


r1WONT TALK" - 

rYOU DONT HAVE TO..." 
Annyira, de annyira tetszik ez az egy 
mondat, amelyet még egy korábbi vi- 
deóban láthattunk: egyértelműen ösz- 
szefoglalja Alex legfőbb képességét, és 
az emberi tehetetlenséget. , Nem beszé- 
lek" - , Nincs is rá szükség". Korábban 
már volt szó a speciális képességekről, 
de most lássuk mindet, egy kalapban. A 
főhős képes magába szippantani áldo- 
zatát, aminek célja távolról sem maga a 
gyilkolás. Akit bekebelezünk, annak min- 


[9 


e? 


Vay éw (ts set 


den emléke és képessége is a részünkké 
válik. A jéghegy csúcsa, hogy még áldo- 
zatunk külsejét is felölthetjük, ezzel bár- 
kit megtévesztve, aki az utunkba kerül. 
Nagy előnye az effajta alakváltásnak, 
hogy többek között különféle védett he- 
lyekre is bejuthatunk. Ha például egy 
parancsnok az egyetlen, aki tudja egy 
bizonyos elzárt területhez a belépési kó- 
dot, a feladatunk az lesz, hogy megkö- 
zelítsük, onnantól pedig már jöhet a be- 
kebelezés, és mivel ő tudta a kódot, az 
emlékeiből simán kikereshetjük... és már 
bent is vagyunk. Ez lesz talán a legna- 
gyobb szépsége a játéknak, mert bár a 
főbb pontokat csak fixen oldhatjuk meg, 
csomó apróságra több megoldás is léte- 
zik: a játékmenet a mi döntésünktől vál- 
tozik - valaki ennek, más meg annak a 
katonának a bőrébe bújik. 

Ezzel persze még távolról sincs vége a 
speciális képességeknek. Nagyon sokat 
fogjuk például használni azt a képessé- 
günket, hogy hatalmasakat tudunk szö- 
kellni, illetve bármilyen magasról is ug- 
runk le, nem fogunk megsérülni. Az asz- 
falt bánja majd egyedül, hogy éppen 


gar ! 


A fertőzöttek válogatás nélkül ölnek 
- esetleg ugrasszuk őket össze a sereggel 


gy 


AZ ALAKVÁLTÁS CSODÁJA 


Szükségem van a helikopteredre! 


AZ ÁTALAKULÁS BIZONYOS MÓDJAIT láthattuk már játékok folyamán. 
A Prototype azért lesz mégis más, mert itt képességeket is szerzünk közben. Nagyon látvá- 
nyos példa erre a közeledő katonai helikopter. Felugrunk rá, ami önmagában is azért veszé- 
lyes, mert a rotor bármikor felapríthat. Kitépjük az ajtaját, és a pilótát akár ki is hajíthatjuk. 
Mivel viszont ezen a ponton még nem tudunk helikoptert vezetni, inkább magunkba szívjuk 
emlékeit és tudását. Innentől kezdve pedig már mi magunk irányíthatjuk a légi csapásokat. 
Ha ebből kiszállunk, és egy második helikoptert is kiszemelünk, abból már bátran kidobhat- 
juk a pilótát, nem kell újra ,felzabálni". 


Hatalmas ugrással bejuthatunk elsőre 
megközelíthetetlennek tűnő helyekre 


— 5, Csapatunk egyértelműen a nyílejás 


6 aj A tékterek specialistája, és igyekez: 
y "... tünk ezt még profibb szintre hoz- 
kt; ". ni a Prototype-pal. - Eric Holmes, 


des Radical, Lead Game Designer 
b ped 7 Pe ú "a mé , 
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ALEX HANGJA 


Hollywoodi szerepvállalás 


A hadsereg sem mindig tudja, kit öljön 
meg előbb: minket vagy a fertőzötteket 


ah a TALÁN NEM IS ANNYIRA AZ 
§ ELADÁSI ADATOK NÖVELÉSE 
érdekében, mint inkább a jobb 
ai minőség előállítása miatt nem 
"e ritkaság különféle hollywoodi 
színészek hangjának felhaszná- 
lása. A Prototype-ban Alex hangját az 
1970. április 4-én született Barry Pep- 
per adja, akit a Ryan közlegény meg- 
mentéséből (mesterlövész), vagy mond- 
juk a Közellenségből (nemzetbiztonsági 
[. u munkatárs) ismerhetünk. Kis szerencsé- 
vel egyre több játékban alkalmaznak 
hasonló színészeket, akik valóban pro- 
fi hangot képesek kölcsönözni kulcsfi- 
guráknak. 


b i 


Ha épp nem akarunk alakváltani, 
adhatunk egy balost is 


Lefutlak százon 


elvárásainak jutalmát, a THX logót! 


kikéri. öl 


2 r— 


e - 5 
En tt ösi ; 
besz als 4" k FT ús . , ae 
s Tés Kt 
iz dB 
Várj! Várj! Ne lőj! Előbb megsimogatom! - 3 


Prototype lesz az első olyan játék, mely támogatja a 7.1-es hangzást, legalábbis THX minősítéssel. Több 
játékban hallhattuk már a 7.1 csodáját, de ez az első, ami maga mellé állíthatta George Lucas könyörtelen 


dá S A vágó kézformánkkal többféle módon 


. felszabdalhatjuk az ellenfelet 


AZT HINNÉNK, A HADSEREG SPECIÁLIS ALA- 
KULATÁVALLESZ A LEGNAGYOBB GONDUNK, 
MEGJELENIK A BLACH WATCH CSAPATA... 


oda kellett esnünk, nekünk meg se 
kottyan. 

Génkezelt mivoltunknak köszönhetően 
különféle formákat felvehetünk, illet- 
ve alkalmazhatunk a továbbjutás ér- 
dekében. Az elváltozás segít abban, 
hogy nehezebben tudjanak követni az 
ellenfelek. Amikor felvesszük valaki- 
nek az alakját, kiválóan tudjuk alkal- 
mazni képességeit. Attól kezdve tu- 
dunk majd helikoptert vagy tankot ve- 
zetni, vagy ezredesként kérhetünk légi 
csapást New York közepére. A lehe- 
tőségek persze nem határtalanok, de 
nekünk kell majd megtalálni az utat 

a megfelelő egyénekhez. Támadás- 

ba lendülve fogjuk a leglátványosabb 
meglepetéseket okozni. Közelharcban 
például pengeéles vágókarokat for- 
málhatunk, vagy kicsit távolabbi harc- 
hoz remekül használható a földből ki- 
szedhető tüskés... nem is tudom mi. A 
lényeg, hogy ez képes egyszerre több 
embert is felöklelni, sőt, akár egy tan- 
kot is felborít, ha éppen jól találjuk el. 
A védekezés jegyében különféle paj- 
zsokat tudunk formálni. Ezek golyóál- 
lók, ami nem azt jelenti, hogy a tankok 
előtt bátran megállhatunk! Végül pe- 
dig bekapcsolhatunk bizonyos érzéke- 
lési módokat, mint mondjuk az infra, 
vagy a nightvision - nyilván a tájéko- 
zódásban lesznek nagy segítségünkre. 
Hab a tortán, hogy ezeket még egy- 
idejűleg is lehet használni, így való- 
ban látványos dolgokat fogunk elő- 
idézni. 


SZABADSÁG, SZERETEM 

A nyílt játéktér lehetővé teszi, hogy 
a játékos tényleg arra szaladgál- 
jon, amerre szeretne. A GTA iga- 

zi sikerének is ez a titka, illetve ott 
az Assassin s Creed, amely hason- 
lóképpen szabad mozgást engedé- 
lyez. Azért is említettem ezt a játé- 
kot, mert a Prototype mozgásvilá- 
ga kicsit hasonlít rá. Itt is szabadon 
felmászhatunk, vagy felugorhatunk 
az egyes épületekre, reklámokra, bó- 
dékra és ablakpárkányokra. A moz- 
gás stílusát a Parkour elnevezésű 
tevékenység ihlette, amely egy lé- 
tező sport. Lényege, hogy az embe- 
ri képességeket meghazudtoló mó- 
don lehessen eljutni A pontból B 
pontba, persze a lehető legrövidebb 
idő alatt. Ez elméletileg igen komp- 
lex irányítási rendszert is feltételez- 
ne, hiszen minden apróságra figyelni 
kell, de ennek épp hogy az ellentéte 
készülget a Prototype-ban. Csak az 
irányváltás, ugrás és futás gombok- 
kal kell majd megbarátkozni. A be- 
mutatóban már-már viccesnek szá- 
mított, hogy a prezentáló ember- 
ke csak az előre gombot nyomja, és 
Alex nem is teljesen egyenes úton 
szaladgált autóról autóra, miközben 
- reagálva a környezet változásaira 
- külön mozgásbeli döntéseket ho- 
zott. Egyértelműen egyszerű lesz az 
irányítás, így remekül lesz időnk és 
energiánk arra, hogy a speciális ké- 
pességekre összpontosítsunk. 
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ÚJDONSÁGOK 


"2551 INTERJÚ Tim Bennison-nal: 


Tf s"  ajáték producerével 
A KULISSZÁK MÖGÖTT 


Sikerült néhány perc erejéig elcsípnünk 
Tim Bennisont, a Radical Entertainment 
producerét, aki pár nagyon érdekes dol- 
got mondott fejlesztés alatt álló játé- 
kukról. A legjobban mégis az izgat min- 
ket, hogy vajon mi mindenről tud még, 
amit egyelőre nem árulhatott el. 


Véleményed szerint milyen elő- 
nyei vannak, ha egy teljesen új 
ötletet tudtok vinni a játékvilágba? 
Először is betörni a piacra egy ere- 
deti ötlettel remek lehetőséget ad 
arra, hogy mindenféle kötelező rabláncot 
letéphessünk magunkról, és így nem kell 
tartani semmilyen megszokott formát. 
Olyan dolgokkal is foglalkozhatunk, ame- 
lyek mondjuk egy licencelt motor vagy 
téma területére nem férnének bele sem- 
miképp sem. Szerencsésnek érezzük ma- 
gunkat, hogy minden elképzelésünket 
idon beleépíthetjük ebbe a játékba. 
i valami egészen újat csi- 
ehetőséget kapsz arra, hogy 
él sokkal szélesebb körű ra- 


itől lesz a Prototype egysze- 
fűbben kezelhető, mint TPS ki- 
hívói? 

Nagyon fontosnak éreztük egy 
olyan irányítás kialakítását, amely- 
ben Alex minden képességét szabadon 
használhatja. Egy afféle mesterséges in- 
telligencia és animációs technológia ré- 
vén hoztuk létre Alex mozgását, amelyet 
lényegében úgy foghatunk fel, mint vala- 


miféle ,hiper-parkour" mód. Ellentétben 
más játékokkal, amelyekben a játékosnak 
mindig figyelnie kell, mely apróságokba 
és kitüremkedésekbe kapaszkodhat, mi 
inkább a sebességre és a változatosságra 
helyeztük a hangsúlyt. Totálisan leegy- 
szerűsítettük a mozgást, amíg maxima- 
lizáltuk az aktuális harcokat és azok cél- 
jait! Vagyis ha mondjuk, le akarsz ugrani 
a Time Sguare közepére egy 80 emele- 
tes épületről, vagy hátraszaltót akarsz 
csinálni egy Apache helikopter fölött és 
alakváltozva átvennéd a pilóta szerepét, 
közvetlenül mielőtt egy Abrams tankon 
landolnál... nos, megteheted! 


Kik ezek az idegen lények? Mi- 

ért támadják egyszerre Alex 
Mercert és a hadsereg tagjait is? 

Az égvilágon semmi sem jön más- 

honnan, mint a tudomány és a 
génmanipuláció világából, főleg azért, 
mert olyan képet szeretnénk bemutat- 
ni, amely ,akár meg is történhet". A ge- 
netika és az emberi evolúció remek ala- 
pot ad bármiféle fikciók kialakítására 
egyszerűen azért, mert még olyan na- 
gyon sok minden létezik, amit nemes 
egyszerűséggel nem értünk. A fertőzöt- 
tek valahol a játék kulcsfigurái, és végül 
is kapcsolatban állnak valamilyen mó- 
don Alexszel. Egyelőre nem vagyunk fel- 
készülve arra, hogy részletes informáci- 
ókat adjunk ki róluk. 


Mi a Radical csapatának ked- 
venc megmozdulása, avagy ké- 
pessége Alexben? 


Szinte biztosra veszem, hogy 

a Radical csapat minden egyes 
Prototype-on dolgozó tagjának lenne 
erre egy testre szabott válasza. Ami- 
re én a legbüszkébb vagyok, az a főhős 
alakváltási képessége, és annak lehető- 
sége, hogy lényegében a játékban sze- 
replő összes emberi karakternek a sze- 
repében lehetünk. A csapat nagyon ke- 
ményen dolgozott azon, hogy a halálos 
alakváltási folyamat valahol biológiai- 
lag ideologizálva legyen, mindemellett 
nagyon látványos is. 


Tudnál néhány szót mondani a 

játék küldetéseiről? Remélem, 
nem csak futkározni és gyilkolászni 
kell szakadatlanul! 

Egy kifejezetten széles spektru- 

mú játékmenetet sikerült össze- 
állítanunk a játék összes küldetésé- 
re kiterjedően. Mivel Alex Mercer bár- 
mely speciális alakváltó képességét 
tudja használni tulajdonképpen az ösz- 
szes küldetés akármelyik pillanatában, 
a játékosnak kell majd meghatároz- 
nia, milyen módon akarja azt teljesíte- 
ni. Példának okáért mondjuk, játszha- 
tunk pusztító vagy éppen visszafogot- 
tabb módban is. Minden küldetést úgy 
alakítottunk ki, hogy a játékos mindig 
eldönthesse, hogyan szeretne tovább- 
menni. 


Nem lett egy kicsit túlzottan 

erőszakos a játék? Nem tarto- 
tok esetleg Jack Thompson táma- 
dásától? (Ő volt az, aki több ízben 


is beperelte már a GTA fejlesztőit - 
a szerk.) 

Először is a játék a kezdetek óta 

egy M besorolásra lett tervez- 
ve (17 éves korosztálytól ajánlott, mely 
tartalmazhat vért, szexuális jelenete- 
ket és kemény nyelvezetet - a szerk.). 
A Vivendi Gamesszel karöltve nagyon 
fontosnak tartjuk betartani az ESRB 
minden szabályozását e téren. Minden 
szükséges lépést megteszünk annak 
érdekében, hogy 2008-ban világszer- 
te ki tudjuk adni a végleges játékot. 
Alex Mercer egy antihős, és idézve Eric 
Holmesot, a játék vezető designerét: 
"A Prototype nem egy olyan játék, amely- 
ben kiscicákat kell lementeni a fáról." 


Lesznek esetleg különféle be- 

fejezések, vagy a játékot csak 
egyszer lesz érdemes végigvinni? 

A Prototype-ban egy igencsak 

nagy végjátékot tervezünk, fő- 
leg azért, mert teljesen ismeretlen tör- 
ténetről van szó. A fő feladatunk, hogy 
kellőképpen felépítsünk mindent ebben 
az első játékban, ám az összeesküvés- 
nek nyilván csak részei lesznek meg- 
fejtve egyetlen epizódban. Csak össze- 
foglalásként fontosnak tartom még 
egyszer megemlíteni, hogy a játék nem 
csak egyszerűen nyitott, hanem olyany- 
nyira minden pillanatban a játékos ha- 
tározza meg a játékmenetet, hogy kép- 
telenség lesz akár kétszer is ugyanúgy 
végigvinni. Iszonyatosan várjuk, hogy 
végre befejezhessük és átadhassuk a ti 
olvasóitoknak is! 
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NEM FOGUNK UNATKOZNI 
Végignézve a képeket, a videókat 
vagy a lemezmellékletünkön is meg- 
található videointerjút, elmondhatjuk, 
hogy nagyon nem lesz unalmas a Pro- 
totype. Ha mégis kicsit több izgalom- 
ra és kalandra vágyunk, lehetőségünk 
lesz többféle co-op mód kipróbálásá- 
ra is. Alaphelyzetben ketten is végig- 
vihetjük a teljes egyjátékos módot. Ez 
azért lehet jó, mert még komplexeb- 
ben tudjuk majd megoldani az egyes 
részfeladatokat, hiszen több emléket 
és képességet szedhetünk össze. Elő- 
fordulhat az is, hogy ketten ugrunk 
be egy helikopterbe, és így haladunk 
előre. Vagy az egyik játékos beül pi- 
lótának, a másik a szárnyat választ- 
ja, és míg az első a célpont fölé viszi a 
madarat, a második szépen leemeli a 
bombát, és megdobálja vele az ellent. 
Állítólag ilyen és ehhez hasonló lehető- 
ségek egész tárháza várható. Ha ez nem 
megfelelő, akkor egymás ellen is har- 
colhatunk, s ebben az lesz a poén, hogy 
mindig az lesz az erősebb, aki jobb tu- 
lajdonságokat harácsol össze magának. 
Renlkgetpkeg ezen a téren is lesz va- 
lami balansz, különben az egész harc 
abból fog állni, hogy a gyengébb fél 
üvöltözik, hogy ,csíter, csíter". A má- 
sik meg nyer. 


xi 1 
Magasról a KÖSÍKZ ugorva komoly kárt 
tehetünk benne, utasa nagy bánatára" 


Az biztos, hogy PC, Xbox 360 és PS3 vál- 
tozatban is lesz online mód. Arról sajnos 
még nincs információ, hogy ezek között 
lesz-e átjárás, de végül is van rá esély. Az 
irányítás nem lesz ebben akadály, hiszen 
PC-nis az egyszerűsített, konzolos mód- 
szert alkalmazzák - remélhetőleg a PC-s 
társadalom is jól fogadja majd. 


NEM CSAK EGYSZERŰEN JO- 
NAK KELL LENNIE 

A fejlesztők úgy érzik, hogy még sok min- 
dent bele akarnak tenni a Prototype-ba, 
mivel valóban emlékezetes játékot akar- 
nak letenni az asztalra. Most is sok egyedi 
dolog van benne, de a Radical szerint nem 
elég - csalódottak is voltak az Assassirs 
Creed után, mert sok ötletük ott is felbuk- 
kant. Nyilván a többi nagy meglepetést 
hét lakat alatt őrzik, hiszen még véletlenül 
sem szeretnék hogy valahol máshol buk- 
kanjon fel előbb. Paranoia? Majd a megje- 
lenéskor kiderül... Ha mégis a Radicalnak 
lenne igaza, akkor bizony van még néhány 
meghökkentő ötlet a tarsolyukban! GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolódó hírekért, 
letöltésekért, írd be a gyorslink sávba: 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 
vá k képgaléria, GSTV 


THE SPECIALIST 


Az igazán nehéz fiúk 


4 VÁLT Tél 


er -—é 


ALIG NÉHÁNY HETE KERÜLT ELŐ a legújabb ellenfél, a The Specialist. 
Ő a legtitkosabb Black Watch osztag legveszélyesebb tagja, aki számunkra lényegében 

a játék egyik fő ellensége is lehetne - persze itt nincs ilyesmiről szó, a lényeg csupán annyi, 
hogy a legfejlettebb fegyverekkel és taktikákkal ő bír, a hadsereg legádázabb képviselői is 
elbújhatnak mellettük. Körülbelül a játék közepe környékén érkeznek meg először, amikor 
már azt hinnénk, hogy pár perc, és végigvittük a Prototype-ot. Bár még erre nem derült 
fény, így csak reménykedhetünk, hogy a rakétavetőjét kimetszhetjük a kezéből. 


Nagyobb ütközésnél a verda sofőrje 
egyszerűen kirepül a szélvédőn 


Ssmiri 


ia 


Ba 


LELŐNI AZ ÁRTATLANT, MERT CSAK, VAGY 
LEÖLNI AZ ÁRTATLANT, MERT A VÍRUS 
SOKKAL KOSSZ A JÁTÉKOS DÖNT! 


its —— Nt Kerásemáttt "! 
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ÚJDONSÁGO 


RÖVIDEN . 


A Frontlines egy hipotetikus jövőt vázol 
fel, melyben a világ két nagy szövet- 
séges koalíciója egy Battlefield-szerű 
játékmenetben vív élet-halál harcot. 


MIÉRT SZERETJÜK 

Az igényes egyjátékos mód, és a ren- 
geteg haditechnikai eszköz, melyek sok 
taktikai variációt tesznek lehetővé. 
KIADÓ THO 

FEJLESZTŐ Kaos Studios 

KORÁBBI JÁTÉKAIK 

€ N/A 


MEGJELENÉS 
2008. február 


KIHÍVÓK 


Battlefield: Bad Company 2008. március 
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising 
2008. II. félév 

Armed Assault 2 2008. II. félév 


.— Nem sok fejtesztőcsapa 


ERONTLINES: 
FUEL OF WAR 


"rögtön a stílus I 


mt Fallout készítőit össze-te- 
relnénk egy istállóba azzal 


a paranccsal, hogy azonnal csináljanak 
egy közös játékot, mert addig nem 
jöhetnek ki onnan? A Kaos Studios első 
vállalkozása, a Frontlines: Fuel of War 
több szempontból is rímel az iménti 
bizarr vízióra, hiszen egyrészt a mű- 
fajának legsikeresebb játékait ötvözi 
(úgy is emlegetik, mint a Call of Duty és 
a Battlefield keverékét), másrészt pedig 
egy olyan csapat dolgozik rajta, amelyet 
a legrutinosabb stúdiókból vásároltak 
össze. A THG berkein belül létrehozott 
stúdióban ott serénykednek a Desert 
Combat című népszerű Battlefield mod 
alkotói, a Dice-féle Battlefield 2 veterán- 
jai, az üres gépek elé pedig beültettek 
néhány jófej srácot a F.E.A.R., a Medal of 
Honor és a Doom 3 fejlesztőgárdájából. 
Csak, hogy meglegyenek 75-en... 
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KÁOSZBÓL RENDET! 

A cím beszédes: az olaj bizony nem csak 

a hétvégi családlátogatáshoz kell, de a há- 
ború is azzal megy. Mivel pedig a világ olaj- 
tartalékai fogyóban vannak, a keleti és 
nyugati végeken irdatlan szövetségek ko- 
vácsolódnak a megmaradt erőforrások 
megszerzéséért. A folyamat már elkezdő- 
dött, az egyre gyorsuló tempóban növek- 
vő olajár és az apadó kutak pedig újabb 

és újabb stratégiai szövetségek megköté- 
sére sarkallják a vezető hatalmakat, még 

a 2010-es években. A pusztító konfliktus 
körülbelül húsz év múlva a nyugat-oroszor- 
szági fronton manifesztálódik, mivel az it- 
teni független, de valójában a keleti szom- 
szédtól gazdasági függésben lévő államok- 
ban találhatók a legutolsó valamirevaló 
nyersanyagtartalékok. A két fél (az USA és 
az EU szövetségéből létrejött Nyugati Koa- 
líció és az Oroszország és Kína alkotta, kre- 
atív nevű Vörös Csillag Szövetség) a leg- 


tnak adatik meg, hogy első játékával 
ú obbját alkossa meg, de a Kaos Studios jó 
. "úton halad efelé. — 


I TÖRTÉNNE, HA A WOW és 


mDúuncan 


újabb harci technológiával, de mégsem 
futurisztikus szuperfegyverekkel vívja elke- 
seredett harcát. Mindez tehát azt jelenti, 
hogy nem rugaszkodunk el teljesen a jelen- 
től, nem látunk lézercsatákat két lábon já- 
ró robotokkal, hanem egy sokkal hitelesebb 
környezetben küzdünk majd, ahol a rendel- 
kezésünkre álló eszközök inkább a mai had- 
felszerelések ésszerűen felturbózott verzi- 
ói lesznek. Teljesen egyértelmű, hogy a Ka- 
os-nál a ,több jobb" elvét követték ebben 

a tekintetben, mivel a Frontlines a használ- 
ható járművek, a különleges eszközök, spé- 
ci berendezések vonatkozásában komolyan 
rálicitál akonkurensére. Nem pusztán arról 
van szó, hogy összesen mintegy 60 féle jár- 
művet és fegyvert kínálnak fel, de ezek ös- 
szeválogatása is árnyaltabb, mint az eddigi 
játékokban. A Battlefieldben a fegyvernem 
(itt , loadout") megjelölése egyben el is dön- 
tötte, hogy milyen cuccokat viszünk ma- 
gunkkal a csatatérre, de a Frontlines azon 


KATONADOLOG 


Az univerzális harcos! 


ds 
Jául tankelhárítók szeretnénk-e. képes a legütősebb önjáró páncélaut. — A Battlefield 2142 sokak szerint túl- 
ügneg KÖTVE NEKŐSÉGEK 674 EUTÉITESZOUK EK ! . ságosan sci-fi. A Frontlines-ban viszont, 
kívánunkigénybe venni sebb ajróteset emitt i ha rá vagy kattanva a haditechnikára, 
mbat § minden fegyverre ráismersz majd!" 
NÁTVI SINEHKs - Frank DeLise menedzser, Kaos Studios 
: ki 5 , miután Bi a A 1 15T tékony Í : r . Peti megnyomta a piros IT 
ie t al 1 ; : bél küzdelern ÖLT gombot. Peti rossz! 
LN jehszenegy hetén 
ük has; c ki valakinel lú d 
; I l] it (mel 3 ő ú Ax aal keri sg ab 
inká tl ak bel 1 e" 
] 1. fi ] a. za a 
1 ] 1 ; 2 éges. all e 
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Ben Stiller is about to 
make you his bitch. 


Egy tadzsik hegyi falu 


A pálya elején felderítőnk ellenséges 
egységeket észlel 


musöszdt 


Egy automata géppuskás robottal előre- 
nyomulunk és kiiktatjuk a gyalogságot 


Ekkor lépnek színre a társaink, akikkel 
vállvetve harcolva küzdünk a falu meg- 
tartásáért 


IRÁNY A HARC! 


ij Következő megálló 
a Fueling Station 


hk í A 
Té ik. 


Megérkeznek a Vörös Csillag Szövetség 
páncélosai, melyek könnyedén szétrom- 
bolják a fedezékeket 


egy ellenséges haditechnikai műszerész 
ólálkodik a közelben. Fontos hozzátenni, 
hogy bármelyik szakterületet is válasszuk, 
nem tudjuk azonnal használni a legütő- 
sebb cuccokat, ahhoz ugyanis folyamatos 
játékkal el kell érnünk a magasabb foko- 
zatokat. Magasrangú szerelőként példá- 
ul olyan tankelhárító csodafegyvert is ka- 

punk, amellyel akár egyetlen lövéssel taccs- 
ra vághatunk egy nehézpáncélost, de ilyen 
szinten már a járművek megjavítása is au- 
tomatikussá, tulajdonképpen , passzív" ké- 
pességgé válik számára. 


VEDD A KIRÁLYT! 

A játékban szereplő tucatnyi, nagy ere- 
jű eszköz használata természetesen nem 
annyiból áll, hogy megnyomjuk a ,power" 
gombot. A droidokat magunknak kell irá- 
nyítanunk első személyű nézetből, ami 
nemcsak egy kis tűzerejű felderítő heli- 
kopterre vonatkozik, de arra a robbanó- 
anyaggal töltött autóra is, amit az ellen- 
séges tank megsemmisítéséhez távirányí- 
tóval kell bejuttatnunk a jármű alá. Így 
ha például egy robotot vezérelnénk cél- 
pontja ellen, akkor azt érdemes biztonsá- 
gos helyről tennünk, vagy legalábbis tár- 
saink óvó fedezete közepette, mialatt 
ugyanis mi droidunk szemével látjuk a vi- 
lágot, és egy ellenséges zászlóaljat készü- 
lünk gonosz vigyorral lemészárolni, ad- 
dig zombi testünket bárki probléma nél- 
kül meggyalázhatja 100 méterrel odébb. 


A frontvonal" játékmód szabályai alapján, ahogy szorítjuk az ellenséget hátrébb és hátrébb, annál kevesebb tere marad az ellenállásra. A játék 
egyik első helyszínén, Tádzsikisztánban látunk erre egy szemléletes példát, az egyjátékos kampányból. 


tl — — 

ma Hz b "Vg 
Egy légitámadás menti meg a védőket: 
a feladat sikeresen teljesítve 
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Nyugodtan kijelenthető tehát, hogy ezek- 
nek a spéci cuccoknak a használata egy- 
ben különleges taktikai megoldásokat, 
vagyis igazi csapatjátékot is követel. Ami 
a hagyományos járműveket illeti, nagyjá- 
ból a Battlefield-ben is tapasztalt számo- 
kat produkálja a Frontlines: mindkét olda- 
lon számolhatunk vadászrepülővel, har- 
ci- és szállítóhelikopterrel, illetve többféle 
páncélos járművel, melyek harci potenci- 
áljának ideális kihasználásához általában 
több játékosra van szükség. 

A tankban, de főleg a harci helikopter- 
ben tehát itt is célszerű két embernek ül- 
nie, a páncélos csapatszállítóból pedig egy 
mozgó géppuskaerőd lehet, ha négyen- 
öten befészkelik magukat. 


SIR, YES, SIR! 

Talán az amerikai haditengerészet el tud- 
ja csavarni a fiatal srácok fejét azzal a du- 
mával, hogy ,Ne csak csodáld, de használd 
is a legújabb technológiákat!" mi azonban 
nem ragadunk le a technikai részleteknél. 

A játéknak van ugyanis egy másik erőssé- 
ge is a számtalan fegyver és jármű mellett, 
mégpedig az igen erősnek ígérkező egyjá- 
tékos mód. A Battlefield-eket gyakran ér- 
te kritika amiatt, hogy az egyjátékos mód 
nem több egy multiplayer-utánzatnál, el- 
képesztően buta ellenfelekkel. A Frontlines 
esetében ez már - legalábbis az ígéretek 
szerint — nem így lesz. Egyrészt azért, mert 
rettentően komoly energiákat, és progra- 
mozói kapacitást szándékoznak a mester- 
séges intelligencia megalkotásába feccölni, 
másrészt pedig a pályákat ezúttal egy át- 
tekinthető történet is összekapcsolja majd, 
melybe még kitalált szereplőket is bekap- 
csoltak. A gép (hogy valószerűbben imi- 
tálja a valódi játékosok viselkedését) elté- 
rő agresszivitású ellenfeleket generál a pá- 
yákra, így sokkal nehezebb lesz kiszámítani 
az ellenség viselkedését a különböző har- 

ci helyzetekben — csakúgy, mint a valóság- 
ban. Az egyes feladatok sem lesznek annyi- 
ra egyformák, mint eddig: az előrehaladás- 
hoz nemcsak az elfoglalásra váró zászlók 
mellett kell gubbasztanunk székelésre emlé- 
keztető pózban, hanem például titkos infor- 
mációkat kell megszereznünk egy jól védett 
komputerből, hídfőállást kell kiépítenünk 
egy inváziót követően, vagy éppen el kell 
foglalnunk egy stratégiai fontosságú ha- 
dianyagraktárt. Természetesen hiba lenne 
egy Half-Life szintű történetvezetésre vagy 
egy Tom Clancy-s politikai regényre számí- 
tani, de az valószínű, hogy a Frontlines-ban 
az egyjátékos mód végre nem egyfajta off- 
line multiplayert jelent majd. 


(HJARCVONAL 

Igen fontos részlet, hogy az egész játék 
(mind az egy-, mind a többszemélyes) az új- 
szerű Frontlines játékmódra épül. Itt az ed- 
digiekhez hasonlóan megszerezni és meg- 
tartani kell majd bizonyos stratégiai pozí- 
ciókat, ám ennek lesz egy meghatározott, 
ésszerű sorrendje. Nemcsak arról van szó, 
hogy a csapatok az egyesről csak a kettes, 


a 


ka 


ksászsalk 


majd onnan a hármas pontra léphetnek to- 
vább, hanem arról is, hogy bizonyos állá- 
sok megszerzésével az egész front mindig 
arrébb tolódik, a következő harci zóna felé. 
A fejlesztők úgy magyarázzák, hogy ennek 
a rendszernek a megalkotásával a valós 
hadviselés modellezése felé tettek egy lé- 
pést, mert így van mód az arcvonalak jobb- 
ra-balra mozgásának életszerűbb ábrázo- 
lására. Nem rohangál mindenki összevissza 
a pályán véletlenszerűen, hanem egyes pon- 
tokon, koncentráltan kísérli meg az előre- 
nyomulást a csapatával együtt -— úgy, ahogy 
az a valóságban is történne. Ezzel együtt 

a halálunk után nem a pálya különböző sar- 
kaiban fogunk előtűnni, valós időben is tíz 
percnyi gyalogútra a harcoktól, hanem fo- 
lyamatosan ott maradunk a tűzharc kö- 
zelében (nyilván erre utal a játék címe is). 
A készítők célja ezzel leplezetlenül a harcok 
intenzitásának fenntartása volt, ami Így an- 
nak ellenére is sikerül, hogy a harcterek né- 
hol sokkal nagyobbak lesznek a Battlefieldi- 
ben megszokott méreteknél. 


LŐJJÉ MÁR, , 
PALIKÁAMLÓJJÉ"! 

Mivel a Kaos-nál minden jó ötletet igye- 
keztek átvenni a stílusteremtő Battlefield- 
től, nem maradhatott ki a rajok (sguadok) 
összeállítása és irányítása sem. Ez a fajta 
felépítés a Frontlines-nak is része lesz, te- 
hát meghívhatunk játékosokat az irányítá- 
sunk alá a hatékonyabb katonai potenciál 
érdekében. Az összeállt rajnak utasításokat 
adhatunk annak megfelelően, hogy éppen 
védekező, vagy éppen támadó taktikára 
van-e szükség, kijelölhetünk nekik megsem- 
misítendő célpontot, ha pedig nagyon szét- 
szóródtak, akkor összehívhatjuk őket egy 
kijelölt pontra. Természetesen ehhez az ér- 
zékeny összjátékhoz - mint ahogy eddig is 
— kifejezetten kompromisszumkész társak- 
ra van szükség, akik önként hajlandók alá- 
vetni magukat az utasításoknak. A játék 8 
többjátékos pályával érkezik, melyek eltérő 
méretűek lesznek, és a különböző környe- 
zeti adottságok miatt más-más stratégiát 
is igényelnek. A legkisebb pályák általában 


cdtmmas. 


Chile népe szabad le: 


VERDÁRA FEL! 


A Frontlines járművei 


vét aZ 
s azt 


MOZGÓ SZÁLLITÓ- HARCI VADÁSZ- 
JÁRMŰ DZSIP PÁNCÉLAUTÓ — LÉGVÉDELMIÜTEG HARCKOCSI HELIKOPTER HELIKOPTER — REPÜLŐGÉP 
Sofőr, Pilóta, 
géppuskás, Sofőr, Sofőr, két géppuskás, Pilóta, 
E. három utas utasok Sofőr géppuskás három utas géppuskás Pilóta 
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városi jellegűek lesznek, és főleg a gyalo- 
gos harcoknak kedveznek, a közepes mére- 
tűek jelentik az átmenetet, ahol valamennyi 
fegyvernem egyaránt fontos, míg a hatal- 
mas méretű olajmezőkön értelemszerű- 

en a nagy hatótávolságú eszközök (a repü- 
lők és a harci helikopterek) bírnak a legna- 
gyobb jelentőséggel. 


LÁNGOK A HORIZONTON 
A játék várható gépigényéről egyelőre vaj- 
mi kevés információ áll rendelkezésre, de az 
biztos, hogy a grafikára nem lesz panasz. 
Az egyjátékos módban a hírek szerint bő- 
ven megüti azt a szintet, ami egy ilyen ka- 
tegóriájú FPS-től elvárható, annak ellenére 
is, hogy a motor megalkotásánál figyelem- 
be kellett venni, hogy nemritkán több mint 
60 ember játszik egyszerre. 

A Frontlines: Fuel of War mindhárom fő 
platformra megjelenik, tehát PC mellett 
Xbox 360-on és PS 3-on is elérhető lesz. 
Előbbi esetben 64 fős szervereket ígérnek, 
míg a konzolokon összesen 32-en oszthat- 
ják majd egymást többjátékos módban. 
Hogy őszinte legyek, miközben beástam 


magam a játék legapróbb részleteibe, 
egy idő után azon kezdtem el gondol- 
kodni, hogy mi az, amiben a Frontlines 
nem lesz jobb, mint a Battlefield s0- 
rozat epizódjai. Noha megjelenés előtt 
megannyiszor a készítők beszámolóira, 
ígéreteire kell hagyatkoznunk a végered- 
mény előrejelzésében, de mégis az volt az 
érzésem, hogy a Frontlines egy finom mo- 
sollyal az arcán, teljes higgadtsággal oda- 
veri majd a nagy vetélytársat. Ebben közre- 
játszik, hogy a Kaos csapata jéghideg prof- 
izmussal foltozza be a DiCE klasszikusának 
hibáit, miközben szellemes és frappáns 
megoldásokkal teszi a csatákat színesebbé 
és átláthatóbbá. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


. A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolódó hírekért, 
letöltésekért, írd be a gyorslink sávba: 


www.gamestar.hu 


Szó se róla, mozgalmas egy évet zártunk. Hölgyeim és Uraim, a GameStar 
évértékelője következik! 


LŐSZÖR TALÁN fussuk le 
a kötelező köröket: a PC még 


mindig él (őrület, még a ka- 
landjáték sem halott, valaki hívja 
fel Berrrt!), sőt: tovább erősödik, és 
ugyan a konzolok egyre inkább a fe- 
jünkre nőnek, lassacskán rá kellett 
jönnünk, hogy ez nem is olyan nagy 
tragédia... A játékipar rekordokat 
döntöget, és ugyan a konzolpiac fej- 
ődik a legdinamikusabban, a PC sem 
szorul háttérbe. Érdemes egy pillantást 


vetni 2007 általatok m 
egjobb játékának listáj 
ő címek érkeztek idén, 


egszavazott 10 
ára: elképesz- 
és jelentős 


észük kizárólag PC-re jött (Crysis, 
The Witcher, World of Warcraft, 
S.T.A.L.K.E.R.) - a platformexkluzivi- 
ásnak persze egyre kisebb jelentősége 
van, csak ugyebár muszáj valamivel 
eszerelni a főállású siratókat... 


NINTENDO VILAGURALOM 
Ha már ennyire emlegetjük, lássuk, mi 
történt 2007-ben a konzolok front- 
ján. Meglepetés vagy sem, de a Nin- 
tendo egyértelműen maga mögé uta- 
sított mindenkit: a kézi konzolok terén 
a DS közel 65 milliós (!) összeladásával 
végérvényesen elporzott a Sony PSP- 
je mellett, illetve a Wii hiába startolt 
később, mint az Xbox 360, közel 20 
millió eladott példánnyal mára mégis 
a legnagyobb számban értékesített já- 
tékkonzol lett, beelőzve a Microsoft- 
fórral indult next-gen konzolját. Ennek 
jelentőségét nem kell ecsetelni: a Wii 
számára nem a csilivili grafika jelen- 

ti a next-gent, hanem az újszerű, bár- 
ki számára hozzáférhető és könnyedén 
elsajátítható játékélmény, a mozgás- 
érzékelő kontroller. Pár hónapja még 
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ment a siránka, hogy kevés a jó Wii já- 
ték, de mostanra már dőlnek a címek - 
nem véletlenül. 


MICROSOFT VS. SONY: 

NEM LEJÁTSZOTT MECCS 

A Microsoft-Sony csata a várakozá- 
soknak megfelelően élesedett, és s0- 
kan ugyan egész évben temették az in- 
dulásakor igen drága PS3-at, többszöri 
árcsökkentés után már rákapott a jó- 
nép, és végül csak beérte az Xbox 360- 
at. Összeladásban természetesen nem, 
de ami nagy meglepetés volt, 2007 vé- 
gén már több PS3 kelt el világszerte, 
mint Xbox 360 (de ami még viccesebb, 
öbb PS2, mint PS3, ami szép telje- 
sítmény egy hétesztendős konzoltól). 
indez főleg annak fényében érde- 
kes, hogy a Sony még mindig nem tu- 
dott felmutatni egy olyan platformexk- 
zív játékot, mint ami Xbox 360-on 
Halo 3, sőt legnagyobb reménységük- 
ről, a Metal Gear Solid 4-ről is folya- 
atosan pletykálják, hogy Xbox 360- 
a is megjelenik majd -, de erre majd 
2008-as évértékelőnkben térjünk in- 
kább vissza. Egyiküket sem kell félte- 
ni, aki igazi fanboi, úgysem unja meg 
temetni a másikat, de hát ez az élet 
endje. És ha már szóba hoztuk a Ha- 
lo 3-at: talán meglepő, de 2007 egyik 
egfontosabb játéktörténeti eseménye 


Hz 


mindig le szokás írni, és szerepel ben- 
ne a ,popkultúra" kifejezés. De most ki- 
hagyjuk. 


KONZOL-PC KÉT JÓ BARÁT? 
A 2007-es év egyik nagy tanulsá- 

ga lett az is, hogy a PC-konzol szem- 

benállásnak semmi értelme. Egyrészt 
számtalan kiváló konzolátirat készült 
(a leglátványosabb példa talán a Ge- 

ars of War és a Lost Planet), amelyek 
bár konzolon korábban debütáltak, 


//mazur 


dig a Games For Windows LIVE. Még 
mindig nincs egy olyan játék sem Vis- 
ta alá, amiért azt mondanánk jó szív- 
vel, hogy most azonnal váltunk. A Di- 
rectX 10 önmagában sajnos nem elég, 
ráadásul sok játék megjelenése idején 
csak hátrányt jelentett a Vista, mint 
előnyt (hirtelen a S.T.A.LK.E.R. ugrott 
be, illetve a Lost Planet). Aztán ott 
volt a Crysis, amelynek , DirectX 10- 
exkluzív effektjeit" némi ügyeskedés- 
sel Windows XP alatt is sikerült kicsi- 


PC-n mégis képesek voltak újat, töb- 


bet adni - ezen a té 


en inkább a kor 


karni a játékból 
szakvéleményün 


- ezzel kapcsolatos 
k igazából csak annyi, 


a Halo 3 megje 


kor is igaz, ha nem gondolunk a külföl- 


di Halo-hisztéri 
hon volt: egyet 


enése volt - és ez ak- 


ára, csak arra, ami itt- 
en játék sem kapott 


még Magyarországon akkora hírverést, 
mint a Halo, Master Chief szoborava- 
tással, éjjeli launch partyval... A Halo 3 
a tömegmédiába is bekúszott, és ugye 
most jönne az a mondat, amit ilyenkor 


www.gamestar.hu 


zolosok bosszankodhatnának, hiszen 
a Half-Life 2: The Orange Box nálunk 
jelent meg hamarabb, és Xbox 360- 
on ugyan jól szuperált, a PS3-as ver- 
zió elég köhögős lett). Másrészt azok 
a játékok, amelyek párhuzamosan ké- 
szültek több platformra, mint példáu 
a Bioshock vagy a Call of Duty 4, be- 
bizonyították, hogy nem létezik ,kon- 
zolbetegség" (mindig is utáltuk ezt 

a szót), a több platformra egyszer- 
re megjelenő játékok is lehetnek töké- 
letesek. A Resident Evil 4 vagy a De- 
vil May Cry 3 két szomorú ellenpélda: 
ők a trehány, összecsapott konverzió 
áldozatai lettek - kár értük. De maga 
az a tény, hogy a legnagyobb konzolos 
őrület, a Guitar Hero III is megjelent 
PC-re, már önmagában beszédes, ráa- 
dásul foglalkoznak vele, patch-elik, mi 
is kapunk letölthető számokat, és így 
tovább - öröm ez. 


KIHAGYOTT LEHETŐSÉGEK 
Visszatérve szűkebb pátriánkhoz, két 
meh" kategóriás jelenségről is muszáj 
szót ejtenünk: az egyik a Vista és a Di- 
rectX 10 körüli vakítás, a másik pe- 


hogy ,ouch". 


Tavalyi évértékelőnkben az egyik leg- 
fontosabb fejleménynek a Games For 
Windows elindulását neveztük. Itt len- 


várni kell: a Games Fo 


ra is inkább mint pote 


elérhető nálunk és ezi 

ényessé teszi 
és ne essék, bízunk a 
de szívesebben látnán 


azaz játékon kívül játé 
hető stb. Hogy ez me 


mes megnézni a Valve 


e a kiváló alkalom, hogy üdvrivalgás- 
sal köszöntsük, de a fanfárokkal még 


r Windows - kü- 


önös tekintettel a LIVE-ra - tovább- 


nciál érdekes. 


A szolgáltatás hivatalosan még nem 


gencsak körül- 


asználatát. Félreér- 


GFW LIVE-ban, 
k, ha úgy mű- 


ködne, mint például az Xbox 360-on, 


k közben is elér- 
nyire nem a va- 


óságtól elrugaszkodott vízió, érde- 


által néhány hó- 


napja elindított Steam Communityt: 
megcsinálták, működik. Csoportokat, 
meccseket szervezhetünk, barátokat 
gyűjtögethetünk, követhetjük statiszti- 
káinkat és így tovább. Ráadásul a mecs- 
csek szervezése ingyenes, ami a GFWL 
esetében nem egészen egyértelmű: 

a Kane 8 Lynch esetében például csak 
a ,gyakorlómeccseket" játszhattuk in- 


rt —— ggg IE 


gyenes, azaz silver előfizetéssel, a Uni- 
verse at War már nem ennyire megen- 
gedő... De várjuk ki a végét! Ha igazán 
beindul a GFW LIVE, a prémium szol- 
gáltatások együttesen már indokolt- 
tá tehetik majd a GOLD előfizetés dí- 
ját — kiderül. 


ÉS AZ MMO-LUFI? 

Minden évben le lehet írni, hogy 

a World of Warcraft világuralmát 
még mindig nem rengette meg sem- 
mi. Ez persze így, ebben a formában 
nem igaz, hiszen közel tízmilliós elő- 
fizetői bázisa mellett is kaptunk egy 
Lord of the Rings Online-t is, mely bár 
szerényebb számokkal büszkélkedhet, 
a lényeg, hogy remekül sikerült (már 
az a tény, hogy egy büdös nagy uruk- 
hai bőrében hajkurászhatjuk felebará- 
tainkat, játéktörténelmi jelentőségű- 
vé teszi), és egyáltalán, hogy van al- 
ternatíva a World of Warcraft mellett. 
Az Electronic Arts és a Dark Age of 
Camelotról ismert Mythic nagy dobá- 
sa, a Warhammer Online: Age of Rec- 
koning pedig egyre csak késik, átcsú- 
szott 2008 második felére - pedig ha 
időben megjelenik, a béta alapján meg- 
lett volna az esélye, hogy egészen meg- 
lepő piaci átrendeződésekről számol- 
junk be. Így viszont csak jövőre tu- 
dunk visszatérni rá (persze addig még 
a World of Warcraft is beerősít a kö- 
vetkező kiegészítővel). 


Ah, majdnem elfelejtettük. December 
végén kijött egy új Duke Nukem Fo- 
rever videó - mindenképpen érdemes 
megemlíteni, hiszen bizonyára van, aki 
szerint ez az év legnagyobb... hm, mi- 
je is? 


szt szt 


TOP5 


FEJLESZTŐ 


Crytek 

Valve 

Infinity Ward 
Blizzard 

Ubisoft Montreal 


A Crytek első helyét 
nak köszönheti, hogy 
lenlegi grafikai csúcs 
honi konfigurációkbó 


senki sem felülmúlni. 
egy csúcskategóriás 


pes felvenni a versen 


endő irány. 
A második helyezett 
eredményeket tett le 


szes id Software vag 


ta... ráadásul elindult 
Community is. 


va olyan látványt nyújt, amely- 
yel a PS3 és az Xbox 360 nem ké- 


189 
1379 
8.890 
779 
719 


őképp an- 
belőtte a je- 
ot, ami ott- 

kipréselhe- 


tő - ezt jó darabig nemigen fogja 


A Crysis 
PC-n futtat- 


yt (többek 


között ezért PC-exkluzív...), úgy- 
nogy a multiplatform játékok szá- 
mára egyelőre nem ez lesz a köve- 


Valve más 
az asztalra 


idén: a Steam szó szerint , gőzerő- 
vel" dübörög, tavaly például nem 
gondoltuk volna, hogy már az ösz- 


y Rockstar 


Games játék elérhető lesz raj- 


a Steam 


309 
26.590 
12,990 


Electonic Arts 
Ubisoft 
Activision 
Valve 379 
THA 2599 


A 2007-es összesítésre még 
nyomta rá bélyegét az Activisi 
Vivendi fúzió, pedig ezzel igazi 
télytársa született az Electroni 
Artsnak. A nagy összeolvadás 
2007 végének egyik legizgalt 
sabb játékipari eseménye volt, 
mely inkább csak a színfalal 
gött fogja kifejteni hatását: 
Activision Blizzard név példá 
a felhasználók felé sehol se 
nik meg, illetve érintetlenek t 
radnak a jól bevált brandek. 
Egyelőre tehát tartja első helyét 
az Electronic Arts, de a Ubisoft, 
szimpátia sem szűnt meg, an- 
nak ellenére, hogy francia bará- 
taink mostanában nagy csend- 
ben voltak. Nem úgy 2008- 

ban! Assassints Creed, Far Cry 2, 
EndWar, Rainbow Six: Vegas 2... 
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TOP5-- 
XBOX-JÁTÉK 


Halo 3 


22690 
Assassins Creed 15,890 
Mass Effect 9399 
Forza Motorsport 2 . 899 
Call of Duty 4 379 


A Halo 3 elsöprő győzelme ter- 
mészetesen nem okozott különö- 
sebb megdöbbenést, de az Xbox- 
játékok listája egyéb érdekessége- 
ket is rejt: a Call of Duty 4 PC-n is 
hatalmas siker volt, de a többi, az 
Assassins Creed, a Mass Effect és 
ersze a Halo 3 is hamarosan tisz- 
etét teszi nálunk - ami jól jelzi, 
ilyen mértékben is közös a játék- 
ozatal - és természetesen azt, 
gy milyen kiváló játékok várnak 
ránk idén! 
szép is lenne, hogy mire meg- 
jelenik a Halo 3, végre minden flot- 
ul megy a Games For Windows 
LIVE háza táján és platformok kö- 
zött lehet átlövöldözni sparta 
aserrel... Várjuk, várjuk! 
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Call of Duty 4 
Crysis 3199 
Bioshock 13.49 
Half-Life 2: Episode Two 6,890 
S.T.A.L.K.E.R. 5.299 


3999 


Ha eddig nem tűnt volna fel sen- 
kinek, akkor itt az ideje ünnepé- 
lyesen bejelenteni, hogy az agyat- 
lan, csőben szaladós FPS-eknek 
vége, ma már egészen kivételes 


World in Conflict 
C8.C3 19,799 
Supreme Commander  10,390 
Company of Heroes: OF 6.199 
Medieval 2: Kingdoms  3,196 


A stratégiai játékok legizgalma- 
sabb trendje a nyitás a konzolok fe- 
lé: tudjuk, próbálkozások már vol- 
tak korábban is, de legtöbbször 

a PC felől kerültek át stratégi- 

ák a konzolokra: most ez másképp 


25.290 


Gears of War 
Stranglehold 7799 
Kane 8. Lynch 6,890 
Tom Raider Anniversary . 4,599 
Overlord 149 


26.99 


Ez a kategória képezi a leglátvá- 
nyosabb közös halmazt a konzo- 
los játékokkal - a többi toplistá- 
ban még akadnak PC-exkluzív cí- 
mek, de az itt látható játékok mind 
arattak máshol is. Persze nagy 
volt a szórás, hiszen sokan az FPS- 
eket is ide sorolták (melyeket így 


The Witcher 50796 
WoW: TBC 8,490 
Hellgate: London 596 
Jade Empire 2399 
Oblivion: Shivering Isles . 1,199 


Nagy meglepetésre szavazásun- 
kon alulmaradt a World of War- 
craft kiegészítő - ez talán an- 
nak köszönhető, hogy az iga- 

zi hardcore wowosok idejébe 
két insta között nem fért be- 


alkotások kellenek ahhoz, hogy 

a legnépszerűbb PC-s műfaj- 

ban babérokat szerezzenek. Ha- 
sonlóan fontos lehet az erőteljes 
multiplayer is, bár ha egy játék 
más fronton képes kellőképp in- 
tenzív élményt nyújtani (Bioshock, 
vagy épp az Episode Two, bár an- 
nak háta mögött ott van a Team 
Fortress 2) akkor nem feltétlenül 
szorul rá. 


lesz. Az EndWar és a Halo Wars 
végre talán megpiszkálja a műfajt, 
és ha a konzolosok miatt a fejlesz- 
tők újszerű mechanizmusokat lesz- 
nek kénytelenek a stratégiákban 
bevetni, nekünk az is ugyanannyi- 
ra izgalmas. 

A felhozatalt tekintve az év meg- 
lepetése természetesen a World in 
Conflict lett, mely a játékosok és 

a kritikusok szívét is azonnal lero- 
hanta, elfoglalta. 


kénytelenek voltunk diszkvalifikál- 
1i) sőt, valaki a 100 forintos bor- 
sodi sörre is itt adta le voksát, de 
nindez nem változtat a Gears of 
War nagyon is megérdemelt, el- 
söprő első helyén. Cliffy B és csa- 
pata egészen kiváló játékot al- 
kotott, és külön öröm, hogy mire 
ozzánk is elérkezett, még to- 
vább épült-szépült: DirectX 10 tá- 
nogatás, új achievementek, új 
chapterek... És ahogy a mellékelt 
ábra mutatja, a PC-s közönség 
1em ment el emellett hálátlanul! 


le, hogy leadják szavazataikat. 
Mindez persze semmit nem von 

le a The Witcher sikerének érté- 
kéből: a CDProjekt játéka alapo- 
san átdolgozta az RPG-hagyomá- 
nyokat, ráadásul teljesen magyar 
nyelven látott napvilágot. Utóbbi 
trend egyébként az egész stílus- 
ban megfigyelhető, idén gyakorla- 
tilag egyetlen igazán keményvo- 
nalas szerepjáték sem jelent meg 
- a keményvonalasok bánatára. 
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LEGEREDETIBB JATEK Wii SPORT/VERSENY 


LEGJOBB TECHNOLOGIA 


LEGJOBB MULTIPLAYER 


ProStreet 
PES 2008 


30490 
24,690 
Test Drive Unlimited14,990 
Colin McRae: D.I.R.T. 9,490 
FIFA 08 8,590 


Annak ellenére, hogy a GameStar 
Online-on tonnaszámra érkez- 
tek az új Need for Speed-et sza- 
puló kommentek, a ProStreet 
mégis nyert - érdekes, ez afféle 
szép hagyomány, talán csak ba- 


Portal 2289 
Guitar Hero III 18290 
Call of Duty 4 7.29 
The Witcher 5,890 
Bioshock 4,196 


Hiába a sírás-rívás, hogy unalmas 
folytatások, tucatjátékok lepik el a pi- 
acot, bizony a legnagyobbak mindig 
hozzák az új ötleteket. A legjobb pél- 
da természetesen a Portal, mely az 
vitt beugrok-ott kiesek" játékmecha- 
nizmus köré oly sikeres világot ka- 
nyarított, hogy igazi kultusz lett be- 


bona. A komolyabb szimulátorok 
átrébb szorultak a mezőnyben, 
a nagyközönség úgy tűnik, még 
mindig inkább az arcade játékok- 
a vevő. Ez az állítás a két nagy 
ocis program esetében viszont 
nem igaz, hiszen a Pro Evolution 
Soccer 2008 magasan lemosta 
az új FIFA-epizódot, az EA-nak 
ehát ideje végre PC-s fronton is 
odatennie magát, ha nem akarja 
végleg elbukni a versenyt... 


őle. A Bioshock jelenléte már kemé- 
yebb dió, hiszen nehéz lenne igazán 
eredeti elemeket találni benne: ott in- 
kább az összhatás és a művészi meg- 
jelenítés tette egyedivé az élményt. 
A Call of Duty-t feljogosítja az újsze- 
rű multiplayer, a The Witchert pe- 
dig a meglepő harcrendszer, de amit 
indenképp meg kell említenünk, az 
a Guitar Hero III. Újszülöttnek min- 
den vicc új, természetesen egy több 
éves konzolos sorozatról van szó, de 
nálunk ez valóban új - és valóban, 
ilyen PC-n még nem volt. 


Crysis/CryEngine2 63.89 


Call of Duty 4 2699 
Unreal Engine 3 11,590 
88300GT 1409 
Portal 1,196 


Grafikus motorok tekintetében bár 
az Unreal Engine 3 licencdíjaiból már 
földrészeket vásárolhatnak az Epic, 

a szavazás győztese mégis torony- 
magasan lett a CryEngine 2: talán a 
nem elhanyagolható tény miatt, hogy 


jelenleg valóban ez jelenti a techno- 
ógiai csúcsot. A CoD 4 második he- 
ye elsőnek furcsának tűnhet, de az 
nfinity Wards komoly technológiá- 
kat fektetett a játékba: például hiá- 
ba néz ki fényévekkel jobban a játék 
a Call of Duty 2-nél, gépigénye alig 
nagasabb. A Portal megtisztelő ötö- 
dik helye ezekkel szemben a forra- 
dalmian új játékmechanikai ötleten 
alapul - de természetesen indokolt. 
A 8800 GT kellemes meglepetés 


oD 


Call of Duty 4 33.69 
Unreal Tournament 3 16496 


Team Fortress 2 15,890 
WoW: TBC 4,890 
Crysis 319 


A lista önmagáért beszél: a Call 
of Duty 4 XP-gyűjtős-szintlé- 
pős-fejlődős rendszere nem várt 
előnnyel repítette az Infinity 
Ward játékát az élre. Pedig mi- 
csoda felhozatal! És akkor még 
nem is beszéltünk a nagyon várt, 
de mostanra méltatlanul fél- 
relökdösött Enemy Territory: 


Ouake Warsról, mely bizonyára 
elyett kapott volna a listán, ha 
em fut be ennyi döbbenetes cím 
- és ha a World of Warcraft fa- 
nok MMO-kategória híján nem 


alálják ki, hova suvaszthatnák 
be kedvencüket. 
Az pedig, hogy a Crysis felke- 


rült a listára, külön öröm: s0- 
is tudják, milyen kivá- 


kan nem is 
ó a játék multija - de lesz még 
idő rájönni, ha fél év-egy év múl- 
va azok is kipróbálják végre 

a Crysist, akik régi konfiggal ezt 
em mer 
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. FANTASZTIKUS ÉVET-ZÁRTUNK! 
LÁSSUK:A 2007-ES ÉV.LEGJOBB PILLANATAIT: 


UNREAL mm. 
TOURNAMENT III 


A PC-s UT III sikerei nem az eladásokban jelentkeztek. A megjele- 
nés utáni első két hétben alig 34 ezer darabot sikerült elpasszolni be- 
lőle, és azóta sem indult meg jelentősen az eladások szekere. Pedig az 
UT III igen pozitív kritikákat kapott világszerte, azonban ez - egye- 
lőre - nem győzte meg kellőképpen a vásárlókat. Valószínűleg a mű- 
faj annyira már nem népszerű manapság, mint régebben, illetve ön- 
magában egy multiplayeres FPS, igen gyenge single playerrel nyakon 


ge 
Fa úg b 
öntve, már nem elégíti ki a vásárlókat, amikor Call of Duty 4, illetve az TÖRNE MENT 11] 7 . 
54 

eetor. 


Orange Boxban nívós szingli részeket is megkaphat a vásárló a pénzé- Arugyemitpter FPS áratátsás ndó SZOT EM va site SES 
ért. Az UT III-ban emellett olyan eget rengető újdonságok nem is sze- entre TRSZÖES, 
repeltek, igaz, a pörgős , sci-fi shooter" téma még mindig nagyon jól ki 
volt dolgozva benne. Az Epic egyébként azt nyilatkozta, hogy számí- 
tott a kezdeti döcögős eladásokra: ,Mivel ez egy multis játék, a sike- 
rek csak hosszú távon jelentkeznek, így a kiadó a cím hosszú élettar- 
tamára bazírozik." 


Bad Sector 


$ TEST DRIVE GS2007. 02 
CA UNLIMITED sad ÉT szi 


Tavaly februárban 9496-ra értékeltük a TDU-t, s az idő bebizonyította: nem 
érdemtelenül! A bugok egyre fogyatkoznak a patchekkel, a fejlesztők csepeg- 
tetik az új tartalmakat (bár hogy Lexust csak az xboxosok kaptak, máig fá- . 
jó pont), a játékot pedig képtelenség megunni. A megjelenés óta őrült adatok Az0os-ös E3-on talál 
láttak napvilágot: egy brazil srác azóta már 446 autóval rendelkezik, vala- ze eezmán e] 


a fejlesztők, no meg bár- 


ki 1 112 791 kilométert (reális kilométert) vezetett Oahu szigetén (azaz virtu- mennyire tetszett a azért 
utóbbi részek a Test Drive 


álisan 28-szor megkerülte a Földet), a leggazdagabb játékos pedig 3.8 milli- saozathímevét igyhogy 
árd dollárt kocsikázott össze magának. A szociális aspektust tekintve felemás telezett 
lett a siker: bár a klubok pörögnek, és az alkalmi bandázások is divatosak, 
a WoW-val ellentétben itt nem elég fejlett az ingame kommunikáció, továb- 
bá az egységes , világszerver" miatt az időzónák is állandó problémákat jelen- 
tenek. Mindezek ellenére üzletileg szépen domborít a játék, így a kósza hírek 
egy, még be nem jelentett, 2008-ban érkező folytatásról akár igazak is lehet- 
nek. Ez bevezetné az off-road kocsikat és a dinamikusan változó időjárást, il- 
letve a mostani 1600 km-nyi úthálózat helyett egy 2400 km-es területe 


kapnánk valami Oahuhoz hasonló egzotikus helyen. 


CS2007 1 
GEARS OF WAR szam 


Xbox 360-on minden idők egyik legjobban eladott címe volt és a meg- GEARS OF WAR KLÁSSZIKÜS HÁBORÚS ROAD MOVIET 
jelenés után is óriási lelkesedés követte a Gears of War konzolos meg- Végre-valahára a háború k C-nkenis vérrel olajozzák.  //BadSi 

jelenését, azonban egy év nagy idő, és a PC-s játékosokat kissé le is TGYSESZ 

lombozhatta, hogy ennyit kellett várni a saját verziójukra. Emellett 
elég komoly konkurenciával is szembe kellett néznie a GoW-nak, így 
annyira nem tarolt sem a korábbi (december 8-15), sem a legkénye- 
sebb karácsonyi (december 15. és 22. közötti) időszakokban, mint 

a Microsoft számított rá. Még szerencse, hogy a játékosok még ak- 
kor is szeretik, ha nem rohanták meg rögtön a boltokat érte. Ugyan- 
is különböző külföldi fórumokat olvasgatva sok helyen láttam, hogy az 
emberek bizony GoW-oznak rendesen, még ha ez az eladásokban any- 
nyira nem is mutatkozott meg... Azt tehát nem lehet mondani, hogy 

a PC-s GoW minden téren elbukott, így hát talán úgy fogalmazhat- 
nánk, hogy ez tipikusan a rossz eladású, ám a játékosok körében még- 
is sikeres program. 


34 


Bad Sector 


652007 03 
S.T.A.L.K.E.R. EZT áztatták 


Ukrán barátaink legendás FPS-ét akkor is szidnák néhányan, ha az egész 
világon csak 100 százalékos értékeléseket kapott volna - hiába, ennyit 
tesz a sokéves felfokozott várakozás. Összességében természetesen nem "a 1. 
okozott csalódást a S.T.A.L.KE.R., sőt, maga a játékmenet valóban for- ] -k § ab 
radalmi maradt, FPS-ben legalábbis még mindig páratlan az ekkora be- - Hp ne 
járható terület és szabadon, mégis következetesen kibontakozó sztori. j 
Problémák inkább csak a kisebb-nagyobb bugokkal, illetve a botrányos ! ! [1 
Vista-támogatással voltak. Utólag már meg lehet kockáztatni a népha- 1 ; hő at : XM E 
ILLÉVESÉN béta 5 A DERCRÍLE TEÁS GEES ÚR EI I : új MISA nm uk nd a 
ragot: a játékra ráfért volna még egy hónap tesztelés, hibajavítás, hi- . 98 hi W É Hz 
szen az első patchek máris hatalmasat lendítettek a stabilitáson és tel- 3 : ETET RTV 
jesítményen is. Ha olyan állapotban kerül ki a játék, mint az első néhány Il ao) hála LF B 
patch után, valószínűleg nagyságrendekkel lelkesebben fogadta volna a A - f s 


S.T.A.L.K.E.R.-t mindenki. Egyetlen szívfájdalmunk, hogy a játék multip- feszüttekb várakozás igéretek és csalódások után 
L ag r4 88. I.L.K.ER. Sos  jogosal ts zi 
layerével nagyon kevesen játszanak - talán majd a S.T.A.L.K.E.R.: Clear keávtért akknen SET a egnek jazanárneret mi 
ggtlegjés zése ál tö ri többiek kec 
Sky multis részét sikerül népszerűbbre kalapálni (és persze, belátható DÖNKVÉBÉTS MÉ eáver átdkontétemigílarat No? máris, 
időn belül...) 


mazur 


WORLD OF WARCRAFT: 
THE BURNING CRUSADE 


A világ legnépszerűbb MMO-jának első hivatalos kiegészítője durván le- 
iskolázott mindent és mindenkit, nem is csak MMO-szinten (elég vissza- mi 
gondolni az Everguestek bágyadt kiegészítőire). A Blizzard elképesztő Ú sz 


ADark Portal, amely korábban vérszomjas orkhordák. 


mennyiségű ötletet zsúfolt a The Burning Crusade-be. Visszagondolva, ( ) képénenmérhetetlenhaláltés pusztulást hozott 


J roth földjére, újból nyitva áll. A démonok lángoló 
szinte érthetetlen, hogy annak idején mivel töltöttük az időnket a 60-as LSE trrátén e mosteltetazktó hogy szól 
szinten (sajnos emlékszem, lementünk báróra), de 70-en aztán van mit a s 
csinálni bőven: arénában, battlegroundokon darálni a hordát-szövetsé- 
get, instance-okban a rémeket, netán békésen farmolni..., gankelni... és 
persze pihenésképpen sírni a hivatalos fórumokon, hogy a Blizzard tönk- 

retette a játékot, mert muszáj arénázni mindenkinek, és különben is, ner- 
§ feljék már le saját kasztunkon kívül az összes többit, de ha lehet akkor 
most azonnal, és... és... De mindegy. Néhányan sírdogálnak, aztán csaló- 
dottan távoznak, de jön helyettük kétszer annyi új, és a Blizzard tovább 
terelgeti a lassacskán tízmilliós előfizető által hajtott World of Warcraft 
monstrumot. 


mazur 


DN el 7 


öiwgmet ORZÖT "a 


GS2007 11 


; H E WI I CH E R BEMUTATÓTHE WITCHER 


Öröm a szívnek, hogy lengyel barátaink RPG-je ilyen előkelő helyen 
végzett, pedig nem egy habkönnyű tucatjátékról van szó: a The Wit- 
cher látvány, történet és játékmenet terén is egy csapásra a legna- 
gyobb szerepjátékok közé emelkedett - népszerűségéhez talán hozzá- 
járult az is, hogy a játék nálunk teljesen szinkronizált formában került 
a boltokba, ami egy RPG esetében azért sejthetően nem kis munka. 
Ami azonban igazán nagyszerűvé teszi a The Witcher jelenlétét a top- 
listán: úgy tűnik, még az MMO-k (mondjuk ki, a World of Warcraft) 
jelenléte sem szorította ki a hagyományos, offline RPG-t, hiába jöven- 
dölték ezt sokan - pedig a The Witcher még egyszerűbb harcrend- 
szerrel és karakterfejlődési rendszerrel is bír (ráadásul csak egy kaszt 
van benne...). Akárhogy is, a Sapkowski-regények alapján megrajzolt 
világ bevette magát a köztudatba, úgyhogy ha mostantól az RPG szó- 
ba kerül, már számolunk a The Witcher-rel is. És természetesen vár- 
juk a folytatást. 


mazur 


BIOSHOCK 


Jó kérdés, hogy vajon a multi hiánya miatt csúszott le a Bioshock 

a dobogóról, hiszen az e 5 árom helyet olyan játékok happolták el, 
amelyek mind erős többjátékos résszel rendelkeznek - nem tudni, de 
nem is érdekes. A Bioshock mint kizárólag egyjátékos FPS is esélyes 
volt Az év játéka címre. Pedig kevés játék indulását kísérte annyi hisz- 
ti, mint a Bioshock-ot: aktiválási problémák, bugok, miegyebek..., az- 
tán szépen lassan mindenki befogta, és inkább a játékkal foglalkozott. 
Hiszen Ken Levine csapata valami egészen egyedit alkotott, tökéle- 
tes ellenpéldáját az ,agyatlan lövöldözős" játékoknak. A Bioshock já- 
tékmenete a végletekig finomhangolt, művészi kidolgozottsága pá- 
ratlan, története magával ragadó és elgondolkodtató. Ami pedig még 
inkább szívmelengető, az első patch nem csupán elkerülhetetlen bug- 
fixeket hozott, hanem új plazmidokat, géntonikokat is - kedves gesz- 
tus, valljuk be! 


o 


mazur 


HALF-LIFE 2: GS2007 10 
THE ORANGE BOX szasz 


Különösebb nagyzolás nélkül kijelenthetjük, hogy a játéktörténelem fit 

egyértelműen egyik legprofibb csomagja jelent meg 2007-ben. Az 0 RAN G 
egy dolog, hogy az eredeti Half-Life 2 és az Episode One is benne van, 

de hogy egyszerre három új játékot is tettek bele, az már lényegében B 0 A : 

a csúcsok csúcsa! Hosszú idő után végre megjelentek olyan játékok, 


Mit rejt a doboz? 


amelyek újra felrázták a kicsit porosodó játékvilágot. A Portal egyér- 
telműen stílusteremtő, és csak reménykedhetünk, hogy lesz folytatása. 
A Team Fortress korábbi része is kifejezetten népszerű volt, a jelenle- 
gi epizód pedig eléggé változatos ahhoz, hogy kihúzzuk vele a harma- 
dik részig. De most komolyan! Folyamatosan bővül a tartalom, egy- 
re több pálya lesz hozzá, és valamiért nem lehet megunni. A kilenc vá- 
lasztható karakter mindegyike egészen egyedi, és a játék megköveteli, 
hogy az összesnek a mestere legyél. Mi jön ez után? Nos, az Episode 
Three biztosan, és sejtelmesen a Valve egyik fő embere, Doug Lom- 
bardi elhintette, hogy bizony van élet az Episode Three után! 
ZeroCool 


"08/01 www.gaméstar.hu 


BARÁTOD: GERALT 


CRYSIS 


A Crysis-t mi magunk tűkön ülve vártuk, azonban a világ legnagyobb 
játékpiacán nem aratott azonnal kirobbanó sikert. November folya- 
mán például csak 86 633 darabot sikerült eladni belőle. A meglepően 
halovány sikernek összetett okai voltak. Egyrészt a Crysis marketing- 
kampánya valahogy nem volt az igazi. Bár arról sokat lehetett hallani, 
hogy milyen durva lesz a játék grafikája, viszont a sztori vagy a fősze- 
replő bemutatását nem erőltette a Crytek/EA annyira, illetve rekláms- 
potokkal sem árasztották el az internetet. Az EA-nak már volt egy 
FPS-e, amely a bénán felépített marketingkampány miatt volt anyagi- 
lag kudarc (Clive Barkers Undying), így félő volt, hogy a Crysis is erre 
a sorsra jut. Szerencsére decemberben felkerült az amerikai toplistára 
a Crysis is: második helyen állt a Call of Duty 4 mögött. 
§ Arról már nem is beszélve, hogy a Crytek elérte másodlagos cél- 
ját is: a hardverbiznisznek újabb kellő löketet adott azzal, hogy 
rákényszerítette szegény felhasználókat arra, hogy alaposan megnyis- 
sák pénztárcájukat az újabb videokártyák és processzorok vásárlására... 
Bad Sector 


Nem egészen fedné a valóságot, ha azt monda- 
nánk, hogy a Call of Duty 4 elsöprő győzelmet 
aratott. Fogalmazzunk inkább úgy, hogy a Call 
of Duty 4 jött, látott, és felmosta a többiekkel 

a padlót (több mint kétszer annyi szavazatot 
kapott, mint az ezüstérmes Crysis). Miért? Mert 
a Call of Duty 4-be nem lehet belekötni. Az egy- 
játékos rész fenomenális volt, hiperintenzív, 
megállás nélküli akció, rengeteg ötlettel, vál- 
tozatos helyszínekkel és küldetésekkel, tökéle- 
tes grafikával (ráadásul teljesen földhözragadt 
gépigénnyel, úgyhogy nem kellett négy SLI- 

be kötött Ultra ahhoz, hogy ne szaggasson kö- 
zepes felbontásnál). De ez semmi. Rövidke volt 
az egyjátékos kampány? Kit érdekel, ha cseré- 
be napokat, heteket, hónapokat lehet eltölte- 

ni a multival? A Ouake első része óta nem volt 
olyan FPS, amely ennyire tökéletes egyjátékos 
és többjátékos részt tudott volna felmutatni (ki- 
véve talán a Half-Life-ot és a Counter-Strike-ot, 
de az nem érvényes). Az XP-szerzés, a szintlé- 
pés, a folyamatosan hozzáférhető új és új fegy- 
verek, képességek, vagyis a végletekig testre 
szabható karakterek révén mindenki úgy han- 
golhatja saját játékélményét, ahogy neki tetszik, 
mégsem lesz bonyolult vagy áttekinthetetlen. 


fiwgamesét OSZÖT édi 


GAMESTAR 
sm ELŐFIZETŐ! 


ate TT eg 
d 


A nagy sikerre való 
tekintettel meghosszabbítot- 
tuk év végi előfizetői akciónkat! ; 
Ennek keretében, ha február 21-ig a Öö M 
választod, nemcsak havi GamesStarodat biztosítod be 

egy évre, hanem rengeteg ajándékot is kapsz! 


a VÁLASZTHATSZ EGY HARDVERT AZ ALÁBBIAK KÖZÜL... §t 
e VÁLASZTHATSZ EGY JÁTÉKOT AZ ALÁBBIAK KÖZÜL... § 


g 


e SPÓROLHATSZ 3960 FORINTOT AZ UTCAI VÁSÁRLÁSHOZ KÉPEST! 


Ja ei 


i e JERICHO 3 
VÁLASZTHATÓ JÁTÉKOK g-t 


CLIVE BARKER"S JERICHO: Teljesen ma- 
gyar nyelvű, csapatos FPS a horror nagy- 
mesterétől! Világmegmentés, romok közt 
bolyongás, szörnymészárlás, természetfelet- 
ti képességekkel hentelés... 


COLIN MCRAE DIRT: Az év legjobb ralis 
autós játéka, magyar szinkronnal! Bár 

alul a pálya, jobbra-balra meg a zordon 
Kárpátoknak vadregényes tája (egyébként 
nem...), azért csak... visz az út! (Erre 
mondják: költői szabadság.) 


PAINKILLER OVERDOSE: Ha levezetnéd 

a ,hétköznapos akármilyen valamit", és nem 
bánod, hogy vég nélkül áradó rémek hadán 
kell átverekedned magadat, ez a Te játékod! 
Hatásosabb, és legálisabb, mint szétverni 
egy telefonfülkét! 

EMPIRE EARTH III: A legendás stratégiai "A választott ajándékok nevét 
sorozat harmadik epizódja még meg sem je- 
lent - de a bétateszt alapján csak jókat ígér- 
hetünk! Építs, fejlessz, pusztíts, korokon át, ; 
a kőbaltától kezdve a lézerágyúkig. (Ajáték áss 77 ] 2008. márciusában postán küldjük el. 
magyar nyelvű!) ; Az előfizetési akció a GameStar éves, prémium 


a www.gamestar.huz elofizetes oldalon az 
előfizetői díj befizetése után töltsd ki legkésőbb 
2008. február 24-ig. Az ajándékokat 


A ! előfizetőire érvényes. 
SAM 8. MAX - SEASON ONE: A klasszikus egparzztös ; ég jú j 
lég a ő Has éke ! Az adatok feldolgozhatósága miatt csak azon 
kaland játékok nagy visszatéről, a zseniális § ! s SRKAZÁAN EN j 
humorukról ismert Sam és Max nyomozók "7 új és megújító előfizetőinkre vonatkozik, 

3 cég e ! akik közvetlenül az IDG Hungary Kft.-nél 


újra itt vannak! Első öt kalandjukat most egy 
dobozban kaphatod kézhez, Magyarországon 
először! 


16 992 Ft-ért vagy 19 992 Ft-ért fizetnek elő. 
Az előfizetői akció 
a készlet erejéig érvényes. 


A MEGTAKARÍTOTT NÉGYEZER FORINTBÓL CDPRGOGJEKT 
pedig még mindig vehetsz valami hasznosat. Vagy 

felajánlhatod jótékony célra (pl. megfontolandó 

a , Biliárd asztalt és jacuzzit a GamesStar szerkesz- seve nN 


A cdv Company 


tartva. 


tőségébe" kiemelten közhasznú alapítvány iS). 
(Vagy persze a Magyar Máltai Szeretetszolgálat, 


az is fontos.) 


MINDEZ KERÜL ÖSSZESEN: 


19 992 ..z 


Annyi RTS után végre leszállunk. 


megyünk tovább. 


MEGJELENÉ 


uz 


HOZ méltó felütést találni, de 

nem tehetek róla, egyre csak 
az jár a fejemben, hogy ,a tibérium jó, 
a tibérium finom, a tibérium különle- 
ges..." - nem is gondoltam volna, hogy 
ilyen mélyen megindított annak idején 
Hajós András legendás csokireklám- 
ja. De hess, félre dőreség, hiszen a tiberi- 
um komoly dolog: a legpusztítóbb és leg- 
csodálatosább anyag, amellyel valaha is 
találkozott az emberiség. Oka és eszköze 
lett legnagyobb háborúnknak, mert míg 
a tiberium szép lassan mérgezni és pusz- 
títáni.kezdte bolygónkat, mi az általa 
megnyitott új lehetőségeket kihasználva 
azzal voltunk elfoglalva, hogy egymást 
öldököljük. A tiberium ugyanis minden 
idők legnagyszerűbb ásványi nyersanya- 
ga, így sokak (leginkább a terrorista-val- 
lási fanatikus Brotherhood of Nod) sze- 
rint az égiek adománya, és bár lassan 
terjeszkedve minden szénalapú földi élet 
eltörlésével fenyeget, az emberiség kö- 
vetkező civilizációs lépcsőfokát jelzi. Ez- 
zel szemben a másik oldal, az ENSZ glo- 
bális védelmi kezdeményezése (GDI) 


Pizrss A C8.C UNIVERZUM- 


magas lóról és FPS-ben 


en Jesu 


igyekezne kordában tartani a tiberiumot, 
amennyire csak lehet. Éveken át dúltak 
a harcok, amíg a harmadik tiberiumhá- 
ború néven elhíresült kataklizma végén 
egy idegen faj, a scrin is bekapcsolódott 
a küzdelembe. Számukra érdektelenek 
voltak az emberek pitiáner csatározásai, 
őket csak a tiberium érdekelte. Már rég 
túl voltak azon, amibe mi épp csak bele- 
kóstoltunk: civilizációjuk oly mértékben 
függött a tiberiumtól, hogy sorban dúl- 
ták fel a világokat, csak hogy újabb kész- 
letekre tehessék rá csápjaikat (vagy mi- 
jüket). Végül a GDI ugyan sikeresen el- 
űzte a Földet fenyegető idegeneket, de 
mindenki tudja, hogy a scrin-veszedelem 
nem múlt el. 


TIZENEGY ÉVVEL KÉSŐBB 

Ma már csak egy gigantikus torony em- 
lékeztet a scrin-megszállásra, az egyko- 
ri Földközi-tenger - mára egy végtelen 
tiberiummező - közepén, Olaszország 
partjainál. A titokzatos épület külö- 

nös jelentőséggel bír a GDI és a NOD 
számára is: a GDI folyamatosan figye- 
li, bármilyen gyanús aktivitás után ku- 


OJ esáamestri 


a. je! 6 ke 
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mély nyomokat hagyott már a tiberium 


A s 


Közelről jól látható, hogy a scrin harcosokon 


5. 


O AzMIT (Massachusetts Institute of Technology) tudósai igen plasztikusan írták le, hogy miképp nézne 
ki egy tiberiumfertőzés a valóságban: ha valaki hozzáérne a kristályhoz, húsz másodpercen belül vissza- 
fordíthatatlanul megbetegedne: a kontaktus helye lassan elkristályosodna és elhalna. Ha belélegeznénk 
kipárolgását, a tüdő alig egy óra alatt leállna. Nem részletezzük. 


KRISTÁLY! 


Fusson, ki merre lát! 


1 ELLMAMNTE SETSZRÁPERS 
ÖF STÓNÉ THUNDÉRIKE 


A SCRIN OBJEKTŰM KÖRNYÉKÉN SZAPO! 
RODNAK A FURA JELENSÉGEK, VALAMI ! 
NAGY DOLOG VAN KÉSZÜLŐBEN... ! 


tatva, míg a NOD afféle szent templom- 
ként tekint rá, mint a tiberium vallás 
Mekkájára. Bár a terület vörös zónának 
számít (a Föld különböző régiói a fer- 
tőzöttség szintjétől függően kerülnek 
zöld-sárga-piros besorolás alá), a legfa- 
natikusabbakat ez sem tartja távol at- 
tól, hogy elzarándokoljanak a torony- 
hoz, várva valami égi kinyilatkoztatás- 
ra..., És nem is kell sokáig várni. A scrin 
objektum környékén szaporodnak a fu- 
ra jelenségek, és mindkét frakció há- 
mar felismeri, hogy valami nagy dolog 
van készülőben. A GDI azonnal riasztja a 
scrinek visszaverésében kulcsfontosságú 
szerepet játszott Ricardo Vega parancs- 
nokot (őt részletesebben Keith R. A. De- 
Candido nyáron megjelent Command 8 
Conguer: Tiberium Wars regényében is- 
merhettük meg), aki időközben kilépett 
a seregből, mert igyekezett kivenni ré- 
szét a háború utáni újjáépítésől. 


ka 
RTS FELÉ, FÉLÚTON 
Az Electronic Arts másodszor ültet 
FPS-t a CgC univerzumba: az első pró- 


bálkozás a Renegade volt (melyről kü- 
lön dobozban is olvashattok). Minden- 
ki söpörje azonban félre az előítélete- 
ket, a Tiberium teljesen más módon 
igyekszik megemlékezni a nagy RTS- 
elődökről, és gyökeresen eltérő módon 
implementálja a stratégiai elémeket. 
Egyet azonban nem szabad elfelejte- 
ni: a stratégia itt nemresupári a hang- 
súlyosabb taktikázást jelenti (mint pél- 
dául a Ghost Recon vagyi Rainbow Six 
sorozatok esetében), hanem tényle- 
ges RTS-elemeket -, ha nem is épp ab- 
barra formában találjuk-velük szembe 


magunkat, ahogyzazt már megszoktuk, ; 


például a C£gC 3: Tiberium Wars-ban. 


De ha már itt tartunk, valamilyen szine" 


ten ironikus, hogy sokkal inkább em- 
lékeztet a nyersanyag-gyűjtögetéstől 
mentes RTS-ek (Gfound Control, War- 
hammer 40 000? Dawn of War.) me-, 


figyeltük, miképp gördül ki 
a Harvestér a földekre...JÓh, a fri 
szüretelt tiberiunvillata 


Kár, a Renegade-ben az 4 
latosabb momentum az. 


ai all W A 
HEANANT HWVTLLÁZT - 1ÁLA áz Kéz 


HA réti neni maöleéú Fe ká 


KEVESEN TUDJÁK, hogy az 
egész C8C univerzum leglénye- 
gesebb eleme, a gyilkos tiberium- 
kristály ötlete egy 1957-es B-kate- 
góriás horrorfilmből, a The Monolith 
Monstersből származik. Ott az égből 
potyogtak fura kristályok, amelyek vízzel 
érintkezve hatalmasra nőttek, és mindent, 
amiben nedvesség volt, magukhoz hason- 
ló kristályos valamivé alakítottak. Volt is 
nagy sírás-rívás... 


ME 


A KÖZPONTBÓL 

KÜLDENEK VALAKIT 

Bár lesznek a játékban ,hagyományos" 
FPS-küldetések, ahol hősünk (a már em- 
lített Ricardo Vega parancsnok) egyma- 
ga rombol végig a helyszíneken, gyak- 
ran kapunk járulékos egységeket is. 
Mivel minden irányításunk alá tarto- 

zó egységet magunknak kell utasítgat- 
nunk, sejthető, hogy amint nő a banda, 
úgy tolódik el a játék a stratégia felé. 
Az EALA természetesen kiemelt figyel- 
met fordított arra, hogy mindvégig FPS- 
ként játsszuk a Tiberium-ot, hiszen ha 
túl sok adminisztrációt igényelnek csa- 
pataink, az ember már hajlamos kicsit 
kivonulni a tűzvonalból, elbújni valami 
csendes sarokba, utasításokat osztogat- 
ni..., ez a játék azonban egy FPS. A leg- 
nagyobb egységszám egyébként hat 
lesz, ami a fejlesztők szerint már komo- 
lyabb csatát jelent. És hogy mitől függ, 
hány egységünk van éppen? A játékté- 
ren elszórt tiberium-lelőhelyek elfogla- 


TÖBB SZEM TÖBBET LÁT 


Az első próbálkozás 


AZ EA LOS ANGELES több mint két évvel ezelőtt kezdett el dolgozni a 
Tiberium-on. Az Electronic Arts mindvégig jól tudta, hogy a Renegade után még egy 
fanyalogva fogadott FPS-próbálkozást nem bírna el a C£C franchise, így a fejlesztők bőven 
kaptak időt ötletelni, csak hogy kidolgozzák a mindent vivő formulát. 


Will Wright, a The Sims és a Spore megalko- 
tója állt elő a tanáccsal, hogy először házilag 
barkácsolt társasjátékokon próbálják ki az 
alapvető játékmechanizmusokat, és így vá- 
lasszák ki azokat, amelyek a leghitelesebben 
és legélvezetesebben ültethetik át FPS-be 

a jól ismert RTS-elemeket. 


szerűen működik: Vega csak bemondja 

a koordinátákat a központnak, az sebe- 
sen leküld egy kitermelő egységet, mi 

A fejlesztők összegyűjtötték ezeket az íj 4 je- 

ötleteket és a lehetséges játékmenetek több 

prototípusát is modellezték, majd ezeket egy 

házon belüli miniexpo keretében mutatták 

meg a munkatársaknak, ahol mindenki kipró- 

bálhatta és véleményezhette őket. 


Miután értékelték a visszajelzéseket, a 
csapat elkészítette a játék játszható, 3D-s 
vázlatát" is, amelyet szintén végigpróbál- 
tattak az összes EALA-munkatárssal, és az 
utólagos ötletekkel végezték el a játékme- 
chanizmusok finomhangolását. 


Nem vagyunk Star Wars vagy 

A Gyűrűk Ura, de szeretnénk azzá ——. j 
válni: olyan univerzummá, amiért 
érdemes rajongani. - Chris Plum- 
mer, executive producer, E 4 


lásától, természetesen! Ez nagyon egy-s 
".Nírozik az RTS és az FPS között, pe- 


pedig cserébe leadhatjuk a rendelést a 
következő egységre. A trükk viszont az, 
hogy ha odébbállunk, a korábban elfog- 
lalt tiberium-lelőhelyet lenyúlhatják tő- 
lünk az ellenséges egységek - és már- 

is indul a méricskélés, hogy vajon meg- 
osszuk-e seregeinket és hátrahagyjunk 
valakit védeni, vagy inkább menjünk to- 
vább, és ha gáz van, megpróbáljuk röp- 
tében visszaszerezni jogos tulajdonain- 
kat. Ha elveszítünk egy lelőhelyet, még 
nincs nagy gond, nem rogy össze hol- 
tan egyik egységünk sem (például az, 
amelyiket az elfoglalás után kaptunk), 
de ha menet közben mégis odaveszne, 
nem kérhetünk helyette újat, csak ha új- 
ból feltornáztuk a limitet a lelőhely visz- 
szafoglalásával - vagy egy másik elfog- 
lalásával. Erre utalgattam finoman az 
imént, lényegében kontrollpontok elfog- 
lalásáról és megtartásáról van szó. Per- 
sze, nem mintha bármi gond lenne ezzel. 


MÁS SZINT... 
Úgy tűnik, az EALA nagyon ügyesen la- 


kettőt nem könnyű közös nevező- 
re hozni. A probléma áthidalható lett 


Hi-tech a fegyó, nem vitás, de mp3-at 
még simán lejátszhatna 
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És nem sül le a bőr az Orcáról! 
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Ők most idegesek, nekik sem tetszik az iménti képalá 


volna úgy is, hogy eltávolodnak az RTS- 
léptéktől: kisebb a csatatér, nincs annyi 
épület és nincs annyi jármű a helyszíne- 
ken, ami ellehetetlenítené puhatestű ba- 
rátunk érvényesülését - de a fejlesztők 
nem ezt választották. 

Hogy gyalogosan is legyen esélyünk, hő- 
sünkből valóságos szuperkatonát farag- 
tak (elég csak megnézni a Vega arzenál- 
ját taglaló szövegdobozt), akinek nem 
csupán tűzereje jelentős, de szélsebe- 
sen is közlekedhet a harctéren, a hátá- 
ra szerelt jetpack segítségével. Rajtunk 
múlik tehát, hogy mennyi feladatot lő- 
csölünk át a többiekre, és mibe vágunk 
bele egymagunk. A csatateret úgyis 
mindvégig átlátjuk a Battle Control Up- 
link (BCU) segítségével, amelyet akti- 
válva stratégiai nézetbe váltunk. Jelen- 
tősége különösen akkor felbecsülhetet- 
len, amikor meg kell osztanunk erőinket, 
hiszen a BCU-n keresztül is könnyen, 
gyorsan oszthatunk utasításokat a tő- 
lünk messze ténfergő egységeknek is. 
Lesznek olyan helyzetek, amikor a pon- 
tos tervezés és egységeink szoros te- 


gasson el az ea.con/tiberiumearth oldalra. Előre le kell loimboznom azonban mindenkit, Magyarország épp 


1] Ha valaki figyelemmel kísérné, hogyan alakulnak a C£C univerzumban a kék-sárga-vörös zónák, az láto- 


a vörös zónában van (felettünk a szlovák kollégák már megúszták sárgával), úgyhogy... köszi mindenkinek. 


HOGY GYALOGOSANIIS LEGYEN ESÉ- 
LYÜNK, HŐSÜNKBŐL VALÓSÁGOS SZU- 
PERKATONÁT FARAGTAK 


relgetése kiemelt szerepet kap, máskor 
magunkra (vagy csupán egy maroknyi 
csapatra) leszünk utalva, és vacakolás 
helyett inkább darálni kell. Itt érdemes 
hangsúlyozni, hogy az ,egység" nem 
csupán néhány hozzánk hasonló gyalo- 
gost takarhat: lesz alkalmunk Titánt (lé- 
pegető) vagy Orcát (gunship) is bevetni. 
Aki játszott már C£C-vel, az tudja, hogy 
ezek a rafinált kis játékszerek viszony- 
lag hatékony pusztításra képesek. 


BIG TOYS FOR BIG BOYS 

A leosztás tehát nagyjából világos, az 
igazi érdekességet majd a különféle 
egységtípusok jelentik, amelyek listájá- 
ról még nem sokat tudni, de a C£gC 3: 
Tiberium Wars jó kiindulási alapot szol- 
gáltat a spekulációkhoz. Ennyi már bő- 
ven elég ahhoz, hogy elképesztően gaz- 
dag stratégiai rétegekkel bővüljön 

a hagyományos FPS-játékmenet és az 
EALA-nek nincs más dolga, mint a le- 
hető legtökéletesebben finomhangolni 
a játékmechanizmusokat. Lehetősége- 
ink szinte korlátlanok: itt is érvényesül- 


nek az alapvető RTS-taktikák, példá- 

ul a turtle és a rush. Aki óvatosabb, az 
egységeit igyekezhet mindig maga körül 
tudni. Nem hülyeség, mert a közelünk- 
ben harcoló pajtások jelentős bónuszo- 
kat kapnak harci képességeikre (hiába, 
karizmatikus parancsnoki személyisé- 
günk mindenkit inspirál...), és az sem 
utolsó szempont, hogy szükség esetén 
elbújhatunk egy Titán febella fémháta 
mögé. FPS-ekben gyakran láttunk már 
olyan jelenetet, hogy gyalogosainkkal 
egy tankot kellett kísérnünk, amely fe- 
dezék gyanánt is szolgált. Itt saját egy- 
ségeinket használhatjuk menedéknek, 
ha éppen nyílt terepen kell áthaladnunk 
- és mivel mi utasítjuk őket, akár körbe 
is bástyázhatjuk magunkat, mestersé- 
ges fedezéket létrehozva. 


A KATONA NEM KÉRDEZ 

A stratégiai elemeken túl vajon mi gon- 
doskodhat arról, hogy a Tiberium já- 
tékmenete élvezetes és változatos le- 
gyen? A legnagyobb kihívás a történet 
és az RTS-ekből oly jól ismert küldeté- 
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COMMAND £ CONGUER 
RENEGADE 


Az első próbálkozás 


A 2002-ES COMMAND 8. CONGUER: Renegade volt az első próbálkozás 
arra, hogy az RTS-ben már bizonyított C£gC környezet megmutassa, FPS- 
ként mire képes. A megjelenés után persze nagy volt a fújolás, pedig a játék nem is lett 
annyira rossz - inkább csak az volt a gond, hogy a hatalmas ígéretekhez képest sokaknak 
keserű csalódást okozott. Legvonzóbb tulajdonsága egyértelműen az volt, hogy testközelből 
is megcsodálhattuk a C£C RTS-ek jellegzetes egységeit, épületeit, de a baltával faragott 
grafika és az unalmas játékmenet hamar lehűtötte az első néhány perc utáni lelkesedést. 


KARIZMATIKUS PARANCSNOKI S; 
SÉGÜNK MINDENKIT INSPIRÁL 


MÉLYI- 
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sek beágyazása; ha ez sikerül, nagyon so- 
kat dobhat az összhatáson, de ugyan- 
olyan kiábrándító is lehet. Egy RTS-ben 
viszonylag hamar letudható például egy 
leszállópálya elfoglalása — a Tiberium- 
ban is lesz ilyen feladat, hiszen utánpót- 
lást nem dobnak le csak úgy, faládákban, 
ez nem a Worms, de FPS-nézőpontból 

ez már hosszadalmasabb művelet lehet. 
Mások az elvárások is, de ha visszagon- 
dolunk a CgC 3: Tiberium Wars-ra, ott 
sikerült átvezetőkkel, küldetések közben 
bevillanó rádióüzenetekkel folyamato- 
san fenntartani az érdeklődést, hát miért 
pont itt ne sikerülne az EALA-nek? Mi 
maximálisan bízunk benne. 


EGY MINDENKIÉRT , MINDEN- 
KI A TIBERIUMÉRT 

Multiban a játék hasonlóképpen épül 
fel: egy játékmód van (legalábbis több- 
ről még nem lehet tudni) két játé- 

kos számára, mely úgy épül fel, mint a 
Battlefield conguest módja. Amikor el- 
foglalunk egy tiberiumlelőhelyet, az el- 
lenfélnek ketyegni kezd az óra, és ha 
nem sikerül időben elhappolnia elő- 
lünk, veszít. A kérdés már csak az, hogy 
a számláló minden körben újraindul-e, 
vagy a győzelemhez több körön át kell 
nyerni, és minél gyorsabban nyerünk 
meg egy meccset, a következő kör- 


VEGA, A SZUPERKATONA 


4 in 1 pusztítás 


P ze 


sz 


HŐSÜNK, RICARDO VEGA PARANCSNOK nem alacsonyodik le odáig, 
hogy menet közben kukázza össze magának a fegyvereket elhullott bajtár- 
saktól vagy ellenfelektől: minek is, hiszen rendelkezésére áll a GD-10, mely négy különféle 


fegyverré alakítható át, igény szerint. 


Mag rail: fegyverünk alapjáraton hagyományos harci karabélyként funkcionál - hiába, 
futurisztikus hadviselés ide vagy oda, jól ki van ez találva. Régi alapszabály, hogy amibe sok 
golyót belelövünk, az előbb-utóbb csak összeesik... 


Energy cannon: 


de ha mégsem, például mert energiapáncél védi, válthatunk ener- 


giaalapú lövedékekre is. Ebben a módban lassabb a tüzelési sebesség (felforrósodhat 
a fegyver), de cserébe távcsövet és nagyobb hatótávolságot kapunk. 


Grenade launcher: nem szorul különösebb magyarázatra, a pontatlan, ám nagyobb 
területen sebző gránátvető több ellenfél egyidejű ritkítására szolgál, illetve jól jöhet akkor 
ha épp jetpackkel repkedünk, és nehezebb célozni. 


Multi Launch System: rakétavetőnkkel egyszerre több célpontot is befoghatunk, elég 
célra tartani, várni, és gyönyörködhetünk a tűzijátékban. Lövedékünk a levegőben több 
részre szakad, és mindegyik oda repül, ahol nem örülnek neki. 


ben ellenfelünknek annál kevesebb ideje 
lesz-e lenyúlni azt a sok remek tiberiu- 
mot... Ha mindenesetre idő előtt elhalá- 
loznánk, az egyik lelőhelyen vagy leszál- 
lópályán születünk újjá, de ha kevés ti- 
beriumlelőhely maradt fennhatóságunk 
alatt, már nemigen lesz alkalmunk meg- 
felelő sereget előrántani a bosszúhoz... 
Ami a grafikát illeti, a képeken is lát- 
ható, hogy nem lesz panasz. Az EA Los 
Angeles tavaly februárban licencelte a 
CryEngine 2-t, úgyhogy ha valaki a Cry- 
sis miatt nem fejlesztett gépet, az szé- 
pen lassan azért cserélgesse a vasakat, 
ha a Tiberium-ot a maga teljes szép- 
ségében szeretné majd megcsodálni. 

A technikai vonatkozásokon túl a játék 
vizuális világa önmagában is ígéretes, 
hiszen a Tiberium művészeti vezetője 
Steve Burg, aki már a C£gC 3: Tiberium 
Wars-nál is segédkezett, korábban pe- 
dig olyan hollywoodi szuperprodukciók- 
ban vett részt, mint a Terminator 2, a 
Kapcsolat vagy a Mátrix. 


RÉGI-ÚJ UNIVERZUM 

Az Electronic Arts nem titkolt célja, 
hogy az újjáélesztett CXC univerzu- 
mot minél gazdagabban és hiteleseb- 
ben népesítse be szereplőkkel, tudomá- 
nyos és történelmi háttérrel. Az ötlet 
persze kipróbált, hiszen ennek köszön- 


hette a Blizzard is a Warcraft-univer- 
zum hatalmas rajongótáborát. Néhány 
RTS nem elég: a hézagokat fel kell töl- 
teni, erre szolgált például a számtalan 
Star Trek (meg többek közt egy Warc- 
raftés egy Starcraft) regény szerző- 
je, Keith R. A. DeCandido által írt könyv 
is, melynek hamarosan érkezik a Kanes 
Wrath kiegészítő eseményein alapuló 
folytatása. Az Electronic Arts ráadásul 
tudományos szinten is igyekezett meg- 
alapozni a CgC univerzum eseménye- 
it: odáig merészkedtek, hogy MIT és a 
Caltech tudósaival írattak tanulmányo- 
kat a tiberiumról: miként működne egy 
efféle anyag a valóságban, hogyan le- 
hetne belőle energiát nyerni, mitől lenne 
radioaktív, hogyan , fertőzne" meg más 
anyagokat, hogy azok felvegyék a rá jel- 
lemző kristályszerkezetet, miképp le- 
hetne fegyverekben használni és így to- 
vább. Ha az Electronic Artsnak hosszú 
távú tervei vannak a C£gC világával, ak- 
kor nagyon sok múlhat a Tiberium si- 
kerén. 69 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolódó hírekért, 
letöltésekért, írd be a gyorslink sávba: 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 
wallpaper 
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mg" A legújabb játékok tesztje //ma. 


PONTOSAN, SZÉPEN! ; 


Érvényes még újévi fogadalmat / 
tenni? Mert akkor ünnepélyesen fo- Í 
gadom - I.S.T.I.B.I.Z.I., - hogy soha 4 19 

többé nem hagyom az utolsó pilla- ] 
natra a szerkesztői bevezetőm meg- l j Hi ! 


írását. Ender is beelőzött, pedig a ! 1 88 ! 
legutóbb még csak ott tartott, hogy ak / Tsz tását 
,Véreim!" Szóval mindig csak a kap- i 
kodás, annak sosincs jó vége. (Most 


elolvastam, mire jutott végül, hát én ! sz: fi 
nem fogok ilyen durván absztrahálni, j 4 7 
anyukám mindig azt mondta, sose f- H 
absztraháljak olyan nagyon, főleg ; ÉT J c c L 


ebéd után ne, vagy ha épp mások is Fk 
látják.) (De mindegy is.) 
Egyébként a legrosszabb az ilyen a 
utolsó pillanatra hagyott beveze- ii 23 3 a 
Intergalactic planetary, planetary, intergalactic... 
BENNE fj 


tőkben, hogy ki vagyok szolgáltatva 
olyan megalázó élményeknek, mint 
amikor Malachit vadászkopóként 
járkál fel s alá a hátam mögött, 
egyre hangosabban köhécselve, gr T. 
mintha nem érteném, hogy mit akar. LA LA LA TOVABBI BEMUTATOK 
MINDJÁRT! Egyáltalán nem segít ERTEK ELÉS I SZEM PONTJAI N K 
ám, mert nem megy, ha néznek köz- 80 —— UNIVERSE AT WAR: EARTH ASSAULT 


ben. Bevezető írásról van szó amúgy, 86 EGYKÁVÉMELLETT 
szgságesj fz zat 3 köéj ői ; j 
továbbra is, ha valaki csak most A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 90-99 94 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a EMPIRE EARTHIII 


á célja, hogy segítsenek számodra a dön- tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 
kapcsolt volna ide. 


FE F :3 jé PAKSI tésben, melyeket érdemes megvenni, és dás ee db sa ati 
Miről beszélgessünk még? Bármiről, melyeket nem. 80-89 96 Remek játékok, ám hiányzik az a 


csak a tesztrovatról ne. A Universe Minden játékot azonos elvek alapján bizonyos , plusz", ami maradandóvá tenné őket. 
at War számomra csalódás lett, bár értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 70-79 96 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
ashe kolléga remekül elszórakozott a saját kategóriájának standardjaihoz 
vele, az Empire Earth III-at pedig mérve: erre szerzőink sokéves tapasztala- 
hagyjuk is, még a végén megbántok ta a biztosíték. 60-69 99 A szürke középút: csak ha vártad, 
A játékokra adott pontszám nem szub- vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka-  1-59 96 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


Í [j 


már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


valakit. Lesz ez jobb is, barátim, ez 
vigasztaljon. Még csak most 
kezdődött 2008. 

mazur 


KULISSZA 


Előre is elnézést kérünk az Office-rajongóktól, GOLDEN COMPASS 
de ebben a hónapban nagyon, nagyon meg- SINKING ISLAND 
haragudtunk az Excelre. A Best of 2007- BELIEF AND BETRAYAL 
2008 összeállításokat nem volt könnyű meg- STRANGER 
tervezni, és a táblázatkezelő mindent elkö- j XBOXROVAT 
vetett, hogy ezt még tovább nehezítse. Nem VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
egyszer elszállt, de az igazán fájdalmas malő- 
rökről nem is tudunk még beszélni, túl friss a 
seb. Kérdezzétek Gyut. Majd. 


Három-négy éves Évente egyszer Költséghatékony Rendszeresen A legütősebb vi 

konfiguráció talán fejlesztésen is megoldás nem bővített, minden konfig, melyhez ii a § 41 fs 
melyet jobb eldugni . átesik, persze csak . csak multimédiás — téren jólátgondolt az energiát Paks ke 

az ismerősök elől. is megfizethető, feladatokra. Ala- gamerkonfigu- szolgáltatja. Ezen a 

Remekül futtatható alsó kategóriás csonyabb grafikai . ráció. Minimum masinán a legújabb 


rajta az aknakereső  hardverelemekkel, részletesség mellett középkategóriás játékok is a legdur- 
és alegtöbb free- "szigorúan a diaveti- az újabb játékokat — hardverelemekkel vább részletesség 
ware játék. tés kedvelőinek. is futtatja. van felvértezve. mellett futnak! 


( 
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UÜNIVERSE AT W 
EARTH ASSAUL 


Az emberi faj hatalma már a múlté, a harc a Földért megkezdődött! 


Az Empire at War nyomdokain halad- 
va három faj csap össze egymással 

- a háború a nagytérképes, globális 
módban teljesedik ki. 


KIADÓ SEGA 

FEJLESZTŐ Petroglyph 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 

1 Star Wars: Empire at War 
8696 - GS2006. 02 


ÉS 6 éke 


P4 2 GHz processzor 
1 GB memória 


128 MB videokártya 

A fenti konfiguráción már egészen jól 
elfut a játék, tömegjeleneteknél azon- 
ban hajlamos belassulni. A Petroglyph 
javaslata szerint ilyenkor érdemes az 
élsimítást és az árnyékok részletessé- 
gét lejjebb venni. 


OKAT AKART A SZARKA... 
legalábbis valami hasonló hibá- 


ba esett a Star Wars: Empire 
at War-ral a Petroglyph. Kétségte- 
len, hogy a játék technikailag nagyon 
profi volt, a Csillagok háborúja körí- 
tés pedig rendkívül izgalmassá tet- 
te, ám számomra hiányzott belőle az 
a szikra, ami hosszú hetekig a moni- 
tor elé kényszerít, magával ragad, és 
játékra késztet. Amikor még a gondo- 
latát is elveted annak, hogy egyáltalán 
bármi más programot betölts, talán ak- 
kor lehet mondani, hogy igazán jól sike- 
rült egy alkotás. Ezt a hiányosságot a 
Petroglyph is érezhette, mert az elma- 
radhatatlan kiegészítő összehegesztése 
után nekiláttak a saját ötleteken alapuló 
Universe at War fejlesztésének. A srá- 
cok úgy látták, hogy a hiba a szigorú kö- 
töttségekben lakozik - elvégre a hat fil- 
met és több könyvet megélt Star Wars 
univerzum szabályai már rég le vannak 
fektetve. A történet megíródott, Így az- 
tán nincs túl sok témaválasztási lehető- 
ség egy RTS-hez, ahol változatos egység- 
típusokra és minél több szemben álló fél- 
re lenne szükség. 


EGYEDI ÖTLET? KUKÁBA VELE! 
Egy saját világ létrehozása mindig igen 
nagy vállalkozás, és ezt számtalan fej- 


lesztőcsapat nem mérlegeli megfelelő- 
en. A mélypont leginkább a fantasy és 
sci-fi stratégiák területén belül figyelhe- 
tő meg: sokan gondolják úgy, hogy ele- 
gendő kitalálni három fajt, mindegyikhez 
10-12 egységtípust, majd összeereszteni 
őket egy fondorlatos sztori keretein be- 
lül, és máris kész az elképesztően izgal- 
mas univerzum. Szerintem minden RTS- 
ekben jártas sorstársam jól tudja, hogy 
ez hatalmas badarság. Tekintsünk csak 
vissza egy kicsit a múltba, mondjuk Bliz- 
zardék háza tájára. Akár Warcraft, akár 
Starcraft a téma, letagadhatatlan vi- 
lágsikerről van szó. És hogy miért? Já- 
tékmechanizmusában tulajdonképpen 
egyik sem üt el jelentősen a konkuren- 
ciától, viszont lenyűgözően kidolgozott 
körítésük, háttértörténetük van. Évez- 
redekre, vagy még nagyobb távlatokba 
visszanézve is okosan kitalált, jól felépí- 
tett történelmet találunk, ahol minden- 
kinek megvan a maga helye, és minden- 
nek megvan a maga oka. Hogy mire volt 
jó ez a kis kitérő? Arra, hogy még job- 
ban érzékeltesse, milyen hatalmas bűn 
egy Universe at War-féle ígéretes játék- 
hoz ilyen borzasztóan unalmas és sab- 
lonos sztorit (és hasonlóan gyen- 
ge kampányt) kiagyalni, tele le- 
rágott csontokkal és ezerszer 
látott klisékkel. 


80 
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//ashe 


JAJ NEKED, FOLD! 

Alienes témában ma már nehéz nagyot 
alkotni, de talán, ha a Petroglyph ki- 

csit jobban igyekszik, többet is kihozha- 
tott volna az egyébként egészen érdekes 
alapötletből. Adott ugyanis derék Föl- 
dünk, amit egy szépnek induló napon tá- 
madás ér az űrből. Az emberiség nincsifel- 
készülve arra, hogy sikerrel vívhassa meg 
csatáját a jóval fejlettebb Hierarchy erői 
ellen, a világ gyakorlatilag néhány nap 
alatt behódol a megszállóknak. A kam- 
pány nagyon ötletes módon nyit, a 
fentebb leírt történetet nem egy 
unalmas bevezető videót bam- 
bulva ismerjük meg, ha- 
nem mi magunk is tevé- 
keny részesei vagyunk. 
Az egyetlen ellenál- 
ló amerikai (csak 
nem?) csapat 
élén ki kel- 
lene me- 
nekí- 
te- 


A Universe at War zenéjét az a Frank 
Klepacki szerezte, aki nem egy játék 
hanganyagának felvételénél közreműködött 
már. Dics listáján ott virít többek között 
a Star Wars: Empire at War és kiegészítője, 
a Command £. Conguer-sorozat az első 
résztől a Renegade-ig, valamint a Dune 


2000 is. Frank most is kitett magáért, egy 
három CD-s soundtracket dobott össze, ami 
frakciónként 12-13 számot jelent - a teljes 
album szabadon letölthető a művész honlap- 
járól: www.frankklepacki.com 


1] Eddig kevés olyan játékot láttunk, ahol az emberiségnek beleszólása sem volt a háború alakulásába 


- a Universe at War esetében a derék földlakók bizony csak néhány küldetés erejéig kapnak szerepet, 


Pedig gyerekkoromban még itt [/ ) 
dobálta nekem a fater a labdát... s 


nünk az elnököt a Fehér Házból, ám épp 
megérkezésünk időpontjában rombol- 

ja porig az épületet egy nagy és csúnya 
valami. Szerencsére az Elnök úr kisebb 
karcolásokkal megúszta a balhét, úgy- 
hogy kísérhetjük az őt szállító mentőau- 
tót a közelben található, még emberi ké- 
zen lévő erődbe. A küldetés további rész- 
leteit nem lövöm le (mert bizony éppen 
ez, a második a játék talán legizgalma- 
sabb missziója), ugyanis a következő ol- 
dalak valamelyikén egy képes bemutató 
formájában foglalkozunk vele. Elég hoz- 
zá annyi, hogy amikor a földlakók már el- 
veszni látszanak, egy újabb titokzatos 


akkor is állandó menekülésre és védekezésre kényszerítve. 


A városképbizottság 
igazán kitett magáért 


Nem, az nem képer- 
nyő, hanem tükör! 


idegen faj, a Novus közbelép, és vissza- 
veri a végzetes támadást. Néhány száz 
hullával később egy harmadik társaság, 
a Masari is bekapcsolódik a küzdelembe, 
és elindul a leginkább sakkjátszmára ha- 
sonlító küzdelem kicsiny sárgolyónk bir- 
toklásáért. Az emberiség maradéka köz- 
ben a barlangokba visszahúzódva várja, 
hogyan alakulnak a dolgok. Hát igen, mi 
halandók már csak ilyenek vagyunk. 


/BORED 

Sajnos a Universe at War fő külde- 
téssorozata ettől a ponttól körülbelül 
olyan izgalmakat rejt, mint politikusa- 
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FOKUSZEGT s assaut 


ELVESZTÜNK 


Bukik az emberiség 


Miután csapatunk magához tért az idegen támadás okozta 
sokkból, megérkezik az első parancs: menekítsük ki az elnö- 
köt a Fehér Házból. Nem lesz nehéz keresztülverekedni ma- 
gunkat a városon, még folyamatos utánpótlást is kapunk. 
Sajnos azonban későn érkezünk, az impozáns épületet ép- 
pen ekkor teszi a földdel egyenlővé egy becsapódó óriás. 


Az egyetlen még élő tábornok hamarosan megérkezik, 
ám nyomában ott liheg egy hatalmas Walker. A ször- 
nyetegektől nyüzsgő városban kell őt eljuttatni a tá- 
maszpontra. Közben egyre több támadást is ki kell vé- 
denünk, jól tesszük hát, ha csúcssebességre kapcsoljuk 
gyárainkat. 


08701 mergametarni 


Szerencsére az elnök élve megúszta a szörnyű bal- 
esetet, ám nincs túl jó bőrben, így minél hamarabb 
a McNair erődbe kell szállítanunk őt. Utunk során 
persze szembekerülünk majd néhány megszálló ala- 
kulattal, szóval tartsuk a mentőautót hátul, távol a 
fronttól. 


A Walker megérkezett bázisunkhoz, és minden ellenállás 
reménytelennek tűnik; a golyók egyszerűen nem fognak az 
óriáson. Amikor már az utolsó emberi alakulat is elveszni 
látszik, egy titokzatos teremtmény érkezik az égből, aki át- 
veszi a helyzet irányítását, és a földlakókat egyetlen lehet- 
séges túlélési lehetőségként felparancsolja a barlangokba. 


tsz 


A bázisra beérve nem túl rózsás állapotok fogadnak: 

az idegenek helyenként már áttörték a védelmet, tehát 
ránk is szükség lesz, hogy helyreállítsuk a rendet. Ha ki- 
füstöltük az ellenséget az erődből, és az elnök is bizton- 
ságba került, akkor itt az ideje, hogy kicsit rendbe szed- 
jük végre erőinket. 


A Novus segítségével végre megállíthatjuk a Hierarchy 


előrenyomulását. Hősünk különlegesen célzott lövések- 
kel gyengíti a Walker páncélzatát, miközben a Dervish- 
ek a közelébe lopózva detonációkkal semmisítik meg 

a fegyverzetét. A csata hamarosan véget ér, ám ezzel 
együtt megkezdődik a háború a Föld birtoklásáért. 


The Founder: A Novus 
1 nd" frakcióvezetője bármikor 
Sz  újraprogramozhatja magát, 
amivel választásunktól függően extra 


gyorsaságot vagy támadóerőt nyerhet. El- 


pusztult társait képes gyalogsági robottá 
újraépíteni, azonnali utánpótlást teremtve 
a legnagyobb csaták közepén is. 


Vertigo: Ez a könnyű 


2 és gyors mozgású hős 


SES viszonylag erős fegyver- 
zettel rendelkezik, és kiváló álcázó 


berendezésének hála a térkép bármely 
pontjára észrevétlenül eljuthat. Átveheti 
a már fertőzött ellenséges egységek 
irányítását is. 


; Viktor / Mirabel: A Novust 
létrehozó faj utolsó egyedének 
szsszszms klónja egy hatalmas harci 
robotba zárva. Általában a frontvonalon 
harcol, rakétákkal és speciálisan célzott 
lövésekkel hatalmas pusztítást okoz. 


ink átlagos pár százmilliós kampányai. 
A második küldetést letudva kikerü- 
lünk a nagytérképre, ahol amolyan Ri- 
zikó módon kell visszahódítanunk a 
Földet (részletesen majd később). A 
területi felosztás néhol kicsit megmo- 
solyogtató (például Kanada abszolút 
kimaradt a szórásból), az egyetlen di- 
cséret azért jár a fejlesztőknek, mert 
nem aprózták el túlságosan a dolgot. 
Éppen elég unalmas lesz így is huszon- 
ötödszörre visszahódítani Dél-Afrikát 
a Hierarchytól... Ha sikerült túllépni 
ezen a meglehetősen irritáló, a játék- 
időt kitolni szándékozó ,fícsörön", ak- 
kor sem sokkal jobb a helyzet. A Uni- 
verse at War alapjaiban véve ugyanis 
egy igazán kiváló RTS, három nagyon 
jól kidolgozott fajjal, fejleszthető, 
többfunkciós egységekkel, valamint 
okosan kitalált technológiai fával. A 
gond csak az, hogy a kampányban eb- 
ből szinte semmit sem látunk. Maguk 
a missziók ugyanis elég durván kötöt- 
tek, mondhatni lineárisak (jó példa er- 
re az a néhány városi misszió, ahol 
egy útvonalat kivéve az összes többit 
romok teszik járhatatlanná), ráadá- 
sul nemcsak stratégiai lehetőségünket 
csorbították, hanem még a teljes fej- 
lődési fát is száműzték. Szóval azokon 
kívül, akiket fanatikusan érdekel, hogy 
mi lesz planétánk sorsa, mindenki más 
válassza inkább a skirmish vagy mul- 
tiplayer módot, ahol igazán kiteljesed- 
nek a szemben álló oldalak jellegze- 
tességei. 


hivatalos weboldalán szabadon olvashatóvá és letölthetővé tette a kézikönyv teljes változatát: 


di A Universe at War-t a digitális terjesztés keretein belül beszerző játékosok nagy örömére a Petroglyph 


http://www.petroglyphgames.com/ 


Megjött a kviddics- 
pálya-építő csapat 


TOTÁLIS HIERARCHIA 

A Hierachy erői nem éppen a titkos had- 
műveletekre és ravasz húzásokra speci- 
alizálódtak, ez már inváziójuk mikéntjé- 
ből is megállapítható. Társadalmukban 
mindennél többre tartják a nyers erőt, s 
náluk bizony a méret a lényeg. Fő épüle- 
teik közül például három is egyfajta ha- 
talmas lépegető, akiket akár mobil har- 
ci eszközzé is továbbfejleszthetünk. Dön- 
tési kényszerünk már az első pillanattól 
kezdve fennáll: a barakk számos csat- 
lakozóponttal rendelkezik, amit tetszés 
szerint szerelhetünk fel fejlesztésekkel. 
Ha egységképző slotokat használunk, ak- 
kor pillanatok alatt állíthatunk elő ha- 
talmas hadseregeket, ha viszont páncél- 
zattal, plazmaágyúkkal szereljük fel a 
lépegetőt, akkor gyakorlatilag egy elké- 
pesztően ütős, élő ostromtoronyhoz ju- 
tunk. Az egyetlen hátránya a rá épített 
taktikának a lassúság, böhöm mérete mi- 
att gyakran már véget ért a csata, mi- 
re egyáltalán odavánszorog a helyszínre. 
A Hierarchy minden terén a nyers erőt 
favorizálja. Alapegységeik, a genetikai- 
lag módosított gruntok plazmavetői ve- 
szedelmes fegyverek, az egyetlen műkö- 
dő taktika, ha nem engedjük őket a se- 
regünk közelébe. Klasszikus járművei 
ennek az oldalnak tulajdonképpen nin- 
csenek, ezt a funkciót robotok veszik át, 
és a levegőben sem túlságosan erősek. 
Cserébe viszont egy lépegetővel megerő- 
sített Grunt sereggel már a játék elején 
kritikus csapást mérhetünk az ellenség- 
re. Gondoljatok csak bele, a bázis termeli 


STARCRAFTON EDZŐDÖTT VETERÁNOK 
KÖRÉBEN MULTIBAN VALÓSZÍNŰLEG EZ 
LESZ A LEGNÉPSZERŰBB OLDAL 


szépen a nyersanyagot, miközben mobil 
barakkunkkal az ellenséghez sietünk, és 
városuktól kőhajításnyira ontjuk rájuk a 
félelmetes Gruntokat és Lost One-okat... 


MINŐSÉG HELYETT MENNYISÉG 
Az emberiség megmentőjének szerepé- 
ben tetszelgő Novus, ellentétben a Hie- 
rarchyval, nem rendelkezik igazán brutá- 
lis erejű egységekkel, ellenben olcsón ké- 
pes felszerelni hatalmas hadseregeket. 
Alap katonai egységük szinte már zerg- 
módra képezhető, korai rushok ideális 
eleme. Főleg, ha mindezt keverjük a No- 
vus másik különleges tulajdonságával, a 
teleportálással. Ki merem jelenteni, ilyet 
még nem sok játékban láttunk: az egysé- 
geket, épületeket pillanatok alatt a tér- 
kép bármelyik pontjára eljuttathatjuk, ha 
úgy tetszik, akár komplett bázisunkat is 
elköltöztethetjük. Ez a húzás stratégiai 
lehetőségek széles tárházát adja kezünk- 
be, hiszen akár a játék elején is új helyre 
vándorolhatunk, nagy meglepetést okoz- 
va még a gyakorlottabb, a térképet és 
ezáltal a kezdőpontokat jól ismerő ellen- 
feleknek is. A Novus ereje tehát egyér- 
telműen a gyors támadásokban rejlik, el- 
sődleges légi egységük, a Dervish is az 
süss és fuss" taktikára használható leg- 
inkább. Szintén kellemetlen meglepetést 
okozhatunk riválisainknak a Hackerek se- 
gítségével, akik még a legdurvább gépe- 
zeteket is képesek megbénítani. Elvégre 
is mit ér az óriási, jól felfegyverzett lépe- 
gető, ha a csata kellős közepén működés- 
képtelenné válik? Kétségtelen, a Novus 
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talán a legnehezebben játszható frakció 
a Universe at War-ban, hiszen sikereket 
csak akkor érhetünk el velük, ha kihasz- 
náljuk minden egyes különleges képessé- 
güket. A Starcrafton edződött veteránok 
körében multiban valószínűleg ez lesz a 
legnépszerűbb oldal... 


AZ ÖSERŐ 

Turtle. A multiban népszerű taktika alap- 
ja, hogy védekezésre rendezkedünk be, és 
addig ki sem mozdulunk, amíg elő nem ál- 
lítottuk a legdurvább egységeket, akikkel 
aztán mindenkit a földbe döngölünk. Na 
most, a Masari frakciót mintha erre ta- 
lálták volna ki. A konfliktusba harmadik- 
ként becsatlakozó nép egy ősi, isteni ere- 
detű társulat, akik saját, nem éppen békés 
módszereikkel igyekeznek rendet terem- 
teni a világűrben. Képesek használni a 
fény és a sötétség erőit, attól függően, 
hogy éppen gyorsaságra vagy nagyobb 
védelemre van szükségük. Játékstílusá- 
ban talán a legegyedibb frakció a Masari, 
legfőképpen amiatt, hogy igen jól képesek 
alkalmazkodni a felmerült problémákhoz. 
Építőmunkásai például meggyorsíthat- 
ják a termeléseket és fejlesztéseket, így 
rövidebb idő alatt legyárthatjuk az ép- 
pen szükséges alakulatokat. Szerencsé- 
re elég flexibilisek a srácok, így bármikor 
átrendelhetjük őket egy másik épülethez. 


Mint már említettem, a Masari legalapve- 
tőbb egysége is igen durva képességek- 
kel rendelkezik, a Disciple energiaágyúival 
földi és légi egységek ellen egyaránt ha- 
tékony. Később aztán, ha mindent kifej- 
lesztettünk, jönnek az igazán brutális har- 
cosok: a Congueror valódi nehéz tüzér, 
míg a fény módban még repülő Inguisitor 
sötétségre váltva már a gyalogságunkat 
erősíti. Ha tehát sikeresen bevédtük ma- 
gunkat, és felszereltük seregünket ezekkel 
a keményfiúkkal, már senki sem fog tud- 
ni megállítani - csak hát ugye a dicsőség 
perceiig lesz kemény a túlélés. 


CSAPJUNK ÖSSZE 

A petroglyphes srácok, mint azt ez egyik 
infoboxban is láthatjátok, messze nem ma 
kezdték a szakmát, ha RTS-fejlesztésről 
van szó, és a rengeteg tapasztalatnak há- 
la egy igen kiváló rendszert alkottak most. 
Az alap erőforrásgyűjtéssel nem lesz sok 
gondunk, minden fajnak megvan az erre 
szakosodott egysége vagy épülete. Mind- 
emellett érdemes megjegyezni, hogy uni- 
tok terén nincs óriási változatosság, be kell 
érnünk 8-10 darabbal oldalanként, ezeket 
azonban szerencsére elképesztően részle- 
tesen kivitelezték. Ahogy arra már a fen- 
ti bekezdésekből rájöhettetek, minden egy- 
ség többfunkciós, igazán változatos kü- 
lönleges tulajdonságokkal. Néhányuk már 


alapból rendelkezik spéci trükkökkel, a töb- 
bieknek azonban külön kell azt megvásá- 
rolni. És itt jön képbe a korábban már em- 
lített fejlődési fa, amit akampánymódból 
sajnos kihagytak, de skirmish játékban és 
multiplayerben hatalmas szerepet kap. Se- 
gítségével tudjuk úgy igazán testreszab- 

ni hadseregünket; gyakorlatilag az egész 
partira kihatással van, hogy miként fejlesz- 
tünk. Mivel pedig egy upgrade megvásár- 
lása a legtöbb esetben több unitra is kihat, 
érdemes nagyon megfontolni, mire költ- 
jük a pénzünket... Összességében egyéb- 
ként elmondható, hogy sikerült megtalál- 
ni az ideális egyensúlyt a három oldal kö- 
zött, így aztán multiplayer módban remek 
összecsapások alakulhatnak ki, ha már ele- 
get gyakoroltunk. 


A VILÁG ÉPP ELÉG 

A kampány során fontos szerep jut a vi- 
lágtérképnek is, ahol a dolgok a meg- 
szokottól eltérően bizony valós időben 
zajlanak. Ezáltal nyilván össze kell kap- 
nunk magunk, mert ha sokat szüttyö- 
günk, akkor könnyen lemaradhatunk el- 
lenfeleinktől. Tevékenységi körünk a fej- 
lesztésre, kutatásokra, kémkedésre, 
valamint hadműveletek indítására kor- 
látozódik, éppen elég munkát öntve a 
nyakunkba. Nagyon jópofa fícsör, hogy 
az RTS-mód csatái mindig alkalmazkod- 


rA küldetések nagyon széles skálán mozognak a játékunkban, a 


" 


4. 


Nah, ezért nem alkalmaz- 
nak ők idegenvezetőt 


glyph 


Césáreuülar 
Hrzérr HD 


farmvidékektől kezdve a piramisok földjéig a világ minden táján 
"ui megfordulunk majd a nagy háború alatt." - Adam Isgreen, creative 
S director, Petro 
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Zessus: Altea fia, a herceg a 

gyors rajtaütések nagymeste- 

re. Teleportáció segítségével 
egész seregeket mozgathat pillanatok 
alatt a térkép szinte bármely pontjára. 
jiőá 

si harcosa elvakultan próbálja 

tovább öregbíteni családja 

hírnevét. Az első sorokban harcolva 


egész tömegeket tarolhat le és égethet 
meg különleges perzselő aurájával. 
mindenféle fegyver nélkül is 


És nagyon hatékony segítőtárs, 


egyetlen intésével felfüggesztheti a 
csatákat bizonyos időre, továbbá képes 
meggyógyítani sebesült bajtársait. 


Charos: A Masari legerősebb 


Altea: Altea, a királynő 


Ha a négyes metrón 
is így dolgoztak volna... 


Már bánod, hogy H ú 
kiálltál duelre, mi? v. 


E 
bh. 


tapasztaltnak mondhatják magukat: többen is részt vettek az összes Command £ Conguer és Age of 


ni Bár maga a Petroglyph ebben a formátumában nem valami öreg fejlesztőcsapat, a tagok rendkívül 
Empires epizód munkálataiban. 


nak a nagytérkép jellemzőihez: ha te- 
hát megtámadunk egy afrikai zónát, ak- 
kor a piramisok mellett, homokdűnék 
kellős közepén kell megvívnunk a csa- 
tát. Sajnos a globális menedzsment egy 
bizonyos ponton túl rém unalmassá vá- 
lik majd, a gép agresszivitása és állan- 
dó támadásai miatt öldöklő küzdelem 
fog kialakulni egy-egy terület birtoklá- 
sáért. Amikor az ember tizedszer hódít- 
ja vissza Dél-Amerikát, akkor egy életre 
elmegy a kedve a nagyszabású hadako- 
zástól. Ugyanez igaz a multira is jelen- 
leg: sajnos a szerverek eléggé panga- 
nak, ritkán találni velünk azonos tudású 
ellenfelet, így aztán célszerű inkább egy 
előre megbeszélt partner ellen hadakoz- 
ni. Kicsit irritáló a Games for Windows 
Live is, akik ugyanis nem rendelkeznek 
Gold accounttal, több szolgáltatásból is 
kimaradnak - azt pedig már mondanom 


Orlok: A Hierarchy inváziós 
alakulatának vezetője eltö- 
kélten igyekszik behódoltatni 


minden alacsonyabb rendűnek tartott 
fajt. Különlegesen erős páncélzatának 
köszönhetően minden helyzetben igen jól 
állja a sarat. 


Nufai: A hatalmas alien az- 
után csatlakozott a Hierarchy 
erőihez, hogy kiszolgáltatta 


nekik saját hazáját. Hatalmas karmai 
ideálissá teszik a közelharcra, valamint 
manipulálhatja az ellenséget, hogy 
társaikat támadják. 


Kamal Rex: A begyűjtés 
vezetője elsősorban men- 
tális erejével tarol, instant 


robbantásaival még a légi egységeket is 
képes lecsapni a földre. Másik különleges 
tulajdonságával az anyahajó köré gyűjti 
társait és ellenségeit egyaránt. 


Nagyfiú, sarok- 
ba szorítva 


sem kell, nekünk, magyaroknak hivata- 
los támogatás híján még trükközni is 
kell az online csaták eléréséhez... 


PLAZMÁZÁS 

Így a cikk vége felé tekintsünk ki egy ki- 
csit a grafikára, amit igazán szépen ki- 
políroztak a srácok. A pályák objektu- 
mokban gazdagok, a kampány bizonyos 
térképeitől eltekintve ügyesen megszer- 
kesztettek. Az Empire at War-hoz ké- 
pest hatalmas előrelépés, hogy élesen ki- 
dolgozott textúrák, gyönyörű fény- és 
füsteffektusok csinosítják a környezetet, 
de mindez még semmi az egységek ki- 
nézetéhez képest. Annak ellenére, hogy 
a unitok többsége különféle elfajzott ro- 
botváltozat, sikerült megfelelően válto- 
zatos, és a végletekig kidolgozott példá- 
nyokat alkotni. Ha valakinek ettől még 
nem esett volna le az álla, vessen egy pil- 
lantást közelebbről a csatákra: a sok- 
sok fegyvertípus mind egyedi módon üt/ 
lő/bombáz, ami a DirectX10 segítségé- 
vel nagyon durva háborús hangulatot va- 
rázsol a képernyőkre. A beépített csa- 
takamera ugyan nem működik tökélete- 
sen, gyakran kószál el unalmas helyekre, 
ha viszont tényleg jó helyet mutat, akkor 
hatalmas fíling, ahogy rakéták és plaz- 
matöltetek száguldanak el a fülünk mel- 
lett. A pompás látványnak persze ára 
van, de szerencsére elég jól lehet trük- 
közni a beállításokkal, így egy átlagos 
gépen is élvezhető lehet a játék. 


BEHÓDOL AZ UNIVERZUM? 

A Universe at War: Earth Assault 
ugyan nem reformálja meg a sci-fi RTS- 
eket, de még hibái (nehézkes kamerake- 
zelés és helyenként logikátlan kezelőfe- 
lület) ellenére is egy igen tisztességesen 
összerakott játékot kapunk a pénzün- 
kért. A szuper harcrendszer, a változa- 
tos, markáns egységek és a remek fi 
dési fa minden komoly stratéga s 
ra vonzó lesz - csak a kampány 
érdemes túlságosan erőltetni 


ww.gamestar.hu oldalón a kapcsolódó 
rt, letöltésekért, írd be a gyorslink sávba: 


JÁTÉKMENET 
három markánsan eltérő frakció 
tervezési hiányosságok a kam- 
pányban 


GRAFIKA 

4- kiváló effektusok, részletesen 
kidolgozott egységek 

- a szépségnek komoly ára van 


HANG 
hatalmas mennyiségű zenei alap 
az egységhangok néhol nem túl 

ötletesek 


BEMUTATÓKÁVÉ MELLETT 


NÉVJEGY 


NÉV Mocsáry József 
FOGLALKOZÁS designer 


Mocgsy igazi fantasy szerepjáték 
rajongó: újságíróként is ez volt a 
kedvenc műfaja. Aki még emlékszik 
a Betrayal at Krondor nevű 1993-as 
szerepjátékra, és már akkor is 
újságolvasó volt, annak talán rémlik, 
hogy az akkori Guruban ő tesztelte. 
Emellett Mocsy továbbra is dol- 
gozik újságíróként: a Galaktikában 
is írogat. Fő munkahelye azonban 

a Stormregion, ahol a Cold Wars 
fejlesztésén tevékenykedik. 
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EGY KÁVÉ 7 
MELLETT... mocsv-van EE a 


Ismeretlen ismerős 


K: Mióta dolgozol a Stormregionnál 
és hogy kerültél ide? 


V: 2004 őszén csatlakoztam az akkor 
még 35 főből álló ,kemény maghoz" 
mint játék designer. A csapatból több 
embert is ismertem, ők kerestek meg, 
s mivel abban az időben meglehetősen 
sok szabadidőm volt, nem tétováztam 
sokáig. 


K: Régebben, amikor újságíróként, 
illetve főszerkesztőként dolgoztál, 
akkor is gondolkoztál már rajta, 
hogy esetleg egyszer játékfejlesztő- 
ként folytatod a karriered? 


V: Az igazat megvallva meg sem fordult 
a fejemben, hogy egyszer a ,másik oldal- 
ról" is lehetőségem lesz kipróbálni ezt 

a szakmát. Kritikusként (újságíró) sokkal 
egyszerűbb volt az élet, de fejlesztőként 
rengeteg olyan élményt szereztem, 
melyek amúgy kimaradtak volna az 
életemből (és így utólag visszagondolva 
hiányoznának). 


K: Az mesélted, hogy imádod a 
fantasy szerepjátékokat... Melyik 
az örök kedvenced, és melyik a 
mostani? 


V: A régi nagy kedvenceket eddig még 
egy játéknak sem sikerült felülmúlniuk. 
A feledhetetlen Wizardry-sorozat, a 
Dungeon Master, a Fate - Gates of 
Dawn, a Baldurs Gate saga mai napig 
nagy kedvencek, de sajnos ez a stílus 
mára már kiment a divatból. Keresnem 
kellett valami hasonló elfoglaltságot, 

s elkövettem három évvel ezelőtt egy 
óriási ,hibát". Beregisztráltam egy World 
of Warcraft beta kulcsot. Na, ezt nem 
kellett volna, azóta a PC-n töltött időm 
nagy részét 25 fős raideken töltöm main 
tankként. 
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K: Van olyan régi szerepjáték, 
amelynek szívesen elkészítenéd 
a remake-jét? 


V: Anno az Origin készített egy remek- 
beszabott játékot Ultima Underworld 
néven, az új dizájnban szívesen részt 
vennék. Modern grafikával, ütős harc- 
és animációs rendszerrel, csavaros 
fejtörőkkel és 150 óra tiszta játékidővel 
szerintem fel lehetne rázni a 4 órás játé- 
kélményeket messziről elkerülő idősebb 
gamer korosztályt. 


K: A Cold Warral kapcsolatban pon- 
tosan mi a munkád, illetve le tud- 
nád-e írni egy munkanapodat? 


V: Jelenleg a Ouality Assurance csapat 
munkáját felügyelem, a mi feladatunk 
az, hogy a játék bugmentesen és a 
játékosok által fogyasztható formában 
kerüljön a boltok polcaira. A feladatok 
kiosztása és ellenőrzése mellett számos 
megbeszélésen részt kell vennem, ahol 
a csapat többi vezetőjével egyeztetve 
meghatározzuk, hogy az adott héten 
milyen feladatokat fogunk elvégezni. 
Nem szabadna megfeledkeznem a napi 
adminisztrációról sem, de ez a terület 
nem az erősségem. Kis szerencsével 
marad még időm az adott játékkal is 
játszanom, de ez igen ritka. 


K: Mostanában többet, vagy keve- 
sebbet játszol, mint régebben? 


V: Család és gyerek mellett egyre 
kevesebb időm és lehetőségem marad 
a játékra (hatéves fiammal esténként 
komoly csatát kell vívnom a számítógép 
birtoklásáért, s egyre gyakrabban én 
kerülök ki vesztesként ezekből az üt- 
közetekből). Régebben még be tudtam 
adni a feleségemnek, hogy az X-Wing 
vagy a TIE Fighter hatodszori végig- 
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játszása tulajdonképpen munka, mivel 
majd egyszer végigjátszást írok róla, de 
amióta munkahelyet váltottam, ez 

a trükk már sajnos nem működik. A heti 
három Wo/W raidből nem engedek, 
viszont így kénytelen vagyok kihagyni 
az életemből a Barátok közt, a Jóban 
rosszban és a Győzike Show legújabb 
részeit... így jártam. 


K: Mit csinálsz szabadidőben, ami- 
kor éppen nem játékot fejlesztesz, 
és nem játszol? 


V: Az angol nyelvű fantasy irodalom a 
mai napig leköt, a fennmaradó időt meg 
a családommal töltöm. 


K: Sokan szeretnének játékfejlesztői 
karrierhez fogni, mit tudsz nekik 
javasolni? 


V: Gondold át újra! Ez nem egyszerű 
szakma, nagy szerencse kell, hogy beke- 
rülj egy olyan csapatba, ahol már minő- 
ségi játékokat tudsz fejleszteni. Az igazi 
munka azonban csak ezután kezdődik, 
mivel folyamatosan bizonyítanod kell és 
fel kell tudnod venni a versenyt a piac 
többi képviselőjével. Óriási kitartás és 
lelkierő kell ahhoz, hogy egy kétéves 
project végén is ugyanolyan lelkesedés- 
sel állj hozzá a fejlesztéshez, mint az első 
hetekben, hónapokban. Amennyiben úgy 
gondolod, hogy ezen nehézségek ellenére 
is játékfejlesztő akarsz lenni, akkor 
tanulj nagyon sokat (főként az angol 
nyelvet tudom ajánlani). Ismerd meg a 
jelen, a múlt és a jövő játékait (ne nézz 
bután, ha valaki a társaságban felhős 
szemmel emlegeti az Impossible Mission 
első részét - ilyenkor célszerű azonnal 
rávágni a következő mondatot: another 
visitor... stay a while... stay forever). 
Tudd, hogy a jelenben milyen játékok 
mennek a legjobban, mivel elképzelhető, 


kie 
egy bazinagy fel 


hogy a megrendelő pont olyan játék 
fejlesztését fogja kérni a te cégedtől 

is, illetve láss tovább az orrodnál és ne 
ragaszkodj foggal-körömmel ahhoz, 
hogy a következő sikerjátékot kizárólag 
HT 1080Z (pedig mekkora király gép 
az... - ender) és Primo számítógépekre 
adjátok ki, mivel az idő vasfoga kikezdte 
már ezt a két gépet, inkább az Xbox 
360 vagy a Playstation 3 mellett tedd 
le a voksod. 


K: Visszatérve a Cold Warra... 
nem tartotok-e attól, hogy sokan 
a World in Conflicttal vetik majd 
össze a játékot? 


V: De, persze, egyértelműen azzal fogják. 
Tuti. De mi állunk elébe. Viszont azt 
hozzá kell tennem, hogy egészen más 
megközelítésű a két játék. A World in 
Conflict leginkább a multiplayer aspek- 
tusokra koncentrál, mi pedig hagyomá- 
nyosan a single playert favorizáltuk. Ez 
mindig is igaz volt az előző játékainkra, 
például akár a Panzers: Phase 1-et, 

akár a második részt nézzük. De mivel 

a két játék kicsit más megközelítésben 
foglalkozik a témával és ráadásul fél 
évvel eltér a megjelenés, ezért nagyon jól 
megférnek majd egymással. Számomra 
a World in Conflict nem tűnik olyan 
óriási konkurenciának. 


K: A Cold War bemutatón elhang- 
zott, hogy ebben a játékban sem 
lesz külön orosz kampány és ez 
azzal lett megmagyarázva, hogy ezt 
manapság egy trend... Mivel a World 
in Conflictban sem volt orosz hadjá- 
rat, nem gondoljátok, hogy ezzel is 
kihagytatok egy lehetőséget, hogy 
különbözzetek attól a játéktól? 


V: Belevettük valamilyen szinten az 
oroszokat, mint játszható egységeket, 


allásán egy külön : szekré 


de külön kampány valóban nincs. Az az 
igazság, hogy nem tudtunk értelmes 
sztorit kitalálni hozzá... Van orosz-orosz 
ellentét is a játékban és ezt nagyon 
nehéz lett volna az orosz kampányba is 
beleerőltetni. A végén már nem lett vol- 
na világos, hogy ki kivel van. Az elején 
egyébként volt erről szó, de nem tűnt 
annyira jó ötletnek, így végül elvetettük. 
Sőt, egész pontosan még az első design 
dokumentumban is szerepelt orosz 
hadjárat, de végül úgy döntöttünk, hogy 
inkább kibővítjük az alap NATO hadjára- 
tot. Úgy éreztük, hogy így a fő sztori 
sokkal egységesebb és közérthetőbb. 


K: Nyilván más játékhoz is hasz- 
náljátok majd a Gepárd motort, de 
azon nem gondolkoztatok-e el, hogy 
esetleg licenceljétek, ha más fejlesz- 
tőcégek fel akarják használni? 


V: A Gepárdnál először is meg kell je- 
gyeznem, hogy a motor még nincs kész, 
folyamatosan fejlesztjük. Én mondjuk 
személy szerint nagyon örülnék, ha más 
cégek felkeresnének minket ezzel a 
kéréssel, de még nem volt erre példa. 


K: Eddig stratégiai játékokat fej- 
lesztettek, más típusú játékokon 
gondolkoztatok már? Arról vannak 
információim, hogy egy PSP-s 
körökre osztott Mechwarriorhoz 
hasonlító játékon dolgoztok... 


V: Rengeteg mindenen gondolkozunk. Mi 
mást sem csinálunk, csak gondolkozunk. 
(Nevet) 


K: Konkrét terveitek is vannak? 


V: Igen, nagyon konkrét terveink is 
vannak... 


K: De az még ezek szerint titok? 


alni 


V: Igen, titok. De azért annyit elárulha- 
tok, hogy next-gen irányba szeretnénk 
elmenni és nagyon szeretjük a fantasy 

játékokat... 


K: Nocsak, nocsak... Esetleg szerep- 
játék? Vagy hagyjam abba a fagga- 
tózást? 


V: Esetleg... Én speciel imádom a szerep- 
játékokat. Megvesznék egy jó kis 
szerepjátékért Xbox 360-on, amit itt 
helyben tudunk fejleszteni. Ez az álmom 
és nemcsak nekem, hanem itt a cégnél 
nagyon sok más fejlesztőnek is. 


K: Hmm... szóval szerepjáték és 
konzol felé kacsingattok? 


V: Igen, ezt nem is tagadjuk. Itt van 
ugye az általad is említett PSP-s játé- 
kunk, amelynek fejlesztése már a vége 
felé jár egy kellemes kis science-fiction 
játék. Egy kisebb csapat dolgozik rajta 
itt a cégen belül lelkesen. Már bétaközeli 
állapotban van és április magasságában 
fog megjelenni. Ezen a csapaton kívül 
van a Panzers teamünk, és van egy har- 
madik csapat, akiket rendkívül irigylek, 
mert a szemetek egész nap konzoloznak 
,munkaköri kötelességként", és olyan 
játékokkal játszanak, amelyekkel én is 
szeretnék, de én csak este tudok persze. 
(Nevet) 


K: Manapság egyre több stratégiai 
játékból készül konzolos verzió, mint 
például a Command 8. Conguer 3-ból 
is megjelent Xbox 360-as verzió... 

A Cold Warból terveztek ilyesmit? 


V: Nem, jelenleg biztosan nem. A kiadó- 

tól nem érkezett ilyen felkérés, ezért mi 

sem foglalkozunk egyelőre ilyesmivel. De 
mondjuk bajban is lennék, jó sok melónk 
van így is. 
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K: A Panzers sorozat mindig is 
népszerű volt Németországban, 
mennyire tekintitek ezt , célország- 
nak" a fejlesztés szempontjából? 


V: Mivel az Electronic Arts adja ki a 
Cold Wart és nem csak Németországra 
koncentrál, ezért semennyire. Mivel 
például az USA-ban is meg fog jelenni 
a játékunk, ezért a nehézségi szintet 
kicsit... ,finomítanunk" kell... Az USA- 
ban bizony nem jöhet ki semmilyen 
csapat egy iszonyú hardcore RTS-sel, 
mert az emberek nem tudják végigját- 
szani, hiszen a Command 8. Conguer 
szintjéhez vannak szokva, illetve ahhoz, 
hogy az első pályát szinte automatiku- 
san végigjátsszák. Nem állítom, hogy a 
mi játékunk ilyen könnyű lesz, de nem is 
lesz olyan csontstratégia, ahol az első 
pályán is vért izzadsz, mire végigtolod. 


K: Hogy kerültetek át az Electronic 
Arts-hoz? Mesélnél nekünk kicsit 
erről? 


V: Igazából a Tentacle-n keresztül, 
tehát a Tentacle vette fel velük a kap- 
csolatot. (Ugyanis a német cég a for- 
galmazó és az Eletronic Arts a kiadó.) 
Az EA megnézte a játékunkat, tetszett 
nekik és nem is volt kérdés, hogy 

majd kiadják. A Games Conventionre 
csináltunk egy demót, ami nagyon 
tetszett az EA-soknak, és Lipcsében ki 
is állították. Az egész úgy működött, 
hogy egy fejlesztői meetingre minket 
is meghívtak, amelyre kivittük a Cold 
Wart és szerencsére teljesen pozitívan 
fogadták, olyannyira, hogy a lipcsei 
standról saját EA-fejlesztéseket vettek 
le. Ebben persze az is segített, hogy 

a Cold War igencsak fejlett ,állapot- 
ban" volt már akkor is, míg a sajátjaik 
még csak alfa-béta verzióval jelesked- 
hettek. 
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BEMUTATÓEMPIRE EARTH III 


Az Empire Earth III egy Warcraftba 
öltött Civilization, vagy éppen fordítva. 
Akad itten RTS-es bázislerohanás, meg 

körönként lépegetős világhódítás is. 


KIADÓ Sierra 

FEJLESZTŐ Mad Doc Software 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 

1 Janes Attack Sguadron 

9196 - GS2002 04 

( Empire Earth: The Art of Conguest 
8896 - GS2002 10 

1 Dungeon Siege: Legend of Aranna 
8396 - GS2004 01 


HARDVERIGÉNY 


1,7 GHz processzor 

512 MB memória 

128 MB videokártya 

A minimumkonfignál lényegesen jobb 
gépre lesz szükség a gördülékeny já- 
tékhoz, különösen RAM és videokártya 
tekintetében. Az ikonos (közepes) gép- 
igény mérsékelt grafikai beállításokkal 
teljesít kielégítően. 


PIRE 
-EARITH III 


Cossacks II - 8896 2005 03 
Empire Earth II - 8396 2005 04 
Age of Empires III: The Asian Dynasties - 8296 2007 11 


ha "ij 
tü a sea 
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Soha ne várj sokat egy hanyatló birodalomtól, 


mert pórul jársz! 


ÉGI IGAZSÁG, HOGY SORO- 
9 döl duzzasztott filmek, 

könyvek, játékok ritkán jók, 
legalábbis nehezen tudják hozni 
a génhordozó ős színvonalát, ötle- 
tességét, eredetiségét. Utóbbit nehéz 
is volna, hiszen már a második résznél 
lehet visszafelé mutogatni, hogy ,ezt már 
láttuk". 


ERŐS KEZDÉS 
Az Empire Earth esetében úgy tűnt, 
a népi bölcsesség ellenpéldája lesz. A jó 


Valaki nem zárta el 
a gázcsapot 
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öt esztendővel ezelőtt kigördülő első rész 
ugyan nem vált világmegváltó legendává, 
de szép megjelenésével, változatos nép- 


csoportjaival, korokon átívelő, folyamato- 


san fejlődő játékmenetével erős pozíciót 
harcolt ki a már akkor is meglehetősen 
zsúfolt RTS-piacon. Lett rajongótábor 

is, akikre építve jöhetett a folytatás, s 
amely minden fogyatékosságát beszá- 
mítva sem sikerült rosszul. A játék idő- 
távja a jövőbe, míg a játéktér a csillagok 
közé nyújtózkodott, s így már akár a va- 
lós idejű stratégiák Civilizationjének is le- 


hetett titulálni a programot. Aztán este 
lett, és reggel, és a szépen kiépített földi 
birodalom egyetlen nap alatt összeom- 
lott: megérkezett az Empire Earth III. 


EGYSZERŰSÍTSÜNK! 
NULLÁRA... 

A harmadik generáció jelszava az egy- 
szerűsítés lett. Ez meglepő, de alapjában 
egyáltalán nem rossz gondolat. Van pél- 
dául ez a sakk nevű játék, a szabályai el- 
férnek egy A/4-es lapon, mégis egész ré- 
góta foglalkoztatja az embereket. Visz- 


Nem, uram, nem cirkuszi... 
HARCI... 


Ez is egy éjszakai 12" 
őrjárat 


lepről va A lehetőségek [s 


tárháza... 


ÉS § 
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Rendben, kiegyezünk 
egy döntetlenben 


MEZ 
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fasz. IRNI Ai így pazarol a villannyal, az ÍTETT SET TT e e e gy EE. 


meg is érdemli, ha felperzselik 


HENK] 
-. 


Mellesleg szívesen el- 
vállalom a küldetést 
! 


EMPIRE 


EARTH 


k ! 
A annal 
LEKETE TT 


hetőségekkel akár szövetségre is lép- 
hetünk. Másik lehetőség, hogy telepí- 
tünk a területükre egy saját épületet, 
ami sugározni fogja beléjük, hogy mi jó 
arcok vagyunk. (Ha ezt a szovjetek is 
tudták volna anno, nem bajlódnak any- 
nyit a páncélosokkal és helikopterekkel 
Afganisztánban.) 


GLOBÁLIS KÉRDÉSEK 

Itt az ideje, hogy egy rövid időre befe- 
jezzük az EEIII írásbeli rugdosását, 
mert a nagytérképes üzemmód bemuta- 
tása következik. A készítők szakítottak 
a sablonos kampány forgatókönyvével, 
azaz nem előre megírt pályákon kell vé- 
gigverekedni magunkat, hanem a nagy- 
térképen hozott döntéseink alapján, vé- 
letlenszerűen alakuló ütközetekben lesz 
részünk. Ez a szintje a játéknak körökre 
osztottan zajlik. A Földet jó néhány pro- 
vinciára szabdalták, a mi dolgunk pe- 
dig az, hogy egyre nagyobb részt foglal- 
junk el saját birodalmunk dicsőségére. 
A területek változó mennyiségű erő- 
forráspontot termelnek körönként, de 
ezek más típusúak, mint az RTS-pá- 
lyák aranya és nyersanyaga. Van kato- 
nai, birodalmi, kereskedelmi és tudo- 
mányos pont. Az elfoglalt provinciákról 
pedig mi dönthetünk, hogy milyen tí- 
pusú területté váljanak, annak minden 
előnyével és hátrányával együtt. Idő- 
vel elég pontunk gyűlik össze, hogy kü- 
lönleges, világszintű tudást fejlesszünk 
ki (ilyen például a szőnyegbombázás, 
amikor úgy kezdődik egy RTS-ütközet, 
hogy a bombázóink átszállnak a térké- 
pen, és megszórják az ellenséget), spe- 


EMPIRE EARTH III 

(2007. december) 

A ritmus most is megvolt: 2,5 év után ér- 
kezett a következő - és nagyon bízunk ben- 
ne, hogy utolsó - darabja a sorozatnak. Kár 
volt ilyen színvonaltalan, elmaradott prog- 
rammal folytatni/zárni ezt a komoly rajon- 
gótáborral rendelkező RTS-t. De hát mond- 
junk egy birodalmat a történelemben, ame- 
lyik előbb vagy utóbb, de nem bukott el... 


ciális egységeket toborozzunk (kémek), 
és itt harácsolhatjuk össze a korszak- 
váltáshoz szükséges pontmennyiséget 
is. Ahogy a kistérképen, úgy a stratégi- 
ai léptékű képernyőn is előfordul, hogy 
küldetéseket kapunk, amelyek több kö- 
rön és provincián ívelhetnek át. Ezeket 
nem muszáj elfogadnunk, de a sikeres 
teljesítés jutalma általában nem valami 
egypálcás nyalóka, úgyhogy érdemes. 
A hadjáratot az nyeri meg, aki a Föld 
döntő részét elfoglalja magának, és ez- 
zel kiérdemli a szuperhatalmi státuszt. 
Apropó szuperhatalom! A nagytérké- 
pes rész töltőképernyője maga a Föld, 
az USA-val a középpontjában. Értjük 
mi, hogy Joe Texasból csak így ismer 
rá szülőbolygójára, de nagyon zavaró, 
hogy egyik pillanatban Ausztráliában 
adjuk ki az utasításokat, majd hirtelen 
átváltunk Amerikára. Nincs olyan sok 
tartományra felosztva a golyóbis, hogy 
ne lehetett volna minden nézőpontból 
egy-egy állóképet készíteni, és azt be- 
rakni töltésnél. 

Végére maradt a multiplayer rész, 
amely szintén nem villant semmi kü- 
lönöset, ám mivel nem játszhatatlanul 
rossz, így ezzel a teljesítménnyel is si- 
kerül az Empire Earth III nagyon rövid 
listájára feliratkozni, ahová a jó dolgok 
kerülnek. (€3 


8, 
1 Angolul kevéssé tudóknak jó hír, hogy itthon 


üvölt róla, hogy tükörfordították a szintén nem túl nívós angol változatból, de az 


magyar feliratozással kerül boltokbara játék. A kézikönyvet olvasva 
fért annyira nem rossz, mint a klasszi- 


kus ,dvd játékos". Néhány angol vagy teljesen magyartalan kifejezés sajnos niaradt magában a játékban is. 


MIVEL A JÁTÉK MESTERSÉGES INTELLIGENCIÁJA CSÚNYÁBBAN LE- 
BŐG, mint nemzeti tizenegyünk Moldáviában, így igazából nem érdemel- 
ne kiemelt keretes írást a téma, de a fejlesztőkkel készített előzetes in- 
terjúkban olyanokat lehetett olvasni, amely miatt muszáj volt. 


Szóval a megjelenés előtt pár hónapp: 
nem sima, mezítlábas MI fogja játéku 


deg és könyörtelen intellektus, amelynek egyedi, egyszersmind emberi karaktere lesz. ,Újra- 
írtuk a sorozat MI-jét, s kibővítettük az úgynevezett Alacsony szintű MI-stratégia koncep- 


ciójával" — mondta a cég munkatársa 
lelős azért, hogy a gép emberi gondol 
Ilyen lehet(ne) egy bázis gyors felépít 


ten, az ellenség épületeinek rajtaütésszerű, célzott támadása, a termelőhelyek védelme, sa- 


többi. A magas szint az általános vise 
ez ráépül az alacsonyabb szint apró e 


nak, és sokat egymás mellé, fölé rakva kialakul az összkép, azaz a stílus, ahogy a számítógép 
játszik. Az elméleti oktatásnak vége, a gyakorlati óra tanulságait magából a bemutatóból 


tudhatjátok meg. (Nem kell félni, nem 


al a producer, Jeff Buccellato büszkén ecsetelte, hogy 
kban terelgetni az ellenséget, hanem kétszintű, jéghi- 


annak idején. Elviekben ez a cikornyás titulus lenne fe- 
kodásmódot imitáljon egy-egy taktikai szituációban. 
ése még nem teljesen kontrollált, ám sokat érő terüle- 


kedési mintákat (védekező, agresszív etc.) takarja, és 
emeire, amelyek mintegy építőkockaként funkcionál- 


fogjuk kikérdezni egy hónap múlva.) 


AKADNAK OLYANOK IS, AKIK AZ ELLEN- 
KEZŐ IRÁNY FELÉ VESZIK ÚTJUKAT, 
NYILVÁN VALAMI ÖRDÖGI STRATÉGIAI 
TERVET KÖVETVE. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolódó 
hírekért, letöltésekért, írd be a gyorslink sávba: 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 
háttérkép 


JÁTÉKMENET 

14 a körökre osztott játékmód bekerülése 
- botrányos útkeresés, sablonok 
garmadája, még a tutorial is bugos 


HANG 

"raz aláfestő zene 

- az egységek szövegei bárgyú, 
idegesítő viccekkel vannak tele 
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"Nem fázol, Lyra?" 
- ,Nem, ez a medv..., aka- 


rom mondani nyestszőr- 
In me kabát melegen tart..." 


dr 
em ÖVIDEN 


A Golden Compass Philip Pullman fan- 
tasy regényét, illetve a belőle készült 
filmeket dolgozza fel egy fiatalabbak- 


KIADÓ Sega 

FEJLESZTŐ Shiny Entertainment 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 

£ Messiah 9099 - GS2000. 06 

£ Enter the Matrix 

8096 GS2003 06 

( Matrix The Path of Neo 

7196 GS2005 12 


aMNTEKEÉT 
HARDVERIGÉNY HÉ 


P4 processzor 

1 GB memória 

64 MB 3D-s videokártya 

A játék átlagosnál némileg gyengébb 
grafikája miatt nem nagyon fogja 
megerőltetni a gyengébb gépeket sem, 
videokártya-kompatibilitási és driver- 
béli problémái pedig nincsenek. 


Na egyszer akarok 
vitorlázni menni... 


NNAK IDEJÉN IMÁDTAM AZ 
A: MDK-t, később a Messiah- 

t is - leginkább az akkoriban 
újszerűnek számító ötletei és hangu- 
lata miatt - úgyhogy tűkön ülve vár- 
tam a Shiny-féle Matrixokat is. Saj- 
nos az Enter the Matrix korántsem sike- 
rült olyan jól, mint amire számítottunk és 
a Matrix: Path of Neo pedig még inkább 
rontotta a Shiny renoméját. Szentül meg 
is voltam győződve róla, hogy Shiny iga- 
zából már el is tűnt a fejlesztők palettá- 
járól, amikor meghallottam, hogy a Gol- 
den Compass-ból játékot készítenek. Bár 
a filmekből összedobott játékok általá- 
ban kudarcot vallanak, így nem is igazán 
számítottam korszakalkotó program- 
ra - különösen a Shiny utóbbi termésé- 
nek tükrében. Azonban amikor meglát- 
tam, hogy a Goldent Compass-t mennyi- 
re lehúzták a nemzetközi kritikák, az már 
szemöldökráncolásra késztetett: minden- 
hol 3596-okat és 3/10-eket láttam a ga- 
merankingson (sőt egy helyen 5, azaz öt 
százalékot kapott a cucc...). Csakugyan 
ENNYIRE rossz lenne ez a játék? Miután 
a húgommal végignyomtuk a Guitar He- 
ro III-at karácsony tájékán, így kíváncsi- 
ságtól vezérelve belenéztünk abba a já- 
tékba, amelyet a kritikák a világ egyik 
legnagyobb szemeteként jellemeztek... 


HARRY POTTER WANNABE? 
Mielőtt a játék részleteibe bocsátkoznék, 
pár mondatban érdemes egy kicsit a re- 
génnyel, illetve a belőle készült filmmel is 
foglalkozni. Az Arany iránytű Philip Pull- 


THE GOLDEN COMPASS 


Minden idők egyik legjobban kicikizett játéka... nem is annyira rossz. 


man brit író regénytrilógiájának első kö- 
tete. Eredeti címe Az északi fény volt, és 
1995-ben jelent meg először. A regény 
igencsak komplex és érdekes fantasy vi- 
lágot tálal elénk, amelyet sokan a Harry 
Potter univerzum konkurenciájának is te- 
kintenek. A hasonlóság nemcsak a vá- 
lasztott műfaj (fantasy regény fiatalab- 
baknak) területén érhető tetten, hanem 
J.K. Rowling regényeihez hasonlóan eze- 
ket a regényeket is istentelennek titulál- 
ta a katolikus egyház, olyannyira, hogy 

a belőle készült filmet a Katolikus Liga 
egpróbálta bojkottálni tavaly decem- 
berben. 

gazából nem lehet pontosan tudni, hogy 
ez is közrejátszott-e a Daniel Craig és Ni- 
cole Kidman főszereplésével készült film 
halovány fogadtatásában, de az biztos, 
ogy az Arany iránytű nem szerepelt túl 
jól a moziban. 


rVÁGJUNK BELE!" 

A film legnagyobb hibája sokak szerint 
az volt, hogy rengeteg részt (összesen 
45 percet) vágott ki belőle a New Li- 

ne Cinema csak azért, hogy sok kis lur- 
kó - szerintük - meg tudja emészteni a 
történetet, és ne unatkozzon egy pilla- 
natra sem. Bizonyos tekintetben ponto- 
san ezt mondhatjuk el sajnos a játékról 
is: olyan szinten összevissza vágták szét 
benne a sztorit, hogy azok számára, akik 
nem látták a filmet, vagy nem olvasták a 
könyvet, teljesen értelmetlen és kaotikus. 
Akik ebben a cipőben járnak, azok ele- 
ve nem nagyon vágják majd, hogy kicso- 


Tomb Raider: Legend - 9196 GS2006. 04 
Enter the Matrix - 8096 GS2003 06 
The Da Vinci Code - 5996 GS2006. 06 


//Bad Sector 


da is a főszereplő, minek lovagol eleinte 
egy nagydarab medve hátán, aztán pe- 
dig miért ugrándozik a Jordan kollégium 
etején, illetve hogyan lesz Nicole Kid- 

an asszisztense, később mit keres a ci- 
gányok hajóján, amellyel az Északi-sark- 
a hajóznak. 
em igazán derül ki az sem, hogy a ,dé- 
monok" pontosan kicsodák és mit keres- 
nek ebben a világban. Az eredeti sztori 
szerint ebben az univerzumban minden- 
kinek megvan a saját kis ,daemona" (az 
eredeti angol kifejezéssel), aki mágikusan 
kötődik az illetőhöz. A démonok különbö- 
ző állatfajtaként jelennek meg az embe- 
rek mellett, és a főszereplő kislány, Lyra 
esetében ez azt is jelenti, hogy át tudjuk 


Bumm heccsát! 


Úgy látszik, a készítők 
nem tudnak elszakadni 
a Matrixtól... 
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SHINY: MEGTÖRT CSILLOGÁS 


AZ EGYKORI SIKERCÉG SZOMORÚ HANYATLÁSA 


A Shiny Entertainment talán a kilencvenes évek egy legígéretesebb cége volt, azonban az 
évek során olyan szintű vergődésnek lehetünk csak szemtanúi, hogy az ember fejében meg- 
fordul a gondolat: hogyhogy még mindig nem oszlatták fel a csapatot? Legelső játékuk, az 
1994-es Earthworm Jim, egy hagyományos oldalnézetes platformjáték volt, amely legin- 
kább a főszereplő kukac hős kacagtató figurája miatt aratott óriási sikert. Sokkal korszak- 
alkotóbbnak tekinthetjük azonban a zseniális MDK-t, amely egy hihetetlenül pörgős, rend- 
kívül stílusos és eredeti TPS-ként maradt meg emlékezetünkben. Minden kétséget kizáróan 
ez volt a legjobb Shiny-játék és azóta sem sikerült felülmúlni. Következő két igen jó játé- 
kuk, a 2000-es Messiah és a Sacrifice óta azonban képtelenek igazán jó játékokat produkál- 


ni. A cég alapítója, Dave Perry 2006-ban ott is hagyta a céget, és egy új - leginkább üzlet- 
el foglalkozó - céget alapított. 


változtatni bármikor az éppen szüksé- 
ges formába. 
Pant, Lyre démonját eleinte vadászme- 
nyét, aztán lajhármedve, később sólyom, 
végül vadmacskaformába tudjuk bármi- 
kor átalakítani, és erre a játék során ál- 
landóan szükség is lesz. A menyét pél- 
dául bármikor át tudja kutatni környe- 
zetünket. A lajhárral sem lustálkodni 
fogunk, hanem ide-oda lendülhetünk, a 
sólyommal nagy távolságokat tudunk át- 
vitorlázni, a vadmacskával pedig vertiká- 
lis felületeken tudunk mászkálni, illetve 
villámgyorsan vágtathatunk. Ezekre 

a képességekre a játék során egyre több- 
ször lesz szükségünk, és eleinte nagyon 
feldobják a Golden Compass játékmene- 
tét, amely később sajnos egyre monoto- 
nabbá és unalmasabbá válik. 


BIKAVIADAL TORREÁDOR 

ÉS BIKA NÉLKÜL 

A Golden Compass alapvetően egy akció- 
kalandjáték, és a Shiny-nek ki kellett talál- 
nia valamilyen olyan megoldást, amellyel 
egyaránt hűek tudnak maradni az erede- 
ti matériához, de számunkra is élvezhető 
módon adaptálják. Mivel Lyra egy kislány, 
ezért nem fog lövöldözni, mint Lara Croft, 
verekedni, mint Indiana Jones, és Harry 
Potterrel ellentétben még varázsolni sem 
tud. Éppen ezért a shiny-sok egyfajta ki- 
kerülős minijátékot eszeltek ki, amelyik 
leginkább a bikaviadalokra hasonlít. Ami- 
kor szemben állunk az ellenséggel, Lyrá- 
nak mindig a megfelelő pillanatban kell 
félreugrania, így folyamatosan sebezve el- 


enségét, ahogy az nekiütközik valamilyen 
felületnek. Nyilvánvalóan az volt ezzel a 
fejlesztők célja, hogy fiatalabbak számá- 
a ne legyen olyan erőszakos a játék, de 
őszintén szólva, egész üdítő változatos- 
ságnak is találtam a kilencvenötödik vere- 
kedős Tomb Raider-klón helyett. 


Amikor 


kor egy 


illetve ki 


s házi démonáv 


pedig nem egyedül a kislánnyal, 


al vagyunk, ak- 


hatalmas, intelligens medve há- 


tán kell lovagolnunk (illetve ,medvegel- 
nünk"). A játék eleje is így kezdődik, és 
igazából ez a rész az egész Golden Com- 
pass legprimitívebben kidolgozott része 
- olyannyira, hogy sokan szerintem itt 
fognak elvérezni, és azonnal lepucolják a 
merevlemezükről a program írmagját is, 
hacsak nem lendülnek át ezen a rettene- 
tesen buta bevezető részen. 

A játék során később verekednünk is kell 
a medvével, ez már egy fokkal elviselhe- 
tőbb, de összességében a medvés részek 
eléggé kiábrándítók. 


NEM EGY TETRIS, DE 
ELVISELHETŐ 

Az akciórészek mellett Lyrával időnként 
beszélgetnünk is kell valamilyen fonto- 
sabb karakterrel. A legtöbbször át ke 
vágnunk őket valamilyen mesével, ha- 
zugsággal, úgyhogy amennyire sikerült 
a Shiny-nak kikerülnie, hogy véres, illet- 
ve erőszakos legyen a játéka, olyannyira 
érdekes problémákat vethet fel: vajon a 
szülők mennyire örülnek neki, hogy cse- 
metéjük olyan játékkal játszik, amelybe 
a főszereplő kislány állandóan hazudik... 


ts) 


ugyanis a New Line hentes módjára kivágta ezeket - még a befejezés is más. Éppen ezért is érdemes a 


(e) 
1] A játékban látható filmjelenetek közül láthatunk olyanokat is, amelyek nem kerültek be végül a filmbe, 


film rajongóinak végigtolniuk a Golden Compasst. 


Fülesmackó mond most nektek 
szép meséket, boszikák 


(No persze a ,jó ügy érdekében") A pár- 
beszédeket mindenesetre nem a kaland- 
játékokban vagy RPG-kben megszokott 
módon választhatjuk ki, hanem különbö- 
ző ügyességi minijátékokban kell helyt- 
állnunk, amelyek során golyókat kell el- 
kapnunk vagy kikerülnünk. Eleinte ezek 
viszonylag érdekesnek, illetve jópofá- 
nak tűnnek, de sokadikra már borzasztó- 
an monoton, unalmas és fárasztó minden 
egyes beszélgetésnél ezekkel szenvedni. 
Ennél sokkal érdekesebb az alethiome- 
ter kezelése, amellyel a játék során talált 
szimbólumokat használhatjuk fel arra, 
hogy az arany iránytűvel különböző kér- 
désekre választ találjunk. 


NEM MINDEN ARANY, 
AMIIRÁNYTÚ 

Hogy az online kritikákat megcáfoljam: ko- 
rántsem annyira penetránsan bűnrossz a 
játék, mint amennyire nagy slunggal lehúz- 
ta szinte az összes gamer honlap, mintha 
minden idők egyik leggagyibb program- 
járól lenne szó. Kétségtelenül a Shiny já- 
tékok közül ez az egyik leggyengébb, ami 
számomra valahol egyébként igen szomo- 
rú. Viszont ha láttad a filmet vagy olvas- 
tad a könyveket, akkor egy időként egész 
szórakoztató, viszonylag élvezhető ak- 
ció-kaland programot kapsz vele, amely 
egy fokkal jobb a hasonló stílusú Da Vinci 
Code-dal összehasonlítva. A Shiny pedig 
egyetlenegy játékkal tudna , vezekelni" a 
rengeteg csalódás után: egy kiváló MDK 
3-mal szerintem el tudnák érni, hogy elfe- 
lejtsük az eltelt nyolc évet... €3 


rSzándékosan nem akartunk a Pullman 
által a könyvben feszegetett filozófiai 
kérdésekkel foglalkozni, hiszen az író 
ebben a témában sokkal kompetensebb." 
Dax Berg, Lead designer, Shiny 


TT AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolódó 
hírekért, letöltésekért, írd be a gyorslink sávba: 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 
képgaléria 


JÁTÉKMENET 

4 kellemes, viszonylag sokrétű akció- 
kaland 

- túl sok monoton, rosszul kivitelezett 
akciórész a medvével 


GRAFIKA 

a film vizuális világát jól tükrözi 
a játék 

— borzasztóan elavult motor, rosszul 
kidolgozott, gyakran igen rút karak- 
terekkel, gyenge grafikával 


HANG 

4-a szinkront nem az eredeti színé- 
szektől hallhatjuk, de élvezhető 

- alig van zene a játékban 


ÉLMÉNYFAKTOR 
Gyakran marhára untam (főleg a med- 
vés részeket), de azért elvoltam vele. 


A Shiny iránytűje a Messiah óta 
rossz felé mutat. 


www.gamestarhu 08/0171 


93 


BEMUTATÓ 


Jack elképedt, elvégre sosem látott 
még orosz hálózati elosztót 


SINKING ISLAND 


Nyomozás egy furcsa szigeten a Syberia fejlesztőitől. 


Benoít Sokal újabb varázslatos 
világa, kevesebb misztikummal, de 
jóval több nyomozással. 


KIADÓ Micro Application / Microids 
FEJLESZTŐ White Birds Productions 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 

( Paradise 7799 - GS2006 06 


HARDVERIGÉNY 


1,5 GHz processzor 

1 GB memória 

DirectX9.Oc kompatibilis videokár- 
tya Kalandjátéktól szokatlan mennyi- 
ségű finombeállításra van módunk, de 
feleslegesnek tűnt, mivel rezzenéstele- 
nül futott maximumra húzva is. 


SÜLLYEDŐ SZIGET TÖRTÉ- 
A NETE a második olyan játék, 

amelyet Benoít Sokal a White 
Birds fejlesztőcsapat égisze alatt ra- 
kott össze. A Syberia 1-2 hatalmas si- 
kere után a Paradise volt az első, bár 
az kissé szerényebb eredményekkel 
büszkélkedhetett. 
Természetesen Sokal neve mindenkép- 
pen garanciát jelent a grafika és a törté- 
net terén: a játék betöltése utáni legelső 
pillanatban elfog az a kissé furcsa, szo- 
morú és szép hangulat, amely még Ka- 
te Walker kalandjai során költözött be- 
lénk. Aprólékosan megfestett hátterek, 
borongós, érdekes tájak, furcsa épüle: 
tek és emberek mindenfelé - igaz, az ed- 
digi játékokra jellemző misztikus hangu- 
lat és olykor fantasybe átcsapó elemek 
helyett most nagyjából két lábbal állunk 
a földön. 


DIVE! DIVE! DIVE! 

Illetve csak állnánk, ám kalandunk hely- 
színének tengerszint feletti magassága 
szép lassan csökken. Egy olyan szigeten 
járunk ugyanis, amelyet tulajdonosa, a 
különc milliárdos, Walter Jones teljesen 
átalakított egy óriási art deco üdülőpa- 
radicsommá: az egészet egy gigantikus 
torony uralja, mely egyre lejjebb süllyesz- 
ti a kis földdarabot az óceánba. 

Jones azonban különös körülmények kö- 
zött lezuhant egy szikláról, nem sokkal 
azután, hogy befejezte, de még azelőtt, 
hogy átadta élete főművét. Főhősünket, 


a Jack Norm névre hallgató exrendőrt 
magánnyomozóként rendelik Sagorah 
szigetére, mert fennáll az esélye annak, 
hogy a milliárdos nem magától hullott 
alá a levegőégből, hanem valaki erősen 
rásegített. 


AZ EN PARADICSOM 

Azt, hogy Walter Jones tényleg nem volt 
teljesen százas, már az is biztosítja, mi- 
lyen helyre álmodta meg luxushoteljét. 
Sagorah ugyanis egy viharzóna kellős 
közepén fekszik, az ablakokon kívül fo- 
lyamatosan barna homokvihar dúl. A já- 
ték elején, amikor hősünk helikoptere kö- 
zeledik a szigethez, az óriási torony szin- 
te egy szempillantás alatt bukkan elő a 
barna masszából. Később, bóklászásunk 
alatt pedig végig ez a félhomály kísér 
mindenhová, mintha az időjárás is méltó- 
képpen akarná eltemetni az áldozatot. 
Mászkálnunk pedig kell majd, nem is ke- 
veset, mivel a játék lényege a nyomo- 
zás, annak minden velejárójával. Bizonyí- 
tékok gyűjtögetése és vizsgálata, bűnje- 
lek és ujjlenyomatok keresgélése, szobák 
átkutatása és a jelenlévők kihallgatása - 
mind-mind a feladatkörünkbe tartozik; a 
következtetéseket pedig egy speciális ké- 
ziszámítógép, a PPA (Personal Police 
Assistant) segítségével rendezgethetjük 
és elemezhetjük. 

Lassacskán kiderül, hogy tíz gyanúsítot- 
tunk akad, és a PPA-ban összesen tizen- 
két alapkérdésre kell megtalálnunk a vá- 
laszt az ügy felgöngyölítéséhez. Az el- 


- 9696 - GS2002 08 
- 9096 - GS2004 05 
dise— 7796 - GS2006. 06 


Mr. King Kong elhagyta az épületet 


//BZ 


ső kérdés például az, vajon tényleg nem 
baleset volt-e Jones halála, a válaszhoz 
pedig egy bizonyítékerejű fotóra és egy 
egyértelmű tanúvallomásra kell szert 
tennünk. Ennek megválaszolása után sor- 
ban kapjuk meg a következőket, és ezek 
mellett is előre látjuk majd, pontosan mit 
kell megszereznünk ahhoz, hogy egyér- 
telmű válaszokat kapjunk - igaz, az egy- 
re több és mind részletesebb nyom miatt 
egyes kérdésekhez akár tizenkét külön 
bizonyítékot is össze kell gürcölnünk. Eb- 
ből is látszik, hogy lesz dolgunk elég, rá- 
adásul a bizonyítékok között jó pár olyat 
is találunk, amely erősen félre is vihet... 


CSAK SEMMI TOTOJÁZÁS 
Sokszor mondogatjuk, hogy a kalandjá- 
ékok világában a továbblépést csak va- 
amilyen plusz, egy új ötlet jelentheti. 

os, a Sinking Island ezen a téren is je- 
eskedik, bár azért ne gondoljunk Fah- 
renheit-féle stílusreformációra, de mégis 
megadatik nekünk a lehetőség, hogy kis- 
sé pörgősebbre vegyük a stílust. A játék 


[2 
ere re Biga 
a 


A g8- 
j ..mert mindig összetapizza 
f a szélvédőt, Kapitány! 


94 


08/01 www.gamestar.hu 


igényekre válaszolva 2002-ben kiadott egy albumot a Syberia, 2005-ben pedig két gyűjteményt a Paradise karaktereivel, 


oO 
Hl Sokal mester nem hagyott fel teljesen a papír alapú publikálással sem: bár képregényt utoljára 1996-ban adott ki, a rajongói 


helyszíneivel és addig sehol sem elérhető vázlatokkal 


AZ OCEANBA MERÜLHETNEK OLYAN 
HELYSZÍNEK VAGY BŰNJELEK IS, 
AMELYEK NÉLKÜL ESÉLYÜNK SINCS 
AZ ÜGY FELGÖNGYÖLÍTÉSÉRE. 


Visszatérés a krimikhez 


Benoít Sokal besokak(Dt a misztikus történetektől 


MIELŐTT A VIDEOJÁTÉK-SZAKMA elismert szereplője lett volna, Sokal 
képregényrajzolóként debütált, és az erősen amerikanizálódó művészeti ág egyik legjelen- 
tősebb európai alakjává vált. Leghíresebb karaktere Canardo felügyelő, egy megkeseredett 
kacsa-nyomozó, aki egy furcsa, állatokat megszemélyesítő valóságban keresi az igazságot. 
A rajzoló a kilencvenes években nyergelt át a számítógépekre. Először képregényei színe- 
zésére használva a PC-t, majd misztikus játékok tervezésébe fogott. Mostani nyilatkozatai 
szerint Jack Norm ugyan nem kacsa, de visszatérést jelent a képregények aprólékos, 
nyomozós világához. 


ék elején ugyanis 


keretében szép ko 


jük végig a felada 


ikus épületegyüt 
nem vagyunk elég 
merülnek olyan fo 


kicsit több presszi 
az idő ellen is: a sziget ugyanis a cím- 
nek megfelelően valóban süllyed a gigan- 


ehetőségünk van két- 


féle játékmód közül választani. Kez- 
detnek természetesen a hagyományos 
adventure" módot a 


jánlom, amelynek 
mótosan, minden ap- 


e 


ólékos részletet megvizsgálva vihet- 


ot. Aki azonban egy 
óra vágyik, játszhat 


es súlya alatt, és ha 
gyorsak, az óceánba 
ntos helyszínek vagy 


bűnjelek is, amelyek nélkül esélyünk sincs 


az ügy felgöngyöl 


újabb dimenziót ai 


ítésére. Jó, jó, valóban 


nem nagy újítás, de érdekes színfolt, ami 


d a kalandnak. 


Van persze pár kevéssé megnyerő tu- 


ajdonsága is a já 


segítenek, de aká 


éknak, egyikük pont 


az, amely a fejlesztők szerint nagysze- 

ű tulajdonság. Nyomuk sincs ugyan- 

is a kalandjátékokban gyakori térképek- 
nek, amelyek nemcsak az eligazodásban 


r meg is gyorsíthat- 


ják a távolabbi helyek közötti közleke- 
dést. Néha a világ homlokáról a világ 
ábujjáig kell képenként elfutkorászni, 
ahol gyorsan kiderül, hogy a világ hom- 
okán hagytuk a legfontosabb bizonyí- 


tékot. Attól meg konkrétan szálanként 
kezdtem tépkedhni a sörényemet, amikor 
végre eljutottam a sziget legtávolab- 

bi csücskére, ahol a főhős közölte, hogy 
megéhezett, majd hipp-hopp az ebédlő- 
ben találtam magam, és édesded maj- 
szolgatás után kutyagolhattam vissza 
az előző helyre. 


A NYOMOZÓ SAGA 


A hírek szerint trilógia lesz Jack Norm 
nyomozásaiból, és a Sinking Island alap- 
ján hősünk meg is érdemel még két ka- 
andot. Persze Kate Walker idomait szí- 
vesebben elnézegetném, mint a gyűrött 
nyomozó kissé kócos birkózóra emlékez- 
tető fejét, de egye fene, hiszen Sokal a 
nyomozós játékstílust is szinte tökélete- 
sen adagolja, a képek és hangok pedig 
egyértelműen felérnek előző műveihez. 
Ha szabad pofátlannak lenni, egy picit 
kevesebb linearitást és egy kicsit gyor- 
sabb ide-oda rohangászást szeretnénk 
igényelni a következő részekre, de ad- 
dig is a Süllyedő Sziget rejtélyét is csak 
ajánlani tudom minden kalandornak, az 
ínséges időszakot nem számítva is kel- 
emes gyöngyszem ez a játék. A gyilkos 
pedig nem más, mint..(€3 


Ezért a képért tiltakozni fog 
a Videojáték Szereplők 
Érdekvédelmi Szövetsége 


rNem akartuk csupán a PPA-ra korlátozni a nyomozást, például 
ezért nincs olyan térkép sem, amelyben teleportálhatunk helyszínek 
között. A játékost folyamatosan a való világban akarjuk tartani." 
Michel Barns, marketiíngigazgató, White Birds Productions 


fi 
Ben Hur piros kocsija 
szinte berobbant a célba 


Mircinek végül elege lett 


F a leárazott májkrémből 


r 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolódó 


hírekért, letöltésekért, írd be a gyorslink sávba: 


1788 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 


képgaléria 


JÁTÉKMENET 


4 a megszokott Sokal-féle színvonal 


x lineáris, kissé sok a mászka 


GRAFIKA 


4 Sokal, Sokal, Sokal. Sok(k)al kevesebb is 


gyönyörű lenne 
- kicsit statikus 


HANG 


4 gyönyörű háttérzene, korrekt 


szinkron 
- gyakran ismétlődő 


ÉLMÉNYFAKTOR 


Ha nem is egy Syberia, de majdnem 
az. Ezúttal más a játékstílus, de az 
élmény hasonlóan magas színvonalú. 


És a térkép...? És Kate Walker...? 
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BEMUTATÓ 


z ús 


Béla felelősségteljes munkaköre 
parkettakeménység-tesztelő 


6 


Point and click kalandjáték két 
és fél dimenzióban, kissé öregesen, 
lassan, megfontoltan... 


KIADÓ Lighthouse Interactive 
FEJLESZTŐ Artematica 


HARDVERIGÉNY HÉ 


1 GHz fölötti processzor 

1 GB memória 

DirectX 9c Vista alatt a grafika szét- 
esett, vibrált és bugzott, így egy ősrégi 
P4-Celeronon lestem meg XP alatt. 

A legnagyobb csodálatomra azon 

meg pöcc-röff futott. 


Él 


A világ legrövidebb könyvei $57: 
Londoni napsütés 


BELIEF  BETRA 


Nyomozás őskeresztény titkok után: Da Vinci-újrakód. 


óta újra divatba jöttek azok 

a történetek, amelyek valami 
naaaagy középkori keresztény össze- 
esküvést, titkos társaságokat, föld- 
alatti rendeket igyekeznek leleplez- 
ni. A Belief £. Betrayal sztorija tökéle- 
tesen beleillik ebbe a vonalba: először 
Jonathan Danter újságírót a Scotland 
Yard értesíti szeretett nagybácsija ha- 
áláról, aki ezen módfelett elcsodálkozik, 
hiszen tudomása szerint az illető rokon- 
nak ez lenne a második halála, egyszer 
már ugyanis megtette mindezt tíz éve... 


JU DER, JU DIE, JUDAS 

nnen a sztori szép lassan misztikusba 
fordul, amikor kiderül, hogy Frank nagy- 
bácsi a Vatikán titkosszolgálatának (nem 
öhög!) fontos tagja volt, ezért rendez- 
te meg anno saját halálát. Mostani, iga- 
zi távozásával azonban főhősünk élete is 
veszélybe kerül, így saját szakállára kezd 
nyomozni. 
A szabványos ,mindent vizsgálj meg, 
mindent próbálj meg felvenni és használ- 
ni valami mással" jellegű, kissé komótos 
játékmenet során eljutunk a londoni bel- 
várostól Velencéig és Rómáig, megláto- 
gatunk ősi katakombákat és titkos mo- 
nostorokat. Rátalálunk olyan ősi iratok- 
a is, amelyeket anno a Szent Inkvizíció 
elfelejtett megsemmisíteni, és úgy tű- 
nik, ezt a csorbát akár ,a testünkön át" is 
igyekeznek kiköszörülni. És hogy mit pró- 
bálnak ennyire elkendőzni? A szálak egé- 
szen Júdásig vezetnek vissza, mégpedig 
a bizonyos harminc ezüstig, amiért felad- 
ta Jézust... 


SHERLOCK, HOL MÉSZ? 
A nyomozáshoz egyrészt a megszokott 
dinamikus kurzort használhatjuk, ha si- 


D: BROWN ÉS A DA VINCI-KÓD 


kerül megtalálnunk valamilyen kattint- 
ható, vizsgálható objektumot, közelebb- 
ről is megvizsgálhatjuk vagy használhat- 
juk. Kár, hogy a tárgyak 90 százaléka 
esetében kissé szűkszavú a játék. Meg- 
vizsgáljuk a könyvet, és azt mondja: ,Ez 
egy könyv." Whoa! Akkor már használjuk 
is. , Az nem igazán jó ötlet" - kapjuk a vá- 
laszt. Ennél azért 2008-ban talán már 
lehetne részletesebb egy nyomozós-ke- 
resgélős játék... 
Ha nagyon elvesznénk, a jegyzettömbünk 
jó szolgálatot tehet, ebben ugyanis minden 
aktuális fejlemény rövid kivonatát össze- 
foglalja hősünk. Később kéziszámítógépün- 
ket is felhasználhatjuk bizonyos szálak ki 
bogozására, de néha - igaz, csak rövid idő- 
re - más karaktereket is irányíthatunk. 
A sztori mellett a hangulat a kalandjáté- 
kok legfontosabb eleme. Erre leginkább 
a ,nem rossz" jelzőt aggatnám, rosszab- 


bat nem érdemel, viszont egy jobb osz- 
tályzatért mindenképp kellene valami 
plusz, ami nap mint nap arra késztet- 


ne, hogy visszaüljek a játék elé. Valahogy 
sem a kissé lassú szereplőkben, sem a 
könyvből olvasott, szenvtelen szinkron- 
hangokban, sem pedig a lineáris törté- 
netben nincs meg az extra varázs. A jól 
megszokott , 3D-s figurák 2D-s hátte- 
rek előtt" megoldás pedig régiessége el- 
lenére lehetne gyönyörű (lásd Syberia), 
itt azonban néha erőltetett kameraállá- 
sokkal és kissé érdektelen műanyag hát- 
terekkel kell beérnünk. A zene mondjuk 
szép, legalább a kissé oldschool hangef- 
fekteket elnyomhatjuk vele... 


KÉRESZ TÉNYEK 

Átlagos, kellemes kalandjáték tehát 

a BgB, nem kevesebb és nem is több. 
A sztori alapja izgalmas is lehetne, de 
ehhez azért több csavar és mélyebb fí- 


Milyen zümmögő hengeres tárgy 
! van a trükkös dobozban? 


A felső nézet hamarosan 


) pontos célzást biztosít 


- 


Bass - 
Wa 


[//BZ 


ling kellett volna. Korrekt iparosmunká- 
nak viszont bátran nevezhetjük a játékot, 
és mivel a kalandprogramok még mindig 
nem ömlenek tömegével a polcokról, egy 
nagyobb durranásig nyugodt szórako- 
zást biztosíthat. (3 


ve 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolódó 
hírekért, letöltésekért, írd be a gyorslink sávba: 


KAPCSOLÓDÓ ANYAGOK A DVD-N: 
képgaléria 


JÁTÉKMENET 

ötletes, misztikus háttértörténet 

- lassú, lineáris, kissé érdektelen 
megközelítés 


GRAFIKA 
43D-2D hibrid, a la Syberia... 
— ... csak épp nem annyira lenyűgöző 


HANG 

4: szép szimfonikus kísérőzene 

- darabos, régisulis, butácska 
hangeffektek 


ÉLMÉNYFAKTOR 

Egy átlagos kalandjáték a sorban. 
Amíg fut, elszórakoztat, de az 
emlékkönyvbe nem ragasztgatjuk 
majd be sokan. 


30 ezüstért inkább 
Syberia 3-at kérnék... 
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Pocok király esete 
a szőrös Jedivel 


Béla csupán villámlá- 
togatásra érkezett 


STRANGER 


Hack "nslash RPG-stratégia mix - sok Stranger nem győz Diablót. 


Sok idő eltelt azóta, hogy a Diablo 
újdonságnak számított. A Fireglow 
játéka kicsit vegyíti a stílust, de még 
ez is kevéske... 


KIADÓ Fireglow 
FEJLESZTŐ Fireglow 
KORÁBBI JÁTÉKAIK 

1 Sudden Strike 2 
8396 - GS2002 08 


HARDVERIGÉNY 


P4 2 GHz processzor 

1 GB memória 

GeForce 4400 / Radeon 9500 
Egy átlagos mai konfigon nem lehet 
vele gondunk. 


6k 


GYSZER VOLT, HOL NEM 
fé VOLT, volt egyszer egy Diablo. 

Döntött, ál-háromdés felső né- 
zetből vezethettük hősünket minden- 
féle szörnyek ellen, szétcsaptuk a fe- 
jüket, és kiesett belőlük pár arany... 
Aztán volt egyszer egy Warcraft is, ami- 
kor hősök kisebb csoportját kellett vé- 
gigvezetnünk a pályákon, a henteléshez 
némi stratégiát keverve. A Fireglow fej- 
lesztői úgy gondolták, ebből a két stíluse- 
lemből csodálatos mixet készíthetnek, 
ráadásul a már eleve gyanúsan fortyogó 
leveshez hozzáadtak még egy nagy adag 
szerepjátékos elemet, hátha ettől lesz 
igazán egyedi íze. 


CARTOON NYET VÖORKING 

Az eleve vagy fél éves csúszással megje- 
lenő Stranger első látásra sajnos még leg- 
alább ennyit késhetett volna, hiszen már 
betöltés után elkapott az érzés, miszerint 
egyfajta félkész verziót próbálgatok. 

A sztorival óriási bajok még nem len- 
nének, bár persze senki ne várjon kor- 
szakalkotót. Egy fantáziavilágban tilos 

a mágia bármilyen formája, ezért három 
hősünket, akik mégis ilyesmivel próbál- 
koztak, a felső vezetés büntetésből a vi- 
lág mindenféle messzi pontjára telepor- 
tálta. Hőseinkben a büntetésen kívül sok 
minden közöset nem találunk, egyikük in- 
kább közelharcra, másikuk a távoli seb- 
zésre, a harmadik pedig a mágikus tá- 
madásokra specializálódott. Feladatuk 
az, hogy átverekedjék magukat jó pái 
olyan pályán, ahol ellenséges erők milli- 
óit kell szanaszét hentelni. Közben pedig 
egyre közelebb jutnak mostoha otthonuk- 


hoz, ahol végül szenvedésük okozóin kell 
bosszút állniuk. Az már viszont kevés- 
sé megnyerő, hogy a történetet képre- 
gényszerű átvezető képsorokból tud- 
juk meg, amelyekben a rajzok egy átla- 
gos nyolcéves kisfiú szörnyábrázolásait 
is alig érik el... 


DRÁGA KŐ? 
Az első három pálya egyfajta tutorial, eb- 
ben külön-külön megismerkedünk a há- 
rom főhőssel, és a játék vezérlésével is. 
Sajnos a játék második hatalmas csapdá- 
ja már itt megmutatkozik, ugyanis a kü- 
lönböző játékstílusok összekeverését a 
Fireglow úgy oldotta meg, hogy a stílus- 
elemek migrálása helyett egyszerre min- 
dent kell csinálnunk. Egy billentyű az in- 
ventorynak, egy másik külön gomb a ka- 
rakter kezében található fegyvereket hívja 
elő, de külön gombunk van a megszerzett 
drágakövek kevergetésére is (ezekből táp- 
lálkoznak ugyanis a későbbiekben a va- 
rázslataink). Megint másik gomb (és me- 
nü) szolgál az NPC-interakciókra, és mivel 
a játékban lehetőségünk lesz csatlósokat 
magunk mellé véve csapatban hentelni, e 
szövetségesek kezelésére is egy újabb bil- 
lentyű szolgál. Alapból nincs gond a me- 
móriámmal, de a huszadik billentyűkombi- 
nációnál elvesztettem a fonalat... Aztán az 
érdeklődést is. 

Én megértek mindent, persze, valami 

újat kell csinálni úgy, hogy már szinte 
minden stílusban mindent megalkottak. 
A fejlesztő csupán egyetlen dolgot felej- 
tett el, ez pedig a játékélmény. Nem ár- 
tott volna például akár egy-két napra is 
hozzávágni az alkotást egy tesztelőhöz, 


sz) 


Az aliensav már a 
pincébe is leszivárog 


//BZ 


aztán megnézni, meddig bírja a bonyolult 
vezérlés és a lomha játék közötti őrlő- 
dést. Sajnálom, de úgy tűnik, ez a leves a 
finom alapanyagok ellenére kifolyt, oda- 
égett, és még elmosogatni is nehéz. (€3 


ka 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


A www.gamestar.hu oldalon a kapcsolódó 
hírekért, letöltésekért, írd be a gyorslink sávba: 


JÁTÉKMENET 
4- jó forrásokhoz nyúltak... 
- ...és kezelhetetlen katyvaszt alkottak 


GRAFIKA 
4-kellemes varázslateffektek... 
- .. de minden más elavult és jellegtelen 


HANG 
4 van hang... 
- ...de átlagos és semmilyen 


ÉLMÉNYFAKTOR 

Nem egyszerűen felejthető, hanem 
felejtendő kategória. Az utolsó dicsé- 
retes eleme a stílusok keverésének az 
ötlete, innentől azonban minden lépés 
felesleges volt. 


Nemcsak a játék főhősei 
szenvednek... de mi is. 
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E HÓNAP LEGJOBB 
XBOXOS JÁTÉKAI 


Rakéták közt, veled lenni, tu- 
dom, szép volna, kedvesem... 


FEJLESZTŐ: Namco Bandai KIADÓ: Namco Bandai 


ACE COMBAT 6 


Nászok ásza 


ÉG TÍZ ÉVVEL EZELŐTT 
Mi indult hódító útjára az Ace 

Combat nevű légi háborús szi- 
mulátor sorozat, amely egyedi hangula- 
tával, könnyed játékmenetével és látvá- 
nyos grafikával igyekezte meggyőzni a 
nagyérdeműt, hogy konzolon is van ám 
élet. Sikerült neki! Év végén jelent meg 
az Ace Combat nevet viselő sorozat hato- 
dik része, amely valóban új generációs meg- 
oldásokkal igyekszik kényeztetni az egyszeri 
játékost. Persze a szimuláció most is inkább 
csak bábjáték, valójában egy arcade-szerű 
lövöldözős látványorgiával van dolgunk, de 
a rajongók már úgyis ezt várják el a Namco 
fejlesztőitől, a lényeg most is a pergő akción 
van, nincs is ezzel baj. Adott persze megint 
egy jól dramatizált háttérsztori, amely- 
ben a súlyos katasztrófákat megélt Estova- 
kia most katonai kormány alatt sínylődik, 
és a diktatúra úgy dönt, hogy megtámadja 
a szomszédos Emmeria országát, ahol béke 
és demokrácia uralkodik. Az átvezető vide- 
ók során saját családunk kalandjait nézhet- 
jük végig, miközben mi a hazát védve min- 
dig bevetésre indulunk, hogy megállítsuk 
az inváziót. Megható, szép, de lássuk, mit is 
tartogat számunkra az égbolt! 


Kifüstölök én mindenkit 


//HP 


SZÁRNYAS FEJVADÁSZ 

A játék során rendszerint néhány apró 
tutorial segít minket a fejlődésben, így 
az irányítással nem lesz sok gondunk. 
Az Ace Combat sorozat amúgy sem a 
bonyolult játékmenet híve, kezünkre áll 
a kontroller néhány perc alatt. Olyan gé- 
pekkel szállhatunk harcba, mint az F-15 
E Strike Eagle vagy az F-22 Raptor, és 
persze nemcsak az MI ellen küzdhetünk, 
hanem co-op módban vagy XBox Live- 
on keresztül is kipróbálhatjuk magun- 
kat. Új fegyverek vásárlására is lehe- 
tőségünk lesz, ha jól teljesítjük a misz- 
sziókat; Így mi magunk szerelhetjük fel 
a gépünket halálosztó kiegészítőkkel, 
amolyan Pimp Ny Plane módszerrel. 

A grafika pedig egyszerűen csodálatos, 
gördülékeny, egy LCD tévén egészen bá- 
mulatos élményben lehet részünk. Ami 
mindemellett külön dicséretet érdemel, 
az a zene, amely kellően heroikus és dal- 
amos, hogy végig fokozza a játékél- 
ményt. Mindezek fényében nem csoda, 
hogy az Ace Combat hatodik része ná- 
unk nagy sikert aratott, még akkor is, 
ha nem halmozza el kihívásokkal az em- 
bert, csak szórakoztat. 


Az én csajom 


FEJLESZTŐ: Harmonix KIADÓ: Electronics Arts 


ROCK BAND 


Rock az élet! 


ÁR A GUITAR HERO SORO- 
Mi ZAT IS megkapta a komoly 

gyalát a South Park című 
sorozatban, és valószínűleg ugyan- 
ezt érdemelné a Rock Band is. Mert 
ez nem zenélés, csak egy játék, eny- 
nyi időráfordítással már gitározni 
vagy dobolni is meg lehetne tanul- 
ni. Ha valaki azonban megelégszik eny- 
nyivel, az bizonyára élete egyik legjobb 
szórakozását találta meg. 
Amerikában már hatalmas sláger, fo- 
lyamatosan érkeznek a kiegészítő tar- 
talmak, a konzolos közösség Rock Band 
lázban ég. Alakulnak a virtuális zene- 
karok, ahol 170 dollár ellenében mű- 
anyag gitárokon és doblapokon min- 
denki megtanulhat zenélni. 
Persze nem igaziból, pusztán gombo- 
kat nyomkodva, lapokat ütögetve imi- 
tálhatja a zenét, miközben a virtuális 
tömeg kegyetlenül ítélkezik az ügyes- 
sége felett. 
Engem már annak idején a 
táncszimulátoroktól is az idegbaj ke- 
rülgetett, de amikor a zeneimitációs di- 
vat beindult, akkor erős apokalipszis 
szagot éreztem. A divat ellen szólunk 


FK sui 7 Nehéz is a jó zenélés 


ki B 
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most, feltehetően sokan utálnak majd, 
de tényleg, nem akar inkább valaki 
hangszeres tudást elsajátítani a tökéle- 
tesen értelmetlen műanyag gitárral va- 
ló bohóckodás helyett? Ezt persze szi- 
gorúan zenészként mondom, egy átlag- 
embernek bizonyára óriási élmény egy 
sztár szerepébe beleélnie magát. 


CSAPJUNK A HÚUROK 
HELYÉRE 

A játék egyszerű, mégis változatos: válassz 
egy bandanevet (ha nem tudsz kitalálni, ak- 
kor kreálj egyet véletlenszerűen), építsd fel 
haverokkal az imázst, aztán indulhat a kar- 
rier. A kis klubokból egyenesen a világhír- 
név felé. Akár multiplayerben, akár a neten 
keresztül, a rock régi és mai nagy zenéi- 
vel nyomhatod fel a ranglistán saját zene- 
karod, vagy éppen másokkal kelhetsz ver- 
senyre. A lényeg gyakorlatilag csak az 
ügyesség, a reflex és a ritmusérzék, és per- 
sze rengeteg gyakorlás. A Rock Band egy 
továbbfejlesztett Guitar Hero, amely lát- 
ványos, szórakoztató, kiváló zenék vannak 
benne, átlagos felhasználóként még kulti- 
válnám is, de rockzenészként ez csak hé- 
zagpótló lehet. 


98 


08/01 www.gamestar.hu 


Megy a hentelés keményen 


FEJLESZTŐ: Omega Force KIADÓ: Koei 


BLADESTORM 


A pengék királynője 


ONZOLON OLYAN RITKA A 
. . e játék, mint zeneté- 

vén a Vers mindenkinek, ezért 
is örül az ember, ha valami egészen 
egyedi megoldással ütközik össze a 
nagy videojáték-masszában úszva. 
A leginkább RTS-műfajra hajazó Bla- 
destorm tehát mindenképpen figyelmet ér- 
demel, még akkor is, ha sosem juthat be az 
örökzöld klasszikusok táborába. 
Akik ismerik a Dynasty Warriors című so- 
rozatot, azok bizonyára nem lepődnek meg 
a Koei legújabb játékán sem, hiszen a stílus 
nagyjából megegyezik ezek esetében. Csu- 
pán a kor és a helyszín más, itt a százéves 
háború dúl éppen a franciák és angolok kö- 
zött, és mi magunk zsoldosként kapcsolód- 
hatunk be a történetbe, szabadon eldönt- 
ve, hogy melyik oldalt és milyen hősöket kí- 
vánjuk támogatni. Akár Jeanne dArc, akár 
Edward, a walesi fekete herceg seregeit 
erősítjük (igen, tudjuk, hogy történelmileg 
adott egy időrendi botlás, de több hős ka- 
rakter is adott a játékmenet során, csak a 
legnevesebbeket emeltük most ki hely hiá- 
nyában), számtalan lehetőségünk nyílik ar- 
ra, hogy saját sereget fejlesszünk, és meg- 
változtassuk a történelem nagy csatáit. 


Ilyen, amikor tényleg 
felpiszkálnak 


//HP 


HADAK ÉLÉN ELŐRE! 

Alapvetően irányított hősünk képessé- 
gein múlik majd, hogy milyen esélyekkel 
megyünk a csatába. Itt főleg paran- 
csokat adhatunk az általunk irányított 
hadtestnek, amely zokszó nélkül köve- 
ti utasításainkat. Mindeközben a többi 
hadosztályt is elhelyezhetjük a térké- 
pen, és persze bármikor csapatot vált- 
hatunk, ha hősünk képes fizikailag is 
megközelíteni azt a részleget, amely- 

e éppen szükségünk lenne. Látványos 
tömeges hentelés vár tehát ránk, ahol 
eginkább a gyors reflexek és a megfe- 
elő stratégiai érzék furcsa elegye ad- 
ja a játékélményt. Sajnos sok irányí- 
tási hibával és logikátlan megoldás- 
sal akadt dolgunk a tesztelés során, és 
a többjátékos mód hiánya is rontotta 
az összképet. Viszont a látványos csa- 
ták és az ötletes konzolos stratégiai 
megvalósítás mindenképpen piros pon- 
tot érdemel, így a Bladestorm egyálta- 
lán nem szégyenkezhet. Már csak azért 
sem, mert műfajában valóban ritka da- 
rab, és ötletességével sok hibát képes 
feledtetni. De azért lesz ez még jobb is, 
ha minket kérdeztek. 


— e — 


Telitalpas gerincápolás 


FEJLESZTŐ: SEGA-AM2 KIADÓ: SEGA 


VIRTUA FIGHTER 5 


Az ördög jobbkeze 


MIBŐL A PC-SEK NINCSENEK 
Asz azok a verekedős 

cuccok. A Mortal Kombat óta 
nem látott a világ értelmezhető bu- 
nyós játékot számítógépen, kétségte- 
lenül ez a konzolok egyik nagy erős- 
sége. Márpedig ketten a tévé előtt ülve 
csépelni egymást a virtuális harcművé- 
szetek minden csínját-bínját bevetve, az 
bizony király! 
Bár az utóbbi években a Tekken soro- 
zat szinte mindenkit letaszított a trónról, 
azért a Virtua Fighter mégis a 3D vereke- 
dős játékok ősatyjának tekinthető, és min- 
den egyes epizóddal igyekezett bizonyíta- 
ni, hogy igenis van még élet a bunyó vilá- 
gában. A legutóbb befutott ötödik epizód 
öbb szempontból is érdekesnek mondha- 
ó, már csak azért is, mert a Dead or Alive 
után ez az első valóban újgenerációs vere- 
kedős játék, amely több szempontból túl 
is szárnyalja az XBox 360-as bevezetése- 
kor piacra dobott társát. Persze a jól be- 
vált recepten nem nagyon változtattak a 
ejlesztők, inkább a grafikát és a lehetősé- 
get nyomták feljebb teljes erővel, így a ré- 
gi hangulat most már valóban új köntös- 
ben köszönt be hozzánk, és meg kell hagy- 


És mindezt a hajammal 
csináltam 


//HP 


ni, nem is lehet okunk panaszra a pöpec új 
ruha láttán. 


A POFÁDAT BEFOGOM 

Összesen 17 választható karakter vár ar- 
a, hogy harcba vigyük őket, természe- 
tesen számtalan játékmód és pálya se- 
gítségével. Mindegyikük más harcstílust 
képvisel, és irányításuk is igényel né- 

mi felkészülést, ha valóban nagyot sze- 
etnénk alakítani. A jól bevált Arcade és 
Versus módok mellett a DOJO üzemmód 
találtatott még érdekesnek, ahol egy ka- 
aktert szabadon választva indulhatunk 
versenyeken, és pénzt keresve szaba- 
don átalakíthatjuk kedvenc szereplőn- 
ket. Vagyis a buddhista szerzetesen lehet 
fülbevaló és divatos napszemüveg, a ré- 
szeges öreg kung-fu mesteren pedig me- 
ós ruha vagy vicces sapka - ahogy ép- 
pen kedvünk tartja. Az online támogatás 
és a többféle kihívás tovább dobja az él- 
ményt, de ezeket leszámítva is csodála- 
tos látványú, remek hangulatú, pergős 
verekedős játékkal akadt dolgunk, ami 
újra és újra képes elvarázsolni minket. 
Csak dicsérni tudjuk a SEGA új üdvöské- 
jét, a megszokott minőséget. 
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VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


A legjobb játékok a pénztárcához igazítva! 


FPS szd Strztégia [Akció 


GamesStar 


Olvasói TOPS 


(GS2007 11) 


(GS2007 11) 


(GS2007 11) 


CALL OF DUTY 4 
GS2007 11 - 959 
A népszerű multis játékot teljesen új köntös- 


(GS2007 11) 


(GS2007 1 


be öltöztették, az unalomig ismert második 
világháborús miliőt modern korira cserélték. 


UNREAL 

8 TOURNAMENT III 
S2007 11- 939 
Az Unreal Engine 3 gyö- 
nyörű, a csaták még 
izgalmasabbak. 


Szerkesztőségi TOP5 


CRYSIS 
GS2007. 12 - 909 
A jelenlegi grafikai 
bajnok, kidolgozott 
kampánnyal és multi- 
player móddal. 


(GS2007 10) 


(GS2007 11) 


(GS2007 06) BIOSHOCK 
GS2007 09 - 9690 
A víz alatti várost bejárva 
egy különleges, érde- 
kességekkel teli világot 
ismerhetünk meg. 


MEDAL OF HONOR: 
AIRBORNE 
GS2007 08 -909 
Az ejtőernyőzéssel új 
színt hozott a II. világhá- 
borús FPS-ek világába. 


ir TOPS 


(GS2007 11) 


THE ORANGE BOX 
GS2007 10 - 949 
Freeman legújabb kaland- 
ja mellett némi portálos 
huncutkodás és rajzfilmes 
multis lövöldözés is vár. 


F S.T.A.L.K.E.R. 
GS2007 03 - 939 
Csak a legbátrabb har- 
cosok léphetnek be 
a mutánsokkal és kincsva- 
dászokkal teli Zónába. 


(GS2007 11) 


(GS2004 09) 


(GS2007 10) 


(GS2007 12) 


WORLDIN CONFLICT 

GS2007 08 - 909 

World in Conflict ötletes újításai miatt érdemel 
kiemelt figyelmet. A játékmenet gyors, pörgős, 
és a stratégia sem szenved csorbát. 


7 E UNIVERSE AT WAR: EA 
GS2008 01 - 829 
A SW: Empire at War 
nyomdokain három faj 
küzd planétánk birtok- 
lásáért. 


COMPANY OF 
HEROES: OF 
GS2007 10 - 8690 
A kiegészítő az alapjáték 
nélkül is játszható két 
kampányt tartalmaz. 


CsC3 

GS2007 04 - 909 
A harc a tibériumért foly- 
"" tatódik, a GDI és a NOD 
küzdelmébe most az alie- 
nek is bekapcsolódtak. 


MEDIEVAL TOTAL 
WAR II: KINGDOMS 
GS2007 09 - 869 
Négy kampány, 13 
frakció és több száz új 

a. egység a hódításhoz. 


CIV4: BEYOND THE 
1 SWORD 
GS2007 08 - 949 
A Civilization 4 legújabb 
kiegészítője az űrkorszak- 
ba kalauzol el. 


SC: FORGED ALLIANCE 
GS2007 II - 8690 
A legnagyobb léptékű 
stratégiai játék kiegészí- 
tője egy új fajjal. 


GEARS OF WAR 

GS2007 11 - 929 

A Microsoft üdvöskéje kiváló akciójáték. Fer- 
geteges, mégis taktikus lövöldözések, epikus 
csaták akár több tucat harcossal. 


JERICHO 
GS2007 11 - 8096 
Clive Barker egy elátko- 
zott városba kalauzol, 
ahol csapatunk életét 
szörnyek veszélyeztetik. 


KANE § LYNCH 
GS2007 12 - 7890 
Két pszichopata őrült 
menekülése a katonák 
és rendőrök ezrei elől. 


i STRANGLEHOLD 
GS2007 09 - 879 

" Teguila nyomozóként nem 
lesz egy nyugodt pillana- 
tunk sem: rosszarcúak 
seregét kell kicsinálnunk. 


OVERLORD: 
RAISING HELL 
GS2007 07 - 849 
Önállóan is játszható ki- 
egészítő, hat új, pokolbéli 
pályával. 


TOMB RAIDER 
ANNIVERSARY 
GS2007 06 - 859 
Lara Croft magára talált: 
parádés akció, rengeteg 
ugrálós-mászkálós rész. 


SPLINTER CELL: 
DOUBLE AGENT 
GS2006 11 - 9690 
Sam Fisherre nehéz fel- 
adat vár: be kell férkőznie 
egy bűnszövetkezetbe. 
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THE WITCHER 
GS2007 11 - 899 
Geralt világában durván 
ábrázolt erőszak, károm- 
kodás és szex szennyezi 
be a mindennapokat. 


9 WOW: TBC 
GS2007 01 - 989 
A Blizzard remekművének 
kiegészítője újabb hosszú 
hónapokra csábítja el a já- 
tékosokat a valódi élettől. 


LOTR:ONLINE 
GS2007 05 - 959 
A Gyűrűk Ura MMORPG 
a Mindenkinek kötelező 
darab, aki szereti Tolkien 
meséjét. 


TABULA RASA 
GS2007 12 - 849 
Richard Garriott játéka 
sokkal akciódúsabb, mint 
"I azt az MMO-któl eddig 

El megszoktuk. 


HELLGATE: LONDON 
I GS2007 II - 8396 
Bill Roper játékában Lon- 
dont elözönlik a szörnyek, 
s csak a legnagyobb hősök 
állíthatják meg őket. 


sek 


NEED FOR SPEED: 
! PROSTREET 
GS2006 11 - 899 
Az új Need for Speed-ben 
közkívánatra végre törnek 
az autók. 


" COLIN MCRAE DIRT 
GS2007 06 - 8594 
A megboldogult Colin 
McRae emlékére ajánljuk 
figyelmetekbe legutolsó 
játékát, a kiváló DIRT-öt 


RACE 07 
GS2007 10 - 969 
Még hardcore szimulátor- 
rajongóknak is kemény 
kihívással szolgál a RACE 
07, az igazi versenyjáték. 


TEST DRIVE: 
UNLIMITED 
GS2007 02 - 9494 
Hawaii szigetén versenyez- 
! hetünk, akár online is, 
tuningolt verdákkal. 


SEGA RALLY REVO 
GS2007 10 - 799 
A klasszikus játéktermi 

e hangulatot idézi fel a 
SEGA Rally, de a szimulá- 
torok rajongói kerüljék. 


LEGO STAR WARS 2 

Star Wars LEGO-ban! A trilógiát akár 
ketten is újrajátszhatják egyszerre, minden 
eddiginél humorosabb módon. 


ACéh2 4990Ft 
Act of War Gold Edition 2990 Ft 
Age of Empires 3 4490Ft 
AGON: Toledo 4990Ft 
American Conguest: Divided Nation 1990 Ft 
Blitzkrieg 2 : Liberation 3990Ft 
Boiling Point 1990 Ft 
Civilization 3 1990 Ft 
Commandos: Strike Force 990Ft 
Death to Spies 4990 Ft 
Dark Messiah of Might and Magic 

4990 Ft 
Pokoli szomszédok 3 2008 eleje 
UAZ Racing 4x4 2008 eleje 


BROTHERSIN ARMS: 
ROAD TOHILL 30 


Második világháborús akciójáték, ahol 
nemcsak a magunk, hanem egy egész 
osztag életéért is felelősek vagyunk. 


Fahrenheit 1990 Ft 
GTR 1990 Ft 
Heroes IV Complete 3850 Ft 
Hitman 2 1990 Ft 
IL2 Sturmovik: 1946 1990Ft 
MotoGP 2 1990 Ft 
Over the Hedge 3990Ft 
Runaway 2 1990 Ft 
Tomb Raider 6 1990 Ft 
Warhammer: Mark of Chaos . 4990 Ft 


World Series of Poker : Tournament 
of Champions 3990/Ft 


Nitro Stunt Racing 2008 eleje 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2008 
GS2006 11 - 949 
A PES legyűrte a FIFA-t, 
magasan a legrealisztiku- 
sabb és legjobb focis játék. 


MADDEN NFL 08 
GS2007 08 - 929 
Az amerikai foci rajon- 

I góinak megérkezett a 
Madden NEL jelentősen 
átdolgozott idei kiadása. 


FIFA 08 
GS2007 09 - 829 
Az új FIFA új adatbázis- 
" sal és fejlesztett mester- 
séges intelligenciával 
várja a foci szerelmeseit. 


TIGER WOODS 2008 
GS2007 09 - 8094 
Kedvenc golfozónk sem 
tette le az ütőt, hogy 
virtuális ütögethessük 

a zöld gyepen a labdát. 


JP FOOTBALL MANAGER 
[7] j 2008 

h GS2007 08 - 909 

B Kiváló menedzserprogram, 


csak ha nem riadsz vissza 
a kemény kihívásoktól. 


Age of Conan 2008. március 25. 
Aion 2008. 
Alan Wake 2008. ősz 
Alone in the Dark 5 2008. március 
Armed Assault 2 2008. 
Assassinss Creed 2008. február 
Army of Two 2008. 
Borderlands 2009. 
BiA: Hells Highway 2008. nyár 
C8.C3: Kane"s Wrath 2008. közepe 
Conflict: Denied Ops 2008. eleje 
Crysis 2 2008. 
Dead Space 2008. vége 
Devil May Cry 4 2008. február 
Empire: Total War 2008. vége 


Europe Universalis: Rome 2008. közepe 


Fable 2 2008. vége 
Fallout 3 2008. ősz 
Far Cry 2 2008. tavasz 
Fracture 2008. ősz 
Frontlines: Fuel of War . 2008. február 
GTA IV 2008. 
Halo 3 2008. 
Jagged Alliance 3 2008. eleje 
Left 4 Dead 2008. eleje 
Mafia 2 2008. 
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SAM § MAX: 
SEASON ONE 
GS2007 03 - 809 


nyomozópáros kalandjai, 
MEKI sok-sok kacagással. 


PSYCHONAUTS 
GS2005 07 - 929 


terien ábrázolt környezet 
- kiváló kalandjáték. 


BROKEN SWORD 4 
a GS2006 10 - 889 
George barátunk egy újabb 
szép leányzóval az oldalán 
indul a sok izgalmat 
tartogató nyomozásra. 


.. . JACK KEANE 

: GS2007 08 - 8090 
Humorral bőven fűszere- 
zett, mesés grafikájú já- 
ték a keményvonalas és 
kezdő kalandoroknak is. 


SHERLOCK HOLMES 
VS. ARSENELUPIN 
GS2007 11 - 7490 
Sherlock Holmes legna- 
gyobb versenytársa, 
Arsene Lupin ellen. 


MEGJELENÉSI LISTA 


Mass Effect 2008. március 
Mercenaries 2 2008. február 
Operation Flashpoint 2 2008. ősz 
Panzers: Cold War 2008. március 
Postal III 2008. vége 
Precursors 2008. tavasz 
Prototype 2008. ősz 
Rage 2008. 
Sacred 2 2008. március 
Space Siege 2008. vége 


Splinter Cell: Conviction 2008. március 


Spore 2008. közepe 
STALKER: Clear Sky 2008. eleje 
Starcraft 2 2008. vége 
The Crossing 2008. 
Tiberium 2008. vége 
Tomb Raider Underworlid 2008. vége 


Tom Clancyss Endwar 2008. tavasz 
Turning Point: Fall of Liberty2008. eleje 
Turok 2008. február 
Universe at War 2008. január 
Warhammer Online 2008. nyár 
Warhammer 40k: DoW - Soulstorm 
2008. március 
WoW: Wrath oftheLich King — 2008. 
Worldshift 2008. április 


A MEGJELENÉSI DÁTUMOK elsősorban tájékoztató jellegűek: a kiadók és forgalmazók 
az utolsó pillanatig módosíthatják őket. (Es általában módosítják is.) A listát folyamatosan 
frissítjük a fejlesztőktől, kiadóktól és hazai forgalmazóktól szerzett adatok alapján. 
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A kiváló humorral operáló 


Különleges hangulat, mes- 


vaaan AMD-A TI 
2008- 


Új év, új fogadalmak. Én lelkiismeretes 
ember lévén ezzel kezdtem az új évet, 
legalábbis ilyesfajta emékfoszlányok ma- 
radtak meg szilveszterről. Megfogadtam 
pár dolgot, többek között például, hogy 
nem tesztelek már több GeForce 8-ast. 
A 2007-es év szinte csak erről szólt, meg 
a DX10-ről, és már kezdtem egy picit 
besokalni. Erre mivel kezdődik a január?! 
Bemegyek a szerkibe és új kártyák várnak 
az asztalomon, igaz, mentségükre legyen 
mondva, legalább a 8800GT-ből jöttek 
új tesztpéldányok, így legálisan lehetett 
az év eleji munkát egy kis krájziszozással 
kezdeni a tesztlaborban. Szóval így bele 
gondolva egész kellemesen indult az év 
eleje, remélem, a többi része is hasonlóan 
fárasztó és kemény munkával fog telni ;) 
És már nem is kell olyan sokat aludni, és 
jön az új GeForce 9-es család, ami még 
über brutálabb kártyákat jelent és talán 
idén azt is megérjük végre, hogy nem kell 
a Crysis-ban a beállításokkal szöszölni, 
hanem mindent nyugodt szívvel tolhatunk 
fel maxra. Bár csak ott tartanánk már. 


e 


] 


Tranzisztorik, kondenzátorténetek 


Z ÓÉV VÉGÉN AZ AMD 
A SZÁMOS tervét ismertette 

a piaci szereplőkkel, lássuk 
mi az, ami minket, játékosokat a 
leginkább érint. 
Bár látszólag az AMD lényegesen le van 
maradva gyártástechnológia szempont- 
jából, ezen azonban már jó ideje dolgoz- 
nak: 2008 második felében a boltokba ke- 
rülhetnek a 45 nm-es AMD CPUt-k is, az 
IBM-mel közösen fejlesztett 32 nm-es tech- 
nológiát pedig 2010 elejétől tervezik be- 
vezetni. Az első 45 nm-es chipek után rög- 
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tön debütál egy 
ted Processing U 


képviselője a Swi 


új kategória, az Accelera- 
nit, avagy APU. Ennek első 
ft névre hallgat majd. Mos- 


tani csúcs GPU-k, KIO-es processzorok és 


a mobil platfor 


jukról származó megoldá- 


sok társítását foglalja magában. Érkezés: 


2009. második 

Ennél egy fokkal 
esedékes, közép 
34xx kártyacsal 


egyedév. 

érdekesebb a januárban 
- és alsó kategóriás HD 
ád startja. Alulról felfelé 


elsőnek jön az ö 


vendolláros árcédulával 


érkező HD 3450, ami az 55 nm-en készü- 
lő RV620-as mag 525 MHz-en futó pél- 


dányát, 256 MB 800 MHz-es DDR2 me- 
móriát és DisplayPort kimenetet tartal- 
maz majd. Valamivel erősebb lesz a HD 
3470, amely már 600 MHz körül járó 
RV620-ast és 256 vagy 512 MB 1 GHz- 
es GDDR3 memóriát kap. Ennek ára 60 
dollár körül alakul. Utolsó a kb. 100 dollá- 
ros HD 3650, az RV635-ös magot felvo- 
nultató VGA. 800 MHz-en (XT) vagy 600 
MHz-en (Pro) jár majd rajta a GPU. Mind- 
két kártyának 256 vagy 512 MB-nyi 1 
GHz órajelű memóriája lesz, ami 128 bites 
buszon csatlakozik. 


ITT ADARTH 


PHENOM 


UDTUK MÁR EGY IDEJE, 
Í hogy lesz Black Edition 

a Phenomból is, most pe- 
dig megjöttek a részletek. A szor- 
zózár nélküli, kifejezetten túlhúzás- 
ra ajánlott AMD Phenom 9600 Black 
Edition néven futó aranyos egy Age- 
na kódjelű processzor 89 wattos 
TDP-vel, 65 nm-es gyártástechnoló- 
giával. 0,97 és 1,15 volt közötti a mű- 
ködési feszültsége, és korábbi fekete 
testvéreinél erőteljesebbnek ígérke- 


zik. A négymagos, 2,2 GHz-es óra- 
jelen járó processzor 1800 MHz-es 
HyperTransport busszal rendelkezik. 
Mivel esetünkben is a B2 steppingről 
(processzorváltozatról) van szó, Így 
sajnos a ritka TLB-hiba itt is fennáll, 
a nem feltétlenül szükséges gyógy- 
ír pedig kb. 1096-os teljesítménycsök- 
kenést is okozhat (a B3 steppinges 
Phenom 9900 az első, ami már ettől 
mentes lesz). Külföldi árát átszámít- 
va 45-50 E forintot kóstál. 


32 NANOMÉTERRE 
ÁLL ÁT AZIBM 


Z IBM ÉS GYÁRTÁSTECHNO- 
fa téget PARTNEREI - köztük 

a Samsung és az AMD - sem 
marad le a miniatürizálással. Az Intel 
már a 45 nm-re történő átállással beve- 
zette azt az újítást, amely a tranziszto- 
rok anyagának megváltoztatásán alapul. 
Ez drasztikusan növeli a teljesítmény/ 
fogyasztás tényezőt, mivel gyorsabban 
kapcsoló és kevesebb árammal működő 
chipeket lehet kialakítani általa. Ehhez 


HÍREK 


azonban a nagyobbik processzorgyártó- 
nak új gyártási eljárást kellett kidolgoz- 
nia. Az IBM-nél azonban úgy hajtották 
végre a fejlesztést, hogy még erre sincs 
szükség: a régi eljárással tudnak gyárta- 
ni, ami olcsóbb és gyorsabb átállást je- 
lent. 2009 második felére már beindul- 
hat a 32 nm-es csíkszélességű áram- 
körök tömegtermelése, ez a 45 nm-en 
készültekhez képest feleakkora fogyasz- 
tású és méretű chipeket jelent. 


PENRYN-ALAPÚ 
NOTESZEK 


Z IDEI CONSUMER ELECT- 
A RONICS SHOW keretein be- 

lül mutatják be az Intel mo- 
bil Penryn processzoraival szerelt új 
notebookokat. A 2.1 GHz-től 2.8 GHz-ig 
skálázott T8x00, T9xX00 és X9000 köz- 
ponti egységekre épülő laptopokkal sok 
gyártó készül, azonban néhányuknak előre 
kibuktak a tervei. Az Acer rögtön nyolcat 
is piacra dob, kezdve a 121" Aspire 2920- 
tól és 141" Aspire 4920-tól olyan model- 
lekig, mint a 207 Aspire 9920 és 9920G. 
Az olcsóbb modelleknél a látványért fele- 


lős részleg a legnépesebb táborból, az In- 
tel grafikus chipek közül kerül ki, míg a 
drágábbaknál GeForce 8600M GT teljesít 
majd szolgálatot, természetesen dedikált 
VRAM-mal. A Fujitsu Siemens megelégszik 
két új taggal, amelyek az Amilo családot 
gazdagítják majd (Pi 2550 és Xi 2428). 
A Sony VAIO sorozata viszont öt újdon- 
sággal bővül: a legkisebb 13.17 SZ71XN /C- 
től a komolyabb AROIZU-ig. Számos más 
gyártó is készül még, így a Toshiba, a Dell, 
az ASUS, a HP/Compag - ezek termékeit 
később ismerhetjük meg. 


TUNINGRA SZÁNT 
FOXCONN LAP 


EM KEVESEBB, mint 10 bő- 
vítőhelyet és gyári vízhű- 


tést kínál az idei CES-en 
lencsevégre kapott lap. A cím ki- 
csit félrevezető, inkább nagyzolásra 
szánt lap... Dupla helyet foglaló hűté- 


se van a videokártyádnak? Nem gond! 


Négy se, mivel a deszkán ennyi PCIe 
2.0 16x sín található (bár négy VGA- 
val leváltanak 8x módba). Emellett 
4 PCle Ix és még két hagyományos 
PCI is békésen megfér a hagyomá- 
nyos ATX lapoknál szélesebb monst- 


rumon. Két 24 érintkezős csatlakozó- 


ja van, tehát egyszerre két tápegysé- 


get is ráköthetünk - a második persze 
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opcionális, és ekkor csak a VGA-kat 
látja el. Az elsőre heat pipe-nak tűnő 
hűtés valójában a - sajnos ismeretlen 
- chipsetre, a déli hídra és a feszült- 
ségszabályzó áramkörökre helyezett 
vízhűtő blokkokat összekötő cső. Rá- 
adásul a lapkakészletet egy úgyneve- 
zett TEC hűti, ennek a tápellátó kábe- 
le látható mellette. A 6 fázisú PW/M 
viszont már kevésbé jó hír a túlhaj- 
tásra vágyóknak: inkább erre figyel- 
tek volna. Az egyelőre még fejlesztés 
alatt álló, Intel procikat fogadó lapot 
a cégen belül csak F1 vagy Transfor- 
mer néven emlegetik; más információ 
még nincs róla. 
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MEGÚJULNAK 
A 8800-ASOK! 


Z NVIDIA G692 magja tovább- 
A: is nagy népszerűségnek ör- 

vend, és a 8800-as légió is to- 
vább nyomul. A nagy sikerű 8800 GT 
és az új alapokra helyezett, 512 MB me- 
móriával szerelt 8800 GTS mellett 
újabb kártya alapja lesz ugyanis. Ez a 
GT-nél gyengébb kártya 96 stream pro- 
cesszort tartalmazó G92 magot kap - 
ez 16-tal kevesebb, mint a GT-é. Két vál- 
tozata is lesz, az erősebb 650 MHz-en 
jár majd, a gyengébb pedig 575 MHz- 
en (shaderek pedig ugye 2,5x órajelen). 
Előbbihez 768 MB 1900 MHz-es GDDR3 
memóriát, utóbbihoz pedig csak 384 MB 
1700 MHz-eset kapcsolnak, de mindket- 
tőhöz 192 bites buszon. A 8800 GT 256 


bites memóriabusza és egyéb különbsé- 
gei miatt is játékokban 15-35 százalék- 
kal, átlagban pedig 25 százalékkal gyor- 
sabb a GS-nél (Bioshock, UT3, CoD4), 
de árban a gyengébb változat nagysze- 
rűen versenyre kel majd a HD 3850-nel. 
Az időpontról annyit tudni, hogy hama- 
rosan itt lesz. 
A GT is átesik némi vérfrissítésen: 
lyett csak hat rétegből áll majd a nyákja, 
így pár ezer forintnak megfelelő össze- 
get spórolhatnak kártyánként. Ennél va- 
lamivel érdekesebb, de mint a tesztekből 
kiderült sajnos kevésbé hasznos, hogy a 
256 és 512 MB memóriával szerelt vál- 
tozatok után megjelentek az 1 GB-osak 
is (Gainward, MSI, Palit stb.). Egy 512 


SZERVES LED-KIJELZÓS 
LUXUSBILLENTYÜZET 


először az OLED-alapú billen- 
ityűzetről, Optimus néven. 


2: NYARÁN HALLHATTUNK 


gató, gombonként átszabható bevite- 

li eszköz immár elérhető. Sajnos a teljes 
értékű változat ára a legelső tervekben 
szereplő, ezer dollár feletti összeget is 
meghaladja. Momentán 1260 euróba 
kerül a legkomolyabb, mindegyik gomb- 
ján 43x48 pixeles kijelzőt felvonulta- 
tó Maximus modell. (Ezen még a 10 
fps-szel pörgő animáció és 65 536 szín 


HÍREK 


sem segít sokat.) Akárhogy is nézzük, 
ez drágább, mint az ajánlónk High End" 
konfigja, úgyhogy érthető, ha pár ha- 
gyományos gombbal egyszerűsített vál- 
tozat is van. 47 OLED-gomb 800 euró, 
tíz már csak 480, egy pedig 370 eu- 
rót ér. Bár még a legolcsóbból is majd- 
nem gépet lehetne venni, az Art Lebe- 
dev Studio már tervezi az egybefüggő, 
TFT-érintőképernyőből álló, videó le- 
játszására is alkalmas utódokat - lesz 
egy elsősorban művészeknek szánt vál- 
tozat is. 


08/01 www.gamestar.hu 


10 he- 


M 


riával szerelt azonban nem gyorsabb 


ar 
eg 


jobb befektetés lehet. 


E 


tegóriás, DJM avagy várható bolti 


B-os kártyánál egy dupla adag memó- 


nyival, hogy a plusz pénzt megérje - 
y gyárilag túlhajtott fél GB-os modell 


ellett napvilágot láttak a középka- 


oD 
1 


vé 
es 


n 9600 GT specifikációi. 650 MHz- 
a G92 mag, amihez 256 bites bu 


szon csatlakozik majd az 1800 MHz-en 
járó, fél GB mennyiségű memória. 64 da- 
rab stream processzorával valamivel a 
8800 GS alatt teljesít, működtetéséhez 
pedig 6 tűs tápcsatlakozóra lesz szük- 
ség, a csatlakozó másik végén, egy I2V- 
os ágon legalább 26A leadására képes 
tápegységgel. 


HIGH DEFINITION: 
ÖRÖK HARAG? 


úgy, hogy soha nem lesz ,le- 

játszott meccs" a HD-hábo- 
rú, a piac pedig közben egyre csak 
bővül. 2012-re a becslések szerint 
a HD formátumokat kezelő meg- 
hajtók kétmilliárd dolláros üzlet- 
té híznak, úgyhogy az egyes megol- 
dások mögött álló cégcsoportok azért 
mindent elkövetnek a győzelemért. 

emrég döntött úgy a Warner példá- 

ul, hogy mostantól nagyobb hangsúlyt 
fektet a címek megjelentetésére Blu- 
ay lemezen, és májusra teljesen kive- 
zeti kínálatából a HD DVD-t. Egy mos- 
anság befejezett piackutatás szerint 
a következő évtized elejére a lemez- 
meghajtók mintegy kétharmada uni- 


E TÖBBEN GONDOLJÁK 


verzális, Blu-ray lemezt és HD DVD-t is 
kezelő eszköz lesz. Ez is megerősíteni 
átszik, hogy nem lesz győztese a most 
aktuális formátumháborúnak. Ne- 
künk, felhasználóknak nem kimondot- 
tan érdekünk az egyik mellett letenni 
a voksunkat. Mindezen jövőre vonat- 
kozó becslések ellenére a jelen egysze- 
rű valósága az, hogy a Blu-ray olvasók 
jobban mennek, mint a HD DVD leját- 
szók. Bár utóbbi sem fogy azért rosz- 
szul, hála az asztali változat tavaly év 
végén 200 dollár alá csúszott árának. 
A hosszú távon befutónak vélt uni- 
verzális megoldások pedig mostanság 
még nagyon drágák - ebben az évti- 
zedben nem is várható, hogy átvegyék 
a vezetést a Blu-ray-től. 


Gazdag multimédiás felszereltség, 
1.3 megapixeles webkamera 

AZ ASUS PG221 beépített, 1,3 megapixeles webkamerával, 
fülhallgató és mikrofon csatlakozóval rendelkezik, és 
tökéletes videokonferenciákhoz, azonnali üzenetküldő 
alkalmazásokhoz. A monitort használhatjuk az otthoni 
multimédia-központ kijelzőjeként a sokféle bemeneti 
lehetőségnek köszönhetően: VGA, DVI, kompozit A/V, 
S-Video és komponens (YPbPr, max. 1080i/p) bemenet, 
illetve USB 2.0 port. Csatlakoztatható HD DVD lejátszókhoz, 
játékkonzolokoz, set top boxokhoz, MP3/CD lejátszókhoz, 
karaoke boxokhoz, digitális ftényképezőgépekhez és 
kamerákhozis. 


A er AG 


Élethű hanghatás erős basszussal 


A PG221 beépített 2.1 csatornás hangszórói 10W-os előlapi 
hangszórókat és egy 15 W-os ASUS Power Bass rendszert 
takarnak. A technológia külön hangszórók nélkül is kiváló 
hanghatást kínál, így helyet takaríthatunk meg a lakásban. 
Emellett a PG221 támogatja azSRS TruSurround XT" 
technológiát és 6.1 csatornás sztereo háttérhangzást 
biztosít a még élethűbb hangzásért. 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


ÚJ SSOOGT-K A TESZTLABORBAN 


A sláger kártyának számító 8800GT család új versenyzőkkel lépett színre. 


MIKOR TAVALY ÉV VÉGÉN 
Asse az első 8800GT-t, 

már akkor lehetett pletyká- 
kat hallani, hogy lesz egy rakás mó- 
dosított verzió is hamarosan. Ugyan 
a jóval olcsóbb 256 MB-os 8800GS-re 
még várnunk kell egy picit, addig is két 
új 8800GT-t vettünk szemügyre. Tesz- 
tünkben utánajártunk, hogy mire szá- 
míthatunk a gyárilag tuningolt kártyák- 
tól, aggassanak arra bármilyen hang- 
zatos OC, Golden Sample vagy akár 
TOP jelzőt. Kipróbáltunk tehát egy ilyen 
gyárilag húzott kártyát és összevetet- 
tük a mezei 8800GT-vel, illetve minde- 
zek mellett annak is utánajártunk, hogy 
mennyire számít a memória manapság 
ezeknél a kártyáknál. Megéri-e 10-12 
ezer Ft többletet kifizetni a plusz fél gi- 
ga memóriáért, vagy érdemesebb ak- 
kor már egy új 512 MB-os 8800GTS- 
t venni, ami a garantáltan GTX szinten 
mozog? 


GAINWARD 8800GT 

1024 MB DDDR3 

A Gainward kártyáját már teszteltük 
512 MB-os kiszerelésben, akkor sem 
okozott csalódást, de szinte fps-re 
ugyanazt tudta, mint az összes fellelhe- 
tő 8800GT. Ennek az az oka legfőkép- 
pen, hogy a gyártók ugyanazt a kártyát 
csomagolják saját név alatt ugyanaz- 
zal a hűtővel, igazából csak a hűtőbor- 
da matricázásban és a nyák színvilágá- 
ban fedezhetünk fel különbségeket, no 
és persze a mellékelt teljes játékban és 
az árban térnek el leginkább egymás- 
ól. Az új kiadás két újdonságot tarto- 
gat: az egyik, hogy megduplázták a me- 
mória mennyiségét, így 512 MB helyett 
már 1 GB áll a rendelkezésünkre, ami jó- 
ékony hatással lehet a textúrakezelés- 
re. A másik lényeges változtatás a vé- 
konyka hűtőborda száműzése. Sok kri- 
ikát kapott ugyanis az alapváltozat, 
hogy a kisméretű ventilátor és a vékony 


Vista, 1280x1024 - max. 


Ár (bruttó) ! Call of Duty 4 


hőleadó bordák nem túl jól végzik a fel- 
adatukat, túlságosan forrósodhatnak 
egy nem megfelelően hűtött gépház- 
ban, ráadásul még elég zajosak is. Az új 
borda, igaz, nem kicsi - hisz két bővítő- 
helyet is elfoglal -, de legalább jól vég- 
zi a dolgát, jelentősen hatásosabb hű- 
tést biztosít mind a memóriachipeknek, 
mind a GPU-nak. A ventilátor lapátjai 
nagyobbak lettek, gyanítjuk, nincs is ak- 
kora fordulatszámra szüksége ezáltal, 
mint a feleakkora elődnek. Az viszont 
tény, hogy a hangja jóval csöndesebb! 
Cserébe viszont két kártyahelyet is el- 
foglal, viszont azt mondom, érdeme- 
sebb beáldozni még egy kis helyet, hi- 
szen a jobb hűtésnek hála, vélhetően ny- 
áron sem lesznek gondok. Az ára plusz 
512 MB-tal körülbelül 7-8 ezer forint 
költség többletet jelent. 


ASUS 8800GT TOP 

Az ASUS is piacra dobott egy új 
8800GT-t, melyet a TOP utótag külön- 
böztet meg a nálunk is vendégeskedő 
elődtől. A kártya egyébként szakasztott 
mása a sima 8800GT-nek, olyannyira, 
hogy még a Company of Heroes matri- 
cás hűtőt sem változtatták meg, pedig 
erre is ráfért volna a csere. A manapság 
oly divatos TOP, Extreme, OC, Golden 
Sample és egyéb ismeretlen kifejezé- 
sek egész egyszerűen csak arra utalnak, 
hogy a kártya mag/memória értékeit 
gyárilag megpiszkálták. Na persze nem 
ész nélkül, csak úgy szépen módjával, 
átlagosan 1096-kal. Az ASUS dobozán 
is rajta virít a plusz 1096-os gyorsaság 
felirat, amit nem lehet nem észreven- 
ni. Ezt úgy érték el, hogy a piacon talál- 
ható legnagyobb húzást hajtották végre 
a kártyán. Az alap 600/1800 MHz-ről 
700/2000 MHz-re növelték a mag/me- 
mória órajelt, ennél többet valószínű- 
leg a hűtés sem bírt volna ki. Kíváncsiak 
voltunk, hogy vajon mit érdemes venni, 
egy túlhúzott 8800GT-t, vagy egy sima 


kes 


változatot dupla annyi memóriával. Mel- 
esleg csöndesen megjegyzem, a nor- 
mál 8000GT-t sem tart tovább, mint fél 
perc, felhúzni egy megfelelő segédprog- 
ammal... 


ISMÉT AZ ÁRLESZ A DÖNTŐ 
Igazából a véleményünk nem sokat vál- 
ozott ezzel a teszttel sem. A 8800GT 
piszok jó kártya, legyen szó gyárilag hú- 
zott változatról vagy extra 1 GB-os mo- 
dellről, a választásunkat csak az ár be- 
folyásolhatja. Azt viszont elmondhatjuk, 
hogy ezek a modellek igazából nem hoz- 
nak semmiféle extra nagy teljesítmény- 
növekedést, általában plusz 2-4 fps-ben 
realizálódik az egész hókuszpókusz, ezért 
azt mondom, hogy a mezei 8800GT-hez 


Unreal Tournament III NFS: Pro Street ! World In Conflict 
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ASUS 8800GT TOP 
5I2MB 


AJANLÁTUNK 


GAINWARD 8800GT, 
1024 MB 


képest nem feltétlenül éri meg a befekte- 
tett plusz 8 000-10 000 Ft kiadást, de 
ezt persze mindenki döntse el maga. Az 
ASUS TOP modellje viszont nagyon kel- 
lemes áron beszerezhető, 63 000 Ft-os 
ára igazából nem magasabb, mint amit 
a húzásmentes 8800GT-knél megszok- 
hattunk, így a ,Jó vétel" díjat maximáli- 
san megérdemli! Ha több pénzt tudunk 
kártyára áldozni, (kb, 70 000 Ft-ot) ak- 
kor én személy szerint a Gainward 1 GB- 
os változatán is elgondolkoznék, mert re- 
mek hűtést kapott, így nemcsak csen- 
desebb, de bírja a keményebb tuningot 
is! Ráadásul a kétszer akkora memória 
még jól jöhet a 2008-ban kijövő játékok- 
nál. Ma még az 512 is bőven elég, a játé- 
kok többsége nem használja ki az 1 GB- 
ot, átlagos felbontás mellett szinte alig 
van különbség. 

A táblázatot átnyálazva egyébként 


MSI RX3870 512 60 000 F 48 jól látszik, hogy a két kártya, amit így 
8 §i § § 8 2008 elején nyugodt szívvel ajánlani 
HOG EO ee CsE KÖZZSAE TS zi T ke 3 § tudunk játékra a közép- és felső kate- 
Gainward 8800GT 512 65 000 Fi 65 108 23 52 33 góriában, az a 63 000 Ft-os 8800GT 
5 TOP és a jó húszezerrel drágább 512 
Gainward 8800GT 1024 70000 F 67 108 28 52 34 MB-os 8800GTS. Kíváncsian várjuk 
ASUS 8800GT TOP 512 63000 F 67 1140) 24 54 34 még az olcsóbb, 40-50 közötti szeg- 
BFG8800OGTSOC5I2  ! 89500Ft 68 113 25 55 36 MENSSEtATOZÁ ÉSHAGS-t IS dadásul, 
ha hihetünk a pletykáknak, hamarosan 
ASUS EN8800 GTX 768 TOT0001Et 67 109 25) 54 34 az első GeForce 9 is be fog futni, ami 
ASUS EN8800 Ultra 768 ! 133000 Ft 72 119 28 57 38 remélhetőlegimégint alaposansatkéns 
dezi a piacot. 
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MICROSOFT NATURAL 
ERGONOMIC DESKTOP 7000 


Nem kifejezetten játékra született, viszont piszok kényelmes. 


KIK KOMOLYABBAN, napi 

szinten akár 6-8 órát használ- 

ják a számítógépet, azok min- 
den bizonnyal értékelni fogják a Mic- 
rosoft szuper ergonomikus párosát. 
A Natural Ergonomic Destop 7000 ugyan 
nem a legolcsóbb vezeték nélküli egér-bil- 
lentyűzet páros, amit manapság láttunk, 
viszont minden kétséget kizáróan eléri 
a célját, hisz roppant kényelmes tartást 
és fogást biztosít mindkét kéz számára. 
A majdnem 22 000 Ft-ba kerülő drága- 
ságot volt szerencsénk egy maratoni hosz- 
szúságú cikkírás során is kipróbálni, a fél 
Mélyvíz rovat szinte ezzel készült. A kéz- 
zsibbadást persze ez sem tudja százszá- 
zalékosan kiküszöbölni 3-4 óra gépelés 
után, viszont érezhetően sokkal jobban 
teljesít, mint egy noname csattogós mű- 
anyag változat. A billentyűzet középen 
ketté van választva és egy nagyon picit 
el is van forgatva, de éppen csak annyira, 
hogy a gépelést még jobban megkönnyít- 
se az ideális kéztartással. Ez egyébként 


egy picit szokatlan lehet elsőre annak, aki 
eddig csak deszka billentyűzeteket hasz- 
nált, de egy-két nap alatt garantáltan any- 
nyira el lehet kényelmesedni, hogy az em- 
ber már nem is akar mással gépelni. Per- 
sze ehhez nagyban hozzájárul a 7 fokos 
dőlésszögű csuklótámasz is, ez egyébként 
fix, nem leszerelhető. Hogy egy kis negatí- 
vumot is megemlítsünk, a Windows-gomb 
jó szokás szerint könnyen megnyomható, 
nem értjük, ezt miért nem lehet száműzni 
manapság egy eldugottabb helyre. Plusz 
a magyar ékezeteket is el kell felejtenünk, 
sajnos. Viszont dicséret jár a spéci zoom 
gombért, a kettéválasztott gombsor kö- 
zött, mely nagyon hasznos lehet irodai 
munkánál és játékoknál egyaránt. A cso- 
magban egy jó minőségű, precíz lézeres 
egér is lapul, ez szintén 2.4 GHz frekven- 
cián dolgozik, így zsinór híján ezt is nyu- 
godtan messzebb vihetjük az íróasztaltól. 
Ugyanez a párosítás nyilván nem elsősor- 
ban játékra termett, viszont, ha kell, ott is 
tökéletesen megállja a helyét. (€3 


IMON VFD ÉS IMON ULTRA BAY 


A legjobb megoldások, ha médiacenterré akarod alakítani a PC-det! 


PC TÁVIRÁNYÍTÁSA nem is lapi vevőegységet a gép elejére kell be- 
olyan egyszerű feladat, lehet szerelni, ezen nem találunk LCD-kijel- 
persze zenét vezérelni fotelból — zőt. A kicsit dryágább 18 000-19 000 


is méretes zsinór nélküli billentyűzet- 
tel, de az közel sem az igazi! A most 


Ft-os Ultra Bay 


ár egy méretes 


át- 


tér-világításos LCD-t is magában fog- 


bemutatott két termék nagyjából ugyan-  lal és egy csomó kezelőgombot. A gép 
azt tudja, segítségükkel az egész számí- elején éppen ezért kétszer akkora hely 
tógépet távirányítóval vezérelhetjük akár — kell neki, mint a kistestvérének. A mellé- 
7 méter távolságból. És hogy ez miért kelt szoftvert nagyon aprólékosan test- 
jó? Az univerzális távirányítónkkal ked- re szabhatjuk, akinek viszont nem jönne 
venc zenéinket hallgathatjuk meg, videó- . be, az használhatja nyugodtan a Win- 
kat, filmeket nézhetünk, vagy akár rádi- dows Media Centert is, hisz azzal is tel- 
ót hallgathatunk anélkül, hogy egy per- jesen kompatibilis a rendszer. A távirá- 


cet is el kéne tölteni az íróasztal előtt. Az  nyítóval egyébként nagyon könnyen 


olcsóbb, 10 000 Ft környékén beszerez- navigálhatunk a menükben, fogása kel- 
hető IMON VFD mentes minden extrától, . lemes, a gombok kellően puhák, infrás 
csupán egy távirányítót és egy magyar adó révén viszont közvetlen rálátást kell 


nyelvű HTPC szoftvert tartalmaz. Az elő- biztosítanunk a PC-re. (3 
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PROJEKTOROK ——— 
HÁZIMOZIRA ÉS JÁTÉKRA 


A szomszéd elbújhat a karácsonykor vett százcentis plazmatévéjével, a kétméteres 
Lara Croftot a nappali falán úgysem lehet überelni. //Mady 


NAGYON LAPOS TÉVÉK hi- 
A: árzuhanása mellett 

a kivetítők piacán is nagyot 
változtak a dolgok az elmúlt egy- 
két évben. Emlékszem, anno pár éve 
a jobb kivetítők nemritkán 4-500 
000 forint környékén mozogtak. Ak- 
kor úgy tűnt, a 2-3 méteres kép elérhe- 
tetlen lesz a normál földi halandó szá- 
mára, szerencsére nem így lett. A nagy 
képernyős tévék helyzete is hasonló volt 
egyébként, pár éve a kutyát nem érde- 
kelte még igazán az egész. Ma bezzeg 
szinte mindenki ilyet akar; 0 százalék hi- 
telmutatóval, kezdő részlet nélkül szinte 


hatalmas TV-t, vagy - ami még ennél is 
százszor hatásosabb - egy projektort. 


A LEGOLCSOBB IRODAI 
PROJEKTOROK 

A reklámújságokban is lehet találkozni néha 
százezer forint körüli projektorokkal. Ezek 
egy kezdő számára magát a tökélyt jelent- 
hetik, bár egy-két dolgot érdemes azért tud- 
ni róluk vásárlás előtt. Mivel ezek irodai fel- 
használásra, prezentációra lettek kitalálva, 
a fényerejük hatalmas. Ez házi mozizásnál 
nem túl előnyös, már csak az alacsony kont- 
aszt érték és a kibocsátott 30-36 dB Zaj- 
szint miatt sem. Játékra viszont tökéletesek 


1 
a 


, 


MOLY 


árki hazavihet egyet. Aki játszott már ég nappal is, hála a hatalmas fényerőnek, 


nagy képernyő előtt konzolon vagy PC- 
, és megérintette a méret varázsa, az 
előbb-utóbb úgyis be fog szerezni egy 


így nyugodtan ráköthetjük a sarokban poro- 
sodó Nintendót is. A felbontásra oda kell fi- 


bár ezek általában 800x600-at tud- 


nak natívban ennyi pénzért, ami ne! 
főleg, ha PC-ről vagy HD-forrásból 
nénk kivetíteni. Azoknak ajánljuk, al 


m túl jó, 
szeret- 
kik nem 


gyelni, 


tudnak sokat költeni, viszont nem akarnak 
egy 52 centiméteres tévén játszani, vagy 
19" monitoron Flatoutozni. Számukra ide- 


ális választás a Sony VPL-ES3, amelyet 

kb. 110 000 Ft-ért lehet beszerezni. 2000 
ANSI Lumen fényerejével nappal sem lesz 
problémánk, igaz, cserébe meg kell elégedni 
a 300:1 kontrasztaránnyal és a viszonylag 
Zajos 36 dB-es zajszinttel. Az LCD-panelek 
felbontása SVGA, azaz 800x600-as, ebben 
az árszegmensben ez az alap. Az izzó élet- 
tartama 2000 óra, csökkentett lámpamód- 
ban (1500 ANSI) viszont 3000-t tűntet fel 
a gyártó. Ez persze nem azt jelenti, hogy 


ennyit garantáltan bírni is fog. Ez az érték 
elsőre talán kevésnek tűnhet, de utánaszá- 
molva rá kell jönni, hogy ez azért jó pár já- 
ték végigjátszására elegendő. Példa ked- 
véért ez azt jelenti, hogy akár 1600-1700 
DVD-filmet is végignézhetünk vele, vagy vé- 
gigtolhatunk több száz játékot. Aztán per- 
sze jöhet a lámpacsere. 
Körülbelül hasonló, 120 000 forintos áron 
lehet az Optoma EP720-ast is beszerez- 

ni, legnagyobb különbség a két gép között, 
hogy ez DLP-technológián alapul, ahol nem 
3 LCD-panelen keresztül világít át a lám- 

pa, hanem egy forgó színkerékből érkezik 

a fény a vászonra. Ennek egyetlen hibája le- 
het: a szivárvány effektus. Van, akinek a sze- 
me érzékeny rá és látja a bevillanó színeket, 
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EPSON EMP-TW700 
ÁRA 280 000 Ft 


van, aki nem látja. Hogy ,látók" vagyunk-e, 
azt csak úgy lehet eldönteni, hogy megné- 
zünk egyet éles bevetés közben, és rákon- 
centrálunk mondjuk a fehér feliratra. Egyéb 
tulajdonságaiban ez a vetítő is hasonló 

a Sonyhoz, hisz SVGA-felbontással rendel- 
kezik, a lámpa üzemideje is ugyanolyan, el- 
lenben az I500ANSI lumen fényerő mellett 
itt 20001 kontraszt áll a rendelkezésünkre, 
csökkentett módban, ráadásul a zajszint is 
38-ról 30 dB-re csökken. 


720P VERSENYZŐK 
Mint ahogy a TV-knél megkülönböztetjük 

a HD Ready és a Full HD-s változatokat, 

a projektoroknál is beszélhetünk a legelter- 
jedtebb 720p-s modellekről (1280x720) 
és a manapság még elég ritka Full HD-s 
1920x1080 pixel felbontású megjelenítők- 
ről. A 720p-s vetítők nagy általánosságban 
kétszer annyiba kerülnek, mint az előbb be- 
mutatott olcsóbb SVGA-s társaik. Cseré- 
be viszont a képminőség is ég és föld. Mivel 
ezek kifejezetten házi mozis kivetítők, ezért 
a kontrasztaránnyal és a csendes működés- 
sel nem lesz gond. Nézzük például az Epson 
EMP-TW700-as LCD-projektort. 10 000-1 
kontrasztarány dinamikus írisszel, maximá- 
lisan IGO0ANSI lumen fényerő. Persze ez 
csak akkor áll a rendelkezésünkre, ha szük- 
ségünk van rá, hisz házimozi-üzemmódban 
ennek a fele is bőven elég. Az izzó élettar- 
tamát itt is 2-3000 órában adják meg, vi- 
szont vállalnak rá 3 év garanciát is. A zaj- 
szintje csökkentett fényerejű lámpamódban 
alig 26 dB, ami már az észrevehetetlen ka- 
tegóriába tartozik. Játékra kiváló, a legtöbb 
ma megjelenő játék ugyanis támogatja a 
széles képernyős módot is, persze akár 4:3- 


as arányban is játszhatunk. Itt már nem- 
csak az olcsóbb projektoroknál is tapasztalt 
SVIDEO-t és RGB-t, hanem egy HDMI-csat- 
lakozót is találunk a hátulján a legjobb kép- 
minőségért. Így 290 000 forint környékén 
pedig már olyan extrákkal is találkozhatunk, 
mint a nagy átfogású 2.1-szeres optikai 
zoom, amellyel nagyon közelről is képesek 
lehetünk hatalmas képet vetíteni. A képel- 
tolás, azaz lens shift is nagyon profin van 
megoldva, szinte bárhova tehetjük a kivetí- 
tőt, biztosak lehetünk abban, hogy a képet 
megfelelő helyre tudjuk pozicionálni. Hason- 
lóan jó tulajdonságokkal rendelkezik a Sony 
Bravia-család vetítője, a Sony AVP-AWI1O 
is. A 220 000 forintos gép picivel gyengébb 
paraméterekkel rendelkezik, mint a verseny- 
társa. Kontrasztban 6000-1-et tud, fény- 
ereje IZ00ANSI lumen, zajszintben viszont 
a legoptimálisabb esetben is csupán 20 dB 
ereszt ki magából! Zoom átfogása rosszabb 
egy kicsit, hisz ez csupán 1,6-szoros érték- 
kel rendelkezik. 


FULL HD , 
A MAXIMALISTÁKNAK 

Aki már esetleg beszerzett vagy tervezi a 
beszerzését egy Blu-ray vagy HD DVD leját- 
szónak, vagy Xbox360-nak, azoknak egy- 
értelműen egy Full HD-s felbontású projek- 
tort kell választaniuk. Én személy szerint két 
modell mellett tettem le a voksom, az egyik 
egy LCD-s típus, a másik DLP-s. Az LCD- 

s az EMP-TW2000, amely nemcsak feke- 
te borításával, hanem valóban kiváló kont- 
rasztarányával is megdobogtatja a házi mo- 
zis szíveket. A 50 000-1 érték piszok jól 
hangzik, persze az igazság azért ettől mes- 
sze van, de még így is nagyon meg lehetünk 
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SONY AVP-AW10 
ÁRA 220 000 Ft 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


vele elégedve LCD-s létére. Maximális fel- 
bontása 1920x1080, fényereje IGOOANSI, 
ami nappal is lehetővé teszi a játékot, per- 
sze a tökéletes élményért érdemes besö- 
tétíteni. A zajszint gazdaságos üzemmód- 
ban 24 dB, amely kifejezetten jónak számít, 
normális esetben a 30-t kicsit sokallhat- 

ja egy érzékenyebb fülű ember, főleg fil- 
mek alatt, amikor épp zajlik a nagy dráma. 
1920x1080-as felbontása viszont nagyon 
szerethető, főleg PC-s játékoknál érezhető, 
hogy tűéles a kép és hihetetlenül részletgaz- 
dag, ami már nagyon fontos egy 2-25 mé- 
teres képátlónál. A DLP-pártiaknak az Op- 
toma (ThemeScene) HD30-ast ajánlanám, 
mert árát tekintve is ez nagyon kedvező: pi- 
cit több csak, mint félmillió. Egyéb esetben 
a komolyabb Full HD-s vetítők, mint az Ep- 
son TW2000 is (kb. 800 000 Ft) inkább az 
egymilliót karcolgatják alulról. Ennyi pén- 
zért egyébként már Full HD-s TV-t is kap- 
hatunk, igaz, ott a képméret nem olyan ha- 


talmas és nem nyújtja azt a hagyományos 
mozis érzetet sem, inkább amolyan tévé 
előtti, plasztik konzerv mozizás szaga van 
az egésznek. A DLP-nek mindenesetre más 
a színvilága, mint az LCD-nek, talán jobban 
közelít a mozi kissé visszafogottabb szín- 
világához, az LCD egy picit élénkebb színe- 
ket tud produkálni. Ki melyiket kedveli. A 
HD80-as fényereje egyébként maximum 
1300ANSI lumerre képes, 10 000-1 kont- 
rasztarányának értéke pedig jóval köze- 
lebb van a valósághoz, mint LCD-s társai 
nál. Csökkentett lámpamódban 28 dB han- 
got ereszt ki magából, ilyenkor egyébként 
3000-ről 4000 órára nő a lámpa élettar- 
tama is. 


EPSON HÁZIMOZI PROJEKTOR 
3 ÉV IZZÓGARANCIÁVAL 


MELYIK VALÓ NEKEM? 

A legolcsóbb 120 000 forintos projekto- 
rokat csak azoknak javasoljuk, akik nem 
tudnak többet áldozni a nagyképernyős 
élvezetekre, és hajlandók kompromisszu- 
mokat kötni, ugyanakkor nem elégsze- 
nek meg az 52 centiméteres tévéjük vagy 
a monitoruk nyújtotta élménnyel. Aki vi- 
szont a minőséget keresi, az inkább a re- 
mek ár/teljesítmény aránnyal rendelke- 
ző 720p-s modellek között kutakodjon. 
Igaz, ez még messze nem tudja azt, amit 
a Full HD, de egyenlőre elég kevesen vat 
nak, akik Full HD-ban játszanak vagy fil- 
meznek. A 720p-s kínálatból az Epson 
TW70O0-ast találtuk a legjobb választás- 
nak, illetve a Sony AVP-AWIO-t, utóbbit 
főleg azért is, mert kifejezetten olcsónak 
számít a kategóriáján belül. A Full HD ve- 
títőket személy szerint még nem tarto 
indokoltnak, már azért sem, mert a si- 
ma DVD felskálázásával lehet, hogy rosz- 
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OPTOMA (THEMESCENE) HD80 
ÁRA 520 000 Ft 


szabb lesz a kép, mint egy 720p-s vetítőn. 


A Blu-ray és HD DVD filmeket pedig még 
pár évig biztos csak egy nagyon szűk ré- 
eg engedheti meg magának a lemezen- 
kénti 7-8000 forintos ár miatt. Persze ez 
5-6 éve igaz volt a DVD-piacra is, aztán 
ám, hova jutottunk: a 2000 forintos fil- 
mek világát éljük. Játékra viszont tökéle- 
esek ezek a modellek, gondoljunk csak az 
új generációs HD-konzolokra, brutál te 
jesítményű PC-kre, amelyek képesek az 
újabb játékokat is 1980x1080-ban fut- 
atni, viszont csak ezért valószínűleg nem 
sok embernek éri meg kétszer, három- 
szor annyit kiadni, mint egy 720p-s mo- 
dellért. €3 
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EPSON EMP-TW2000 
ÁRA 800 000 Ft 


LOGITECH-FELHO 


2008 ELEJÉRE 


Fejlesszük a felszerelést! 


KÖZELMÚLTBAN TÖBB ÉR- 
As játékosoknak szánt 

hardvert is láthattunk a Lo- 
gitechtől. Persze várható volt, hogy 
2008 elejére is lesznek meglepetése- 
ik. Ezek egy része a számítógéphez lán- 
col minket, másik fele pedig szép lassan 
átkísér a nyugodalmas nappaliba. 


JÁTÉK, MEGFELELŐ 
KÖRÜLMÉNYEKKEL 

Kimerülten, egy kis pihenésre, szórako- 
zásra éhesen hazaérünk. Jó játékosokhoz 
híven leülünk a gép elé, és az első, ren- 
delkezésre álló játékot választjuk, amely- 
lyel már eddig is hosszú órákat töltöt- 
tünk el. Épp most cseréltük le a billentyű- 
zetünket az új Logitech Cordless Desktop 
MX 5500-as billentyűzetünkre. Még is- 
erkedünk vele, de az már ránézésre is 
elmondható, hogy a tervezők folytatták 
az eddigi sikeres vonalat. A csomag ré- 
sze egy MX Revolution egér is, amelyről 
korábban már írtunk. Mindkét megoldás 
zsinór nélküli, vagyis elem kell az üzemel- 
tetésükhöz. A készülék bal oldalán talál- 
ató a multimédiás kezelőbillentyű, fen 
pedig a funkciók. Szerencsére jelen ese 
en az F gombok elhelyezkedése jó, 3x4- 
es, nem pedig 4x3-as, mint néhanapján; 
ez azért fontos, mert ha hozzá vagyunk 
szokva a normál, 3x4-es kiosztáshoz, ak- 
kor a 4x3-as esetben kilépéskor ALT-F4 
helyett mindig ALT-F3-at fogunk nyom- 
ni. Jobboldalt, a numerikus billentyű- 
zet alatt van három Vista-kompatibi 
lis vezérlőgomb: Media Center, galéria 
és segédprogramok hívhatók elő ezek- 


75x2 centiméteres LCD-kij 
őmérséklet, zeneszámok e 
e, ilyesmi. 
ába a jó játék, ha nincs m 
a megfelelő hangzás. Éppe 


angszórórendszert is. Ne 
en kifejezette 
A korábbi 


a mély hang. Ezen most vál 


és meglett az eredménye. Bá 
van szó, a beépfi 


es rendszerrő 


TruSurround HD technológi 


demes kipróbálni a Logitech Z Ci 


kel. A billentyű közepén felül látható egy 
elző, melyen 
ontosabb infókat láthatunk. Dátum, idő, 


őadója és cí- 


eg hozzá 


ezért ér- 
ema 


meglepő- 


jó a hangminősége, sőt! 
Logitech hangfalak bár 
yire is szépen szóltak, mindig az volt ve- 
lük a gond, hogy egy kicsit túl sok volt 


eny- 


oztattak, 

csak 2.1- 
ett SRS 

ának köszön- 


hetően mégis kiválóan visszaadja a tér- 
hatású hangélményt. Az elegáns basz- 


szust egyé 


ként egy 20 centis mélynyo- 


mó segíti. Mindössze egyeti 


en USB-vel 


kapcsolódik a géphez, ami szintén na- 


gyon jó po 


/ 


. 110 
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t. A készlet tartal 


az egy 


ZATAL 


komplett Media Center-kompatibilis táv- 
irányítót, amellyel nemcsak a hangzást, 
hanem minden egyebet is irányíthatunk. 


PRÓBÁLJUNK MEG LEPIHENNI 
Mostanra kijátszottuk magunkat, és egy 
kis nyugalomra vágyunk. Beteszünk egy 
filmet a gépbe, és mivel úgyis rá van köt- 
ve a PC a tévére, leheveredünk a kanapéra. 
Előkapjuk a Logitech diNovo Mini billen- 
tyűzetünket, és máris indíthatjuk a Media 
Centert. Mindent irányíthatunk erről, a ré- 
gebbi menedzserkalkulátorokhoz némileg 
hasonló készülékkel. Bluetooth 2.O-val kap- 
csolódik a géphez, így a nappaliban bár- 
honnan működni fog. Jópofa az a Clickpad 
nevezetű, kétfunkciós gomb, amellyel akár 
az egér ikonját is tökéletesen irányíthatjuk. 
Elegáns, kezelése egyszerű, és tényleg min- 
den funkciót elérhetünk vele. 
Ha már a tévézést meguntuk, a teljes pi- 
henést a Logitech Sgueezebox Duet se- 
gítségével érhetjük el. Egy hálózati zenei 


hd 


//ZeroCool 


akár internetes rádióadókat 
a semmi különösebb cicoma 
eges sallang. A hozzáadott, 

méretű távirányítója színes k 


ol elhelyezhetjük a lakásbai 
forrás elhelyezésére is van le 
öbb vevőegységgel - ezeket 
nyítóval is irányíthatjuk. 


endszerről van szó, amely nem csak di- 
gitális zenéinket képes lejátszani, 
is. Ni 


anem 
cs raj- 
vagy feles- 

obiltelefon 
ijelzővel van 


ellátva, amellyel nemcsak a számok kö- 
zött navigálhatunk, hanem különféle ne- 
es szolgáltatások funkcióit is vezérelhet- 
jük. A vezeték nélküli vevőegysége 


bár- 

. Több zenei 
hetőség 

egy távirá- 


A SZÉP JÖVŐNEK ÁRA VAN 


Mint sok Logitech-termék esetén, most 
is csak azt tudnánk megemlíteni hátrány- 
ként, hogy a vételi árak nem éppen hazai 
keretekre vannak szabva. Ezzel azonban 
nem lehet mit kezdeni. Akinek a minőség 


a lényeg, az most remekül fri 
honi repertoárját. . €3 
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A POKOL 


dd [A [A 4 
TÜZEN EGVE 
A CompuStocx viszonylag új szereplő az OEM-alkatrészek piacán - közel 10 évig 
// Stinger 


csak az Apple beszállítójaként tevékenykedett. 


CSX-TERMÉKEK IGAZI kü- 
Aeesse hogy az infor- 
matika piacán oly gyakori 
made in Taiwan, made in China, sze- 
rencsésebb esetben pedig made in 
Japan feliratok helyett csak annyi 
szerepel rajta: Germany, azaz Német- 
ország. Az alkatrészek természetesen 
továbbra is távol-keletiek, az összeszere- 
lés és a tesztelés viszont itt, Európában 
történik. A gyártó a memóriák rendkí- 
vül széles skáláját kínálja a vásárlóknak, 
egész a PC66-os SD RAM típusokig vis- 
szamenőleg minden hivatalos és nem hi- 
vatalos JEDEC-szabvány szerinti darab 
megvásárolható. DDR3 modulok egye- 
lőre nem kaphatók náluk, meglehető- 
é 
al 


sen kevés cég privilégiuma ez egyelőre - 
azonban a honlap tanúsága szerint már 
javában folyik a fejlesztés. 


DIABLO ÉS NÉVTELEN TÁRSA 


A csomagolás némiképp olcsónak hat, de 
ez ne tévesszen meg senkit - a CSX leg- 
alább már 10 év garanciát vállal terméke- 
ire. A beltartalom a Diablo esetében igen 
látványos: a modulokon nagyméretű, fé- 
sűszerű lamellákkal ellátott passzív hűtő- 
bordák terpeszkednek. Szükség is van rá- 
juk, ugyanis a nyomtatott áramkörön dol- 


gozó Micron DJGMH lapkák 2.4 voltos 
feszültségen akár 1200 megahertzes mű- 
ködési frekvenciára is képesek, 5-5-5-16- 
os időzítésekkel. Ez kiváltképp hasznos le- 
het tuning alaplapok használata esetén, 
ugyanis számos modell - például a Giga- 
byte EP35-DS4 - félhivatalos támoga- 
ással rendelkezik az emelt frekvenciához. 
Tesztünkben egy másik két gigabájtos 
készletet is megvizsgálunk. A CSX an- 
nyira egyszerűnek tartja ezt a terméket, 
hogy a Diablóval ellentétben még saját 
márkanévvel sem rendelkezik, mindössze 
egy típusszámból tudhatjuk meg, miről 

is van szó: CSXO-CEC-1066-2GB-KIT. 

A CEC modulok az előbbihez hasonló, 
egyszerű csomagolásban - de szintén tíz 
év garanciával - érkeznek. A modul lap- 
káit kék színűre eloxált, vékony hűtőbor- 
da óvja, ez is tuningmemória, de egy kis 
pluszhűtés akkor sem árt, ha szabványos 
órajeleken használjuk. 1066 megahertzes 
frekvencián némi pluszfeszültséggel kön- 
nyedén viszi az 5-5-5-16-os időzítéseket. 
A teszthez a már említett Gigabyte 
EP35-DS4-et használtuk, mérési ered- 
ményekkel azonban nem szolgálunk. En- 
nek oka pedig igen egyszerű. Az alacso- 
nyabb időzítések beállításával a sebes- 
ségbeli különbségek gyakorlatilag mérési 


hibahatáron belül vannak, egyéb különb- 
ségek híján pedig nem volt értelme a két 
típust egymás ellen versenyeztetni. Ered- 
ményként inkább pár érdekességet vet- 
nénk fel. 


EXTRÉM TUNING A POKOLI 
MODULOKKAL 

Kezdjük a Diablóval. Kiváló memória, re- 
mek garanciával. Könnyen beszerezhető, 
áadásul tudásához képest nem túl drá- 
ga, az itthoni boltok többségében bruttó 
40 ezer forintért hozzájuthatunk. Meg- 
vásárlását csak azoknak ajánljuk, akik 
komoly túlhajtást szeretnének eszközölni 
számítógépükön az FSB-frekvencia meg- 
emelésével. Az árkülönbözet csak ilyen- 
kor fizetődik ki, vagy abban a speciá- 

is esetben, amikor alaplapunk támogat- 
ja a nem hivatalos, 1200 megahertzes 
sebességet. Ehhez azonban egyedi opci- 
ókra is szükség lesz, ugyanis az említett 
órajelet csak 2.4 voltos feszültséggel ér- 
etjük el, amit viszont nem minden alap- 
ap támogat. Egy kis kínzással persze fel- 
jebb is léphetünk, további - extrém - fe- 
szültségemeléssel 1333 megahertzig is 
sikerült eljutnunk, de ez már természe- 
esen a garancia elvesztésével, illetve 
a várható élettartam jelentős lerövidülé- 
sével jár. Nem árt némi körültekintés to- 
vábbá azzal kapcsolatban, hogy milyen 


JÖVETEL 


házba szereljük be a ,pokoli" modulokat: 
a felfelé terpeszkedő hűtőborda könnyen 
útjába kerülhet az optikai meghajtó vagy 
merevlemez hátuljának. 
A CEC előnyei a Diablóval ellentétben át- 
agos használat közben is kiütköznek: 
mindössze 0.1 volttal kell megemelnünk 
a feszültséget ahhoz, hogy kihozzuk be- 
őle a maximális tudást. Nem hivatalosan 
ez a modul is képes 1066 megahertznél 
nagyobb frekvencia elérésére, de nem ez 
az elsődleges feladata. 25 ezer forintért 
2 gigabájt csúcsteljesítményű 1066-os 
modul egyszerűen remek üzlet. A Com- 
puStocx termékei a lehető legjobbkor ér- 
keztek; az amúgy is meglehetősen olcsó 
memóriaárak miatt így még komolyabb 
konkurenciát támaszt a Kingston, a Cor- 
sair és az OCZ szentháromsága által vé- 
dett csúcsteljesítményű, aranyárban 
mért tuningmemóriáknak. (€3 
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SAITEK JÁTÉKVEZÉRLŐK 


Cyborg technológiával tér vissza a Saitek 


IFEJEZETTEN MEGLEPŐD- 
je amikor megláttuk 

a Saitek friss játékvezérlő-fel- 
hozatalát. Bár a kontroller még nem 
is volt annyira meglepő, billentyűze- 
tük és egerük már külsejükkel azt su- 
gallták: valami újat csináltunk! 
Minden egyes termék az úgynevezett 
Saitek Cyborg család dicsőséges tagja. 
Az egérről, egy billentyűzetről, illetve az 
imént említett kontrollerről van szó. Ha- 
ladjunk hátulról előrefelé. 


CYBORG RUMBLE PAD 

A csomagot kinyitva először a Cyborg 
Rumble Pad-et kezdtük el nyüstölni. El- 
ső ránézésre is megmondható, hogy pi- 
szok sok gomb van rajta. Ez még persze 
annyira nem ragadott volna meg min- 
ket. Aztán kiderült, hogy ezek mindegyi- 
ke teljesen szabadon konfigurálható! Ez 
viszont már tetszett. Nem csupán az elő- 
re definiált lehetőségeket használhat- 
juk, hanem akár minden játékhoz egye- 
dit. Ennél még tovább gondolkodtak a 
készítők. Egy beépített szoftver segítsé- 


gével lehetővé tették, hogy olyan játé- 
koknál is tudjuk használni ezt a kontrol- 
ert, amely alapból nem támogatja ezt a 
fajta vezérlőt. Kifejezetten erre készítet- 
ek egy úgynevezett FPS-gombot, amely 
enyomva azonnal szimulálja a beállítá- 
sokat, és már használhatjuk is. Ez azért 
ehet jó, mert egyre többen PC-n is úgy 
használják a kontrollert, mint mondjuk 
a konzolokon, példának okáért, mondjuk 
FPS-játékoknál. 
Kicsit tovább nyomogatva a készülé- 
ket, kiderült, hogy az előlap bal oldali ré- 
szén található vezérlőgomb-páros (Cy- 
borg Module) kivehető. Először nem ér- 
ettük, hogy ez miért jó, de gondoljunk 
csak bele: valakinek úgy kényelmes, hogy 
a joystick van , felül", másnak meg pont 
ez a kényelmetlen. Kiváló ötlet, hogy el- 
forgatva lényegében testre szabhatjuk! 
Az anyagával lehetne kicsit vitatkozni, 


de összességében kellemesen csalódtunk. 


CYBORG KEYBOARD 
A kontroller után nagy reményekkel vet- 
tük kézbe a billentyűzetet. Vajon milyen 


meglepetéseket tartogat? Próbáljuk fi- 
gyelmen kívül hagyni a kicsit Star Trek- 
re emlékeztető kinézetet - ez is jópo- 

fa, de ez még semmi. Egyik érdekessége, 
hogy a háttérvilágításának színét meg- 
változtathatjuk. Három beépített színkód 
van, ezek között gombnyomással vált- 
hatunk. Még a fényerőt is beállíthatjuk, 
ami szintén jó pont. A készülék felső ré- 
szén található egy nyomásérzékeny felü- 
let, ahol különféle funkciókat állíthatunk: 


hangerőt, fényerőt, színvilágot, miegy- 
mást. Ezek között található egy Cyborg 
Mode gombocska is, amely arra jó, hogy 
bármilyen alkalmazásban - például játé- 
kokban - kikapcsolja a Windows-gombo- 
kat. Így nem fordulhat elő, hogy véletle- 
nül megnyomjuk! Természetesen minden 
funkciógomb szabadon konfigurálható, 
és minden módosításunk a gép kikap- 
csolása után is megmarad. A játékosok 
számára fontosabb billentyűk meg van- 
nak különböztetve és erősítve, hogy job- 
ban bírják a strapát. Nagyon jól sikerült, 
feltétlenül próbáld ki valamilyen minta- 
boltban! 
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CYBORG MOUSE 


A végére hagytuk a kicsit Star Wars-os 
űrhajóra hajazó egérkét. 3200 dpi-s, ar 
ről egyértelműen elmondható, hogy pi- 
szok precízre sikeredett. Nyilván léze- 

res megoldásról van szó, mással ez nem 
is lehetne megoldható. A programozható 
gombok csak hab a tortán, de igazából in- 
kább ennek is a testreszabhatósága érde- 
kelt minket. Rövid próbálkozás után kide- 
rült, hogy magát az egér szerkezetét hos- 


A szgr ai 
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szabbíthatjuk, illetve rövidíthetjük attól 
függően, hogy mekkora a kezünk. Szerin- 
tem ez kiváló ötlet, mert például Photos- 
hophoz én kisebb egeret szoktam hasz- 
nálni, mint mondjuk Team Fortress 2-höz. 
A teljesség kedvéért súlyokat is tehetünk 
bele, hogy még precízebben mozgathas- 
suk. A kinézetével is teljesen ki voltunk 
békülve, egyszerűen ez is jól sikerült. 
Úgy fest, a Saitek elég sok játékossal be- 
szélt ahhoz, hogy szép új felhozatalt mu- 
tasson fel. Végre megint vannak újdon- 
ságok a kontrollerpiacon. Reméljük, így 
még nagyobb verseny alakul ki a nagy 
gyártók között! 
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TRENDEK 2008 


Nő a tudás, zuhannak az árak, és ez még csak a kezdet. 


EGINT EGY ÚJ ÉV, HAMA- 
mV] ROSAN évtizedfordulóhoz 

érünk, és kezd egyre izgal- 
masabb lenni a számítástechnika. 
Mi is történt idén? Hmm, nehéz lenne ösz- 
szefoglalni, ám a legfontosabb talán az, 
hogy csak néhány területen volt érezhe- 
tő árcsökkenés. Mivel bizonyos hardvere- 
lemek esetében gyakorlatilag a határokat 
feszegetjük már, nem kizárt, hogy idén a 
legtöbben azzal akarnak majd kitűnni a 
tömegből, hogy olcsóbban adják majd ter- 
mékeiket, mint valaha. 


MÉRETEK ÉS LEHETŐSÉGEK 
Néhány éve még az volt a cél, hogy az 
egyes termékek minél kisebbek és jobb 
minőségűek legyenek. Nézzünk körül most 
a piacon. Itt az Apple iPhone vagy mond- 
juk, a nemrégiben megérkezett ASUS 
EeePC. Elegánsak, sokat tudnak, képmi- 
nőségük tűéles. Kellene ezeknél apróbb 
termék? Nos, akár kellhet is, meg is tud- 
ják már csinálni, ám elértük azt a szintet, 
amikor nincs értelme néhány területen to- 
vább kicsinyíteni. Egyszerűen azért, mert 
a kezünk méretéhez most jók a kütyük. 
Majd később a hangvezérléssel persze 
változhatnak a dolgok, de ettől még kicsit 
messze vagyunk. 

Másfelől itt vannak például a monitorok. 
Ezekből idén iszonyatos dömping lesz. 

A 24 inches Full HD támogatással készült 


megjelenítők például olcsóbbak lesznek, 
mint 80 ezer forint! Ez pedig valóban nem 
semmi, sőt azt mondom, idén egészen új 
korszak köszönt ránk az igazi HD-játékél- 
mény világában. Nyilván ehhez kell majd 
jó processzor és VGA is, és nyilván ezek- 
ben is dúskálni fogunk. 


A JÁTÉKOSOKNAK 

BŐVÜL A SEBESSÉG 

Egyértelmű, hogy a játékok kedvéért 
még mindig van értelme gépet bővíte- 

ni. Legyen az a processzor, a videokár- 
tya, a memória vagy bármely más egy- 
ség. 2008-ban több, 45 nm-es technoló- 
giával készült processzor is készül - igazi 
nagy dobás az Intel és AMD részéről is 
várható, de egyes felmérések és kimuta- 
tások szerint az AMD most sem tud majd 
felülkerekedni legnagyobb riválisán. Az új 
processzorok természetesen ismét alap- 
lapcserével járnak majd, így akinek nincs 
kedve majd kisebb vagyonokat áldozni a 
legújabb technikákra, nyugodtan fektes- 
sen be az egyre olcsóbb Core 2 Duo vagy 
Core 2 Ouad rendszerbe. Ár-teljesítmény 
viszonylatban most ezek a legjobbak. 

A 2007-es CeBIT-en meglepődve tapasz- 
taltuk, hogy milyen sok termékre tették 
rá a HDMI-csatlakozót. Idehaza ebből 
még azért nem olyan sok minden érezhe- 
tő, de nem árt tudni, hogy 2008-ban ha- 
talmas felületharc várható. Ahogy a HD- 


//ZeroCool 


MIVEL ERŐSEN A MINIATÜRIZÁLÁS HATÁ- 
RAIT SÚROLJUK, 2008-BAN INKÁBB A 
HASZNOS KIEGÉSZÍTŐK ÉRKEZNEK MAJD 
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DVD csatázik a Blu-ray-jel, úgy a HDMI- 
nek is meggyűlik a baja a DisplayPorttal. 
A Sparkle január 4-én jelentette be új 
8800 GT-kártyáját, melyen egy S-Video, 
egy DVI és egy DisplayPort csatoló is van. 
Ez utóbbi abban különbözik a HDMI-től, 
hogy megvalósítása jóval olcsóbb, még- 

is támogatja a HDCP-t: Így semmi gond 
nincs a HD-DVD és Blu-ray lejátszással. 
Harc ide vagy oda, érdekes, hogy egyik 
szabvány sem támogatja a AWUXGA-t 
(2840x2400), mely a következő standard 
lehet a HD-megjelenítésben. 


AZ ADATTÁROLÁS LASSAN 
UGYAN, DE ÁTALAKUL 

A Google-nak és hasonló óriáscégeknek 
hála, már több gigabájt tárolóterület áll 
bárki rendelkezésére a neten. Dokumentu- 
mok, képek, videók, bármiről is legyen szó, 
feltölthetjük a netre, hogy a világ bármely 
pontján elérhessük ezeket. A Google havi 
vagy éves előfizetési díjért akár 400-500 
gigákat is ad, amelyekre ráadásul men- 
tést is vállal. 


A merevlemezek 20-22 ezres áráért még 
mindig a legjobb méretet kapjuk. Idén ja- 
nuárban már egyes cégeknél 50 ezer fo- 
rintos nettó áron megvásárolható az 1 
TB-os HDD. Ez év végére akár feleennyibe 
is kerülhet, tárolókapacitása pedig akár 
háromszor ekkora is lehet. 

Az USB-meghajtók piaca eléggé telített. 
Már most kaphatók akár 16 gigás megol- 
dások is. 2008-ban újra érkeznek majd az 
ennél alacsonyabb kapacitású, de sokkal 
jobb írási és olvasási sebességgel felsze- 
relt példányok. Mint ilyenek pedig remekül 
használhatók lesznek a Vista ReadyBoost 
technológiájával! Ha ezek ára is lemegy, 
végre elkezdenek majd lejjebb menni a jó 
minőségű, nagy kapacitású médialeját- 
szók árai is. 


TRENDEK VÁLTOZÁSA 
Csalódott lenne a Microsoft, mert alig 
fogy a Vista? Nos, ha így is van, soha nem 
fogják elismerni, ám az tény, hogy 2008- 
ban rohamosan nőni fognak az eladási 
adatok. Ha például új gépet veszünk Win- 


JÖNNEK A GÖRBÜLŐ tsai MONITOROK 


Az ide CES kiállításon láthatta először 
a nagyközönség, hogy milyen az, ami- 
kor egy monitor teljesen szakít a ha- 
gyományokkal, és szinte rágörbíti a te- 
ret a játékosra. Az Alienware által 
bemutatott hatalmas, LED háttérvilá- 
gítású DLP monitor maximális felbon- 
tása 2880 x 900 pixel, válaszideje pe- 
dig csupán .02 ms. A prototípus leg- 
nagyobb hibája, hogy a kép még négy 
jól látható részből áll. fejlesztők szerint 
csak idő kérdése, hogy ezt a problémát 


is megoldják. Talán ez lesz az év legna- 
gyobb szenzációja, főleg, ha a tömeg- 
gyártásra is sor kerül. 


TRENDEK 200S8MÉ 


! KIS SZERENCSÉVEL AZ INTERNETSEBES- 
SÉGEK IS ÚJRA MEGDUPLÁZÓDNAK, ÉS 
d MÁR TÉNYLEG JÖHET A MOBILTORRENT! 


dows rendszerrel, már csak Vistát kapha- 
tunk hozzá. Céges környezetben is nagy 
fejlesztés várható, amint idén megérke- 
zik a végleges Service Pack 1 a Microsoft 
operációs rendszeréhez. Nyilván nem vé- 
letlenül késleltetik a Windows XP SP3-at, 
hiszen nekik az az érdekük, hogy minden- 
ki váltsa azt le. 

Kis szerencsével idén is lesz némi sáv- 
szélesség-növelés, hiszen a telefonvona- 
lak még bizony bírják. Ha azok nem, akkor 
irány a tévékábel, melyen már most is si- 
mán működik a 20/20 Mbit egyes kerü- 
letekben. 

Ahogy pedig eddig majdnem minden év- 
ben, most is elbúcsúzunk néhány, egy- 
kor igen fontos újítástól. Azt nem mon- 
dom, hogy hiányozni fog a PS/2 vagy az 
ATA IDE, de azért ne felejtsük el ezeket 
se. Mennyire jól jöttek, amikor kitalálták 
őket, nem? 


A CEBIT UTÁN TALÁN 
BÖVEBBEN 

Az elmúlt években ugrásszerűen csök- 
kent a nagy cégek körében az érdeklő- 
dés az egykor a világ legnagyobb hardve- 
res kiállítása iránt. Idén márciusban majd 
kiderül, hogy mit tudnak bemutatni, ha 
egyáltalán még elmegy valaki - jó, persze 
ez erős túlzás, de látható, hogy amit ta- 
valy mutogattak, nem volt annyira érde- 
kes, ami pedig jópofa volt, az még mindig 
nincs piacon. 

Milyen gépet érdemes ma összerakni? Olyat, 
amin mondjuk a Half-Life 2: Episode Two 
rezzenésmentesen megy. A Crysis nem 


mérvadó e téren, mert az isten gépe sem 
elég neki... Kíváncsian várom, hogy mire 
költhetjük el idén a pénzünket gépfejlesz- 
tés címén. 


A JÁTÉKVILÁG NEM ALSZIK 
2008-ban gigantikus újdonság nem vár- 
ható ugyan konzoltéren, de azt nem sza- 
bad figyelmen kívül hagyni, hogy rengeteg 
apróság várható hozzájuk. 

2007-ben hatalmas port kavartak az 
olyan kiegészítők, melyeket eddig nem na- 
gyon láthattunk sehol. Ilyen volt többek 
között a Guitar Hero mellé adott gitárve- 
zérlő, mely gigantikus sikereket aratott. 
Ezen kezdeményezés éllovasa egyértelmű- 
en a Nintendo, akik 2008-ban tonnaszám- 
ra fogják kiadni a jobbnál jobb apróságo- 
kat az egyes játékokhoz. Ha szerencsések 
vagyunk, van már kormányunk (Wheel), 
fegyverünk (Zapper), kardunk, főzőkészle- 
tünk, sisakunk (Wiitlelm), pecabotunk és 
hasonló apróságaink. Külföldön már meg- 
jelent a WiiFit is, mellyel testünket tart- 
hatjuk karban teljesen hétköznapi, ám vir- 
tuális világtól szokatlan módon. Ahogy 
egyébként kinéz, az emberi elme határait 
súrolják már az egyes kiegészítőkkel O. 

A Microsoft és a Sony kicsit úgy fest, 
mintha még gyerekcipőben járnának a 
témában, és ötlethiányban szenvednek. 
Vagy egyszerűen nem akarják elhinni, 
hogy az ilyen kütyük sikeresek lehetnek 

- vagy valami készül náluk is, amiről még 
nem tudunk. E közben pedig kemény piaci 
elsőbbséget szerzett minden téren a Wii, 
ami lássuk be, nem kis teljesítmény! (€3 
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OLCSÓ NOTESZGÉPET 
MINDENKINEK 


Mostanában tombol a notebook-őrület. Kicsit utánajártunk, 
hogy mit várhatunk az alsó árkategóriás akciós gépektől. 


- kíváncsiak, hogy milyen gépet érdemes ezüstös formavilágot követi. A felhasz- 
venni így januárban, amikor már elmúl- nált anyagok minősége jó, a lekerekített 
tak az akciók, és nem akarnak minden élek is jót tesznek a kinézetnek, bár kis- 

má 1 szemetet a gyanútlan és hozzá nem ér- sé vaskos könyv benyomását kelti. A ma- 
enü sót p. Mi ezekből tő emberekre sózni. A cél tehát olyan gyar billentyűzet viszont igen kényel- 
most a noteszgépek világába ástuk be modell becserkészése volt, amely 120- mes, könnyen lehet rajta gépelni, mivel 
magunkat, és kifejezetten arra voltunk 150 000 forint környékén beszerezhető, a nyomáspontja megfelelő. A 15,4" TFT- 
és mindent tud, amire ma szüksége kijelző átlagos minőségű, a felbontása 
lehet az ember fiának. Előre szó- 1280x800-as. Ez az egyetlen olyan gép 
lok, hogy aki játszani szeretneno- itt, ami nem Intel processzorral rendel- 
tebookon, annak nem ezekből kezik, hanem egy mobil AMD Sempron 
a gépekből kell választania, ha- 3600- modellel, ami 2 GHz-en dolgozik. 
nem a 200 000 Ft-tal drágább Ez a modell viszont a többivel ellentétben 
kategóriából, de az egy másik nem Dual Core rendszer. Memóriából itt 
örténet. Mi kifejezetten az ol- is 1 GB 533 MHz-es DDR2 áll a rendelke- 
csó, multimédiás feladatokra, zésünkre, viszont jó pont a cégnek, hogy 
munkára és tanulásra alkalmas ez nem két külön 512-es modulból tevő- 


gépeket kerestük. dik össze, hanem egy 1 GB-osból. Egy bő- 
vítőhely tehát szabadon maradt, abba is 
l vásárolhatunk memóriamodult anélkül, 
A Dell olcsóbb gépe is - mint hogy kukába kéne dobni bármit is. 
manapság agépek nagy A VGA-kártya nemis olyan rossz, itt egy 
része - a már ATI Radeon Xpress 1150 teljesít szol- 
jól bevált gálatot, amelynek nincs önálló memóri- 
ája, a rendszerről kanyarítja le a szüksé- 
ges mennyiséget. A merevlemez mérete 
azonban csupán 80 GB-os, bár adattá- 
rolással itt sem lesz gondunk, hisz a mel- 


Dell Inspiron 1501N 
Ára: 138 000 Ft 


//Mady 


lékelt 8-szoros DVD-RW optik 


hajtóval akár Dual Layer lemezeket 


ai meg- 
is 


égethetünk. A lithium-ion aksi kicsit na- 
gyobb, mint a Toshibánál, 4000 mAh he- 
lyett 4800 mAh áll a rendszer rendelke- 
zésére, ami teljesítménytől függően 2-3 
órás működést is jelent. A szokásos ext- 


rák mellett ez már kártyaolvasóval is 


rendelkezik, sőt egyúttal Vista Home Ba- 


sic is üti a markunkat sokak örö 
még többek bánatára). Dolgozn 


mére (és 
i, SZÖVE- 


get szerkeszteni, DVD-zni, internetezni 
tökéletes gép, ráadásul ez a legolcsóbb 


az összes közül. 


A Toshiba egyik legnépszerűbb notebook- 
családja a Satellite, amelyből a legolcsóbb 


L40-est próbáltuk ki. Az alig 14 
forintos gép a Toshiba eddig jól 


0 ezer 
bevált 


formavilágát követi. Ízléses ezüstborí- 


tást kapott, az összképet csupái 
jén található két fekete hangszó 


n az ele- 
óborító 


panel töri meg. A billentyűzet kényelmes, 


jól lehet rajta gépelni, ráadásul 


eljesen 


magyar nyelvű. A notebook mérete egyéb- 


ként átlagos, és a súlya is elég k. 


edvező: 


a 15,4 hüvelykes gépek kategóri 


ájában 
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Asus X50V 


Ára: 180 000 Ft 


a 2,7 kg jónak számít. Más kérdés, hogy 
ez az érték mit sem számít, hisz, ritkán 
viszi az ember csupán önmagában a gé- 
pet. A notebooktáskában a töltővel, 
egérrel, kiegészítőkkel úgysem lehe 
érezni, hogy a notebook most 2.7 vagy 

3 kg-os. Operációs rendszert természe- 
tesen ehhez sem kapunk, azt nekünk kell 
beszerezni hozzá, viszont ettől is tud 
ilyen szemtelenül olcsó lenni. Az L40 
lelke egy Dual-Core T2310-es procesz- 
szor, mely 1460 MHz-en ketyeg. Ez első- 
re ugyan nem tűnhet túl soknak, amikor 
a komolyabb gépek már 2-2,2 GHz-nél 
járnak, ez a processzorteljesítmény vi- 


szont tökéletesen elegendő az összes iro- 


dai és multimédiás feladatra, amire csak 
útközben szükségünk lehet. A videove- 


zérlő szerepét egy integ- 
rált Intel x3100-as 
tölti be, mely teljesen 
megfelelő egy irodai és 
multimédiás notebookba, 
de komolyabb játékra al- 
kalmatlan. Memóriából 
kétszer 512 MB DDR2 
modult pakoltak bele, ez- 
zel nem lesz gond. A me- 
revlemez 5400 RPM se- 
bességű, és összesen 120 
GB-nyi adatot tárolha- 
tunk rajta, ami még ma- 
napság is több mint 
elég. Az optikai egy- 
ség természetesen 
DVD-ket is ír, 8- 
szoros sebesség- 
gel képes elbol- 
dogulni a ko- 
rongokkal. 
Ez egyéb- 
ként ma- 
napság 
már a legol- 
csóbb noteszgépekben is szériatartozék. 
Az összes fontos interfésszel ellátták, 
WLAN, 10/100-as hálókártya, modem, 
ExpressCard-foglalat és persze USB 2.0 
kapuk. Remek adottságokkal megáldott 
noteszgépről beszélhetünk, amelynek 
nem utolsósorban ára is nagyon kedvező. 


18 
b mi 


a sz zzzaattltlllli 


ACER ASPIRE 5720Z 
Az Acer Gemstone dizájn a 2007-es év 
agy újdonsága volt, és ezt az új dizájnt 
azis hazaviheti, aki nem egy csúcsmo- 
dellt vásárol, hanem egy jóval szerénye 
bb költséghatékonyabb modellt. A fehér 
ialakítású belső kifejezetten elegánssá 
eszi, még kicsit talán drságább gép be- 
yomását is kelti, ennek ellenére ára alig 
agasabb valamivel, mint az átlag mul- 
imédiás és irodai gépeké. Ami az első 
bekapcsoláskor rögtön feltűnik, ső 
már előtte is, az a GlareType kije 
ző, mely tükröződő képernyő felü 
letet takar. A 15,4" szélesvásznú 
képernyő betekintési szöge az át- 
lagosnál sajnos picit gyengébb- 
nek mondható, ami azzal jár, hogy 
nem ideális szögből nézve, példá- 
ul oldalról egy másik ember már 
nem azt látja, amit mi. A telje- 
sítménye és tudása szinte haj- 
szálra megegyezik a Toshiba 
L40-ével, hisz ebben is ugyan- 
az a 1460 MHz-es Dual- 


Core proci dolgozik, ráadásul memóriá- 
ból is 1 GB-ot találhatunk benne. Igaz, 
előnyére válik a rendszernek, hogy itt is 
szabadon marad egy plusz bővítőfogla- 
lat, amivel később még kedvünkre gaz- 
dálkodhatunk. A merevlemez viszont 
majdnem a lehető legnagyobb, amit mos- 
tanság noteszgépekbe szerelnek, a 160 
GB-os vinyó bőségesen elegendő helyet 
ad adatainknak. Multimédiás notebook ré- 
vén van egy extra webkamera is, ez az 
LCD-panel fölött található a keretben el- 
dugva. Ez ugyan nem veszi fel a versenyt 
egy ma kapható jó minőségű webkame- 
rával, de arra tökéletes, hogy az internet- 
kávézóból bejelentkezve is elfogadható 
minőségben tudjunk videocsevegni az is- 
merőseinkkel. Itt is egy Intel x3100-as 
videovezérlő felelős a pixelek kirajzolá- 
sáért, amely - mint már mondtuk - nem 
túl erős vas, viszont régebbi, kevésbé gé- 
pigényes játékokkal azért lazán el lehet 
ütni vele az időt. Operációs rendszert itt 
sem kapunk, illetve ez így ebben a for- 
mában nem teljesen igaz, hisz Linux jár 
mellé, viszont gyanítom, az esetek 9990- 
ában ezt mindenki azonnal le is fogja 
szedni róla. A szokásos interfészek mel- 
ett memóriakártya-olvasó, FireWi- 
e, digitális audiokimenet, Gigabit 
Lan, sőt még infraport is találha- 

ó rajta. 


ASUS X5OV 
Hasonlóan öreg motorosnak 
számít ebben az üzletágban 
az ASUS is. Az X5OV vi- 
szont a legdrágább tag- 
ja a csapatnak, ám még 
így sem közelíti meg 


ACER Aspire 5720Z 
Ára: 160 000 Ft 


a 200 000 forintos lélektani határt, 
hisz az árcéduláján 170 000 forint 
szerepel. Ezért azonban garantáltan 
a megszokott ASUS minőséget kapjuk 
egy konzervatívan visszafogott, ám ele- 
gáns házban. Semmi fölösleges dizájne- 
lem vagy felvágás; egy olyan gépről van 
szó, amit nyugodtan elvihetünk akár 
tárgyalásra is. Felszereltségét tekintve 
hasonlóan jó, mint az Acer, teljesítmény 
ben viszont sokkalta erősebb. Procesz- 
szorból ugyanis egy Intel Core Duo 
T2450-as modellt építettek bele, amely 
2 GHz-es. Ezt egészíti ki 1 GB 667 MHz- 
es DDR2 memóriamodul, melyet tetszés 
szerint akár tovább is bővíthetünk, hála 
a plusz üres foglalatnak. A videokártya 
viszont itt nem egy sima integrált cso- 
da, hanem egy 128 MB-os ATI X2300- 
as, amely a saját memóriája mellé még 
256 MB-ot a rendszermemóriából is 


kölcsön vesz. Így nagyon halkan azt 

is mondhatnánk, játszani is lehet vele. 
Persze nem Crysis-t, de 03, CoD, CS és 
ársaik simán elfutnak rajta. A jó minő- 
ségű 154" kijelző itt is GlareType felüle- 
et kapott, sokakat ez zavarhat, mások 
azonban erre esküsznek. Nem szeretnék 
ítéletet mondani, főleg, mert én magam 
is nagyon megszoktam már, és fel sem 
űnik a tükröződés. Egyébként a lég- 
zsák mellett itt is szériatartozék a web- 
kamera, úgyhogy ezért is bevésünk az 
ASUS ellenőrzőjébe egy szép nagy piros 
pontot. A kötelező DL DVD-írót termé- 
szetesen ebből a gépből sem hagyták 

i, meg persze a méretes, 120 GB-os 
HDD-t sem. Kifejezetten tetszett a gép, 
em túl zajos, jó a teljesítmény/ár ará- 
ya, egyszóval 170 000 forintért ab- 
szolút best buy kategória. 


ROSSZ DÖNTÉS NINCS 

Bár annak ellenére, hogy mind a négy 
otebookban vannak olyan dolgok, ami- 
ket én személy szerint megváltoztatnék, 


azért azt kell mondjam, nagyon is meg- 
érik az árukat. Az alapvető otthoni vagy 


irodai feladatokra tökéletesek, igazá- 
ból a drágább 300-400 000 forintos 
gamer változatoknál sem azt a tömé 
dek pluszt kell megfizetnünk, amelyet 
egy komolyabb vas nyújt, hanem mond- 
juk a félcombos 8600M videokártyá 
és egy 3-400 MHz-cel gyorsabb pro- 
ceszszort. Tehát, aki nem ezzel akar ú 
játékokat játszani, annak egy ilyen 15 
ezer forint körüli gép tökéletes. A teszt- 
ben szereplő versenyzők közül a Toshi- 
bát és a picit drágább, de nagyobb tel- 
jesítményt képviselő ASUS-t ajánlanám. 
De azt tanácsolom, hogy vásárlás előtt 
indenképpen nézzétek meg és próbál- 
játok ki a kiszemelt áldozatot, és lehe- 
őleg óvakodjatok a gyanúsan olcsó ak- 
ciós notebookoktól, hisz a most tesz- 
elt árkategória alatt már csak jelentős 
áldozatok mellett juthatunk manapság 
noteszgéphez. (€3 


ese 
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INFO 


A megújult vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató 
jellegűek, az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 
Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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MÉLYVÍZPIACTÉR 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


MET E IRIVER KONTROLLER CYBER SNIPA PASSZÍV. ZALMAN TOP TIPP 
VGA-HÜTÉS 
CLIX GEN2 GAMER PAD 2 VNF 100 
esést ÉN 
ÁRA 69 000 Ft WEB ÁRA 3000 Ft ELŐLAPI PANEL 
Be] WEB wwwiiriver.com www.flash.hu WEB www.zalman.con AEROCOOL FP-OI1 
Mikor a világ iPod-őrületben ég, nehéz egy Kifejezetten FPS-játékokhoz készült a Cy- A Zalman remek hűtési megoldásai közül ÁRA 11000 Ft 


olyan MP3-lejátszót csinálni, mely minden 
téren képes felvenni a versenyt az alma- 
termékekkel. Az iRiver viszont mindig is hí- 
res volt remek lejátszóiról. A Clix gen 2 is 
garantáltan tetszeni fog azoknak, akik az 
iPod Touch-szerű lejátszóról álmodoznak. 
A 8 GB-os, hatalmas 5,5 cm átmérőjű szí- 
nes OLED-kijelzős lejátszó ráadásul a kon- 
kurenciához képest jelentősen olcsóbb is! 


METTETZTi SONY ERICS- 


ÚN SON K8501 
é 


ÁRA szolgáltatótól függ 
WEB 
Wwww.sonyericsson.com 

A japán-svéd gyártónak is megérkezett 

az aktuális csúcstelefonja, amely kifeje- 

zetten tetszetős külsőt kapott: a fekete 

szín és a lekerekített formavilág nagyon 
elegánssá teszi. Tudására nem lehet pa- 
naszkodni, a ma használatos összes ext- 

ra ra megtalálható benne. Kiemelnénk 

az 5 megapixeles kamerát és a nélkülöz- 

hetetlen xenonvakut. Az optika jó minő- 

ségű, remek videókat és képeket kattint- 
hatunk vele. 


VGA-KÁRTYÁK 


VIDEO- 
KÁRTYÁK 
60EFT 
ALATT 


ASUS EAH3850 256MMB 

kb. 40-43 000 Ft 

WEB www.asus.com 

Gainward BPSGOOGTS 5I2MB 
kb. 42-44 000 Ft 

WEB www.gainward.com 

HIS HD 2600 XT 512MB 


TIPP kb. 32-33 000 Ft 


WEB www.hisdigital.com 
MSI RX1950 PRO 256MB 
kb. 30-34 000 Ft 

WEB www.msi.com.tw 
Inno3D 8600 GT 256MB 


TIPP kb. 20-21 000 Ft 


WEB www.innoZzd.com 


ber Snipa Pad 2 a leghasznosabb billentyű- 
funkciókat tartalmazza. Összesen 37 gom- 
bot találunk rajta, plusz kettőt, amellyel a 
hangerőt vezérelhetjük. A kellemes csukló- 
támaszon kívül érdemes megemlíteni a kék 
színű hangulatfényt, mely az esti játékot 
teszi még kellemesebbé. A 600 grammos 
kontrollert USB-portra kell csatlakoztatni, 
meghajtó telepítése nem szükséges hozzá. 


BFG TECH 
8800GT OC 


ÁRA 70 000 Ft 
WEB 
www.ohs.hu 


A BFG ráadásul nem egy mezei 
8800GT-t csomagolt a dobozba, hanem 
egy OC, azaz overclocked verziót. Ez ma- 
tematikailag annyit tesz, hogy a GPU 
órajele 625 MHz-re nőtt az alap 600 
MHz-ről, míg a shader vezérlő már 1566 
MHz-en ketyeg az 1500 MHz-es gyá- 

ri értékhez képest. Minden más tulajdon- 
sága változatlan maradt, így pedig 8- 
9000 forinttal kell többet kiadnunk egy 
mezei 8800GT-hez képest. 


VGA-KÁRTYÁK 


VIDEO- 
KÁRTYÁK 
60EFT 
FÖLÖTT 


ASUS ENSB0OGTX 768MB 
b. 100-106 000 Ft 

WEB www.asus.com/ 

BFG GeForce 8800 GTS 512MB 0C 
b. 80-82 000 Ft 

WEB www.bfgtech.com 
Gainward 8800 GT 512MB 
kb. 62-65 000 Ft 

WEB www.gainward.com 
MSI RX3870 512MB 

kb. 60-62 000 Ft 

WEB www.msi.com.tw 
Asus HD 2900 XT 

kb. 80-81 000 Ft 

WEB www.asus.com 


a VNF 100-zal a középkategóriát céloz- 
ta meg. Ezt a kék színű passzív hűtőbor- 
dát a középkategóriás Radeon és GeForce 
kártyákra szerelhetjük rá, ráadásul nem 
csupán a grafikai processzort hűti, de 

a memóriákat is. Azt, hogy milyen típusú 
kártyákra lehet felszerelni, a gyártó hon- 
lapján lehet megtalálni. 8000 forintos ára 
kifejezetten elfogadhatónak mondható. 


HP PHOTO- 
SMART R742 
ÁRA 33 000 Ft 


WEB 
www.hp.hu 


FÉNYKÉPEZŐ 


A HP legújabb fényképezőjét azoknak 
ajánljuk, akik nagyon olcsón akarnak egy 
picike, viszonylag nagy tudású gépet. 

Az igényes ezüst kialakítás, a fémház, a 7 
millió képpontos CCD-érzékelő és a 3-szo- 
ros optikai zoom mind piros pontot ér- 
demelnek. A képminőség kategóriájához 
képest kifejezetten jó, a 3220x240 felbon- 
tású videókat ráadásul hanggal (24 fps) 
képes rögzíteni. A gép 16 MB-os belső 


TFT- 
MONITOROK 
T177-I g" 


ASUS PG221 22" 


TIPP boss 000Et 


WEB www.asus.com 
Bena FP2O2W 207 

Kb. 44-46 000 Ft 

WEB www.bend.com 
Samsung SyncMaster 730BF I77 
kb. 60-61 000 Ft 

WEB www.samsung.com 
BenG FP93GX- 19" 

kb. 55-56 000 Ft 

WEB www.beng.com 
Viewsonic VG730m I7" 


TIPP kb. 46-48 000 Ft 


WEB www.viewsonic.com 


WEB www.aerocool.com 


Az AeroCoolt nem csupán remek hűtési megol- 
dásai miatt szeretjük, hisz mindig van valami ér- 
dekesség, amivel a már mindent látott öreg ró- 
kákat is meg tudja lepni. Az FP-OL egy igen hasz- 
nos előlapi panel, melyet bármilyen számítógép 
5,25" méretű előlapjába beapplikálhatunk. Van 
ezen minden, e-SATA, USB-kivezetés, sőt az ösz- 
szes memóriakártya-típust is beolvassa! A legna- 
gyobb poén az egészben, hogy autórádióknál lát- 
ható előugró, színes LCD-kijelzője is van, amiről a 
gépünk legfontosabb paramétereit olvashatjuk le. 
A ventilátorokat manuálisan és automatikusan 

is képes vezérelni, sőt háromféle riasztást is be- 
állíthatunk! Összesen három ventilátor sebes- 
ségét tudja figyelni és vezérelni, emellett egy 
igen hasznos másolási funkciót is tartal- 

maz, mellyel egy gombnyomásra felmá- 
solhatjuk gépünkre az adatokat egy 

külső egységről. 


WESTERN 
DIGITAL 
MY BOOK 


WORLD 500GB 
ÁRA 43 000 Ft 
WEB www.westerndigital.com 


Az igen méretes 500 GB-os My Book World egy 
7200 rpm sebességű merevlemezt tartalmaz, így el- 
lentétben a külső notebook vinyós változatokkal, jóval 
gyorsabban mozgathatjuk rá a nagyobb állományo- 
kat is! A formás, masszív ház az apróbb ütődésektől 
is megvédi az adatokat, legnagyobb érdekessége pe- 
dig, hogy 10/100-as hálózati egységgel is ellátták. Ez 
azért is nagyon hasznos, mert nem kell rádugni min- 
den egyes gépre, amiről adatot akarunk lementeni, 
hisz hálózatról bárki másolhat rá, akinek jogot adtunk 
erre. Az ára sajnos nem túl alacsony, az 500 GB-os 
változatért 43 000 forintot kell kifizetnünk. 
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CTZEN KZUENNNA IZTTENA 


110 000 Ft-os PC 
Processzor 
Core2 Duo E218020 GHz 17000Ft 
Processzorhűtő gi 
CPU tartalmazza 
Alaplap 
Gigabyte P35-DSZ 21000 Ft 
Memória 

OCZ SOE 800MHz IGB 7000 Ft 
Grafikus kártya 
Gigabyte HD 2600XT 20 000 Ft 
Hangkártya a 
Alaplapra integrált 
Winchester 
Seagate 250GB SATA2 4 000 Ft 
DVD-író 
NEC AD-71735 LabelFlash 6 000 Ft 
Ház 
Raidmax Ares 10 000 Ft 
Táp 
Thermaltake 470W vddolololíaa 
ÖSSZESEN 107 000 Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 
Gaihwardi GeForce SSO0 GTA ő 000Iht 
Gyorsabb processzorral SZÖGÖÉÉ 


Core 2 Duo E4500 


Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- 
riát, mely manapság szükséges, hogy kevésbé 
részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 


Játékteljesítmény kik 


170 000 Ft-os PC 
Processzor 24000 F 
Core 2 Duo E4500 2.2 GHz 
Processzorhűtő 0F 
CPU tartalmazza 
Alaplap s 
Gigabyte P35-DSZ CEGöKb 
Memória k- 
OCZ SOE 800MHz Dual 2GB 5000 
Grafikus kártya ks 
Gainward GeForce 8800 GT 5900 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált 
Winchester s 
Seagate 250GB SATA2 S Atkekl 
DVD-író ci 
NEC AD-71735 LabelFlash 5000 
Ház 3 
Raidmax 02 16.009 E 
Táp s 
Chieftec 500W 00 
ÖSSZESEN 169 000 Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 
OCZ GeForce 8800 GTS 512MB.. 1220001 
Gyorsabb processzorral 426000 F 


Core 2 Ouad 06600 2.4 GHz 


Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- 
séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. 
Ezek a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne 
kelljen komolyabb kompromisszumokat kötni 

a magasabb grafikai részletesség és az élvezhető 
sebesség között. 


, Játékteljesítmény kkkk 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


220 000 Ft-os PC 
Processzor 
Athlon 64 X2 AM2 6400 97000 Ft 
Processzorhűtő E; 
CPU tartalmazza 
Alaplap 
ASUS M2N32-SLI Deluxe we. 99000 Ft 
Memória 
OCZ Platinum 800 Dual 268. DO 
Grafikus kártya 
OCZ GeForce 8800 GTS 82 000 Ft 
Hangkártya Aa 
Alaplapra integrált 
Winchester 
Western Digital 500 GB 31000 Ft 
DVD-író 
NEC AD-71735 LabelFlash 6/000/Ft 
Ház 
Raidmax Sirius 8 000 Ft 
Táp 
Chieftec 500W 5 000 Ft 
ÖSSZESEN 219 000 Ft 
TV-tuner 
Pinnacle PCTV Card Hybrid Pro 415 000Ft 
Extra processzorhűtés áIÖŐÖBIEt 


Zalman CNPS9700 LED 


Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- 
kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 
grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra 
is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz 
jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 
jelenteni neki. 


Játékteljesítmény kkikkk 


KÜLÖNÖSEN AJÁNLOTT ..ss za 


LIG PÁR HETE, karácsony- 
A kor még slágertermékek- 

nek számítottak az olcsó 
rHD Ready" tévék, most pedig 
PC-hez is megérkeztek a megfizet- 
hető óriás LCD-kijelzők. 
Az ASUS PG-széria legújabb gyermeke 
a 22" monitorok piacára kíván betörni. 
Azt mondhatjuk, hogy ez a méret már bő- 
ségesen elegendő ahhoz, hogy akár egy- 
szerre filmezzünk, szöveget szerkesszünk 
és közben még a Photoshop is elférjen 
az asztalon. Kifejezetten azoknak ajánl- 
juk, akik kedvelik a hatalmas, szélesvász- 
nú modelleket. Az LCD-panel natív felbon- 
tása egyébként WSXGA-, vagyis akár 
1680x1050-re is felcsavarhatjuk a fel- 
bontást egy kellően erős VGA-kártya mel- 


lett. A panel tökéletesen alkalmas játékra, 
hisz az elődhöz képest 2 ms-re csökken- 
tették a válaszidejét, és ez érezhetően jót 
tett neki. A szellemkép és áthúzásmentes 
megjelenítés mellett a 2000:1 kontraszt- 
arányt érdemes még kiemelni, a fekete 
tényleg telt, nincs az a ,tejfehéres" érze- 
te az embernek, mint az 50-60 000 fo- 
rintos olcsóbb példányoknál. Ami különö- 
sen tetszett, az a beépített 2.1 csatornás 
hangrendszer, amely 2x10 wattos hang- 
szórót és egy 15 wattos Asus Power Bass 
System névre keresztelt mélynyomót is 
tartalmaz. Akik gyakran chatelnek, azok- 
nak jól fog jönni továbbá az 13 megapi- 
xeles beépített kamera, aminek a minősé- 
ge teljesen átlagosnak mondható. Csatla- 
kozókból DVI-D, D-Sub és három USB 2.0 


található rajta. Bátran ajánljuk azoknak, 


akik egy ,minden az egyben" monitort ke- 


resnek, és ezért akár 115 000 forintot is 
hajlandók kiadni. 


PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 


Intel Socket 775 


Core 2 Ouad 06600 / 2400MHz 51000 Ft 
Core 2 Duo E6750 / 266OMHz 37 000 Ft 
Core 2 Duo E6420 / 2133MHz 38 000 Ft 
Core 2 Duo E4500 / 2200MHz 24 000 Ft 
Core 2 Duo E4400 / 2000O0MHz 24 000 Ft 
Core 2 Duo E4300 / I800Mhz 23 000 Ft 
Core 2 Duo E2180 / 200O0MHz 17000/Ft 
Core 2 Duo E2160 / I800MHz 16 000 Ft 
Core 2 Duo E2140 / I600MHz 12 000 Ft 


AMD Socket AM2 
hlon 64 X2 AM2 6400-- 3.2 GHz 37 000 Ft 
hlon 64 X2 AM2 6000- 3.0 GHz 
hlon 64 X2 AM2 5600-- 2.8 GHz 28 000 Ft 
hlon 64 X2 AM2 5200-- 2.6 GHz 
hlon 64 X2 AM2 4800- 2.5 GHZ. 20 000 Ft 
hlon 64 X2 AM2 46001 2.4A GHz 18 000 Ft 
hlon 64 X2 AM2 44004 2.3 GHZ 17 000 Ft 
hlon 64 X2 AM2 4200-- 2.2 GHz 
hlon 64 X2 AM2 3800-t 2.0 GHz 


ALAPLAPAJÁNLÓ 


s - B 5 őz 6 z 5 


Intel Socket 775 


ASUS Commando 35 000Ft 
ASUS P5W DH Deluxe 33 000 Ft 
MSI PÉN SLI Platinum 32 000Ft 
MSI P35 Platinum 33 000 Ft 
Gigabyte P35-DSZ 21000 Ft 


AMD Socket AM2 

ASUS M2N32-SLI Deluxe Wireless . 30 000 Ft 

Abit KN9 SLI 20 000 Ft 

MSI KÖN SLI 18 000 Ft 

Gigabyte GA-M55S-SZ 16 000 Ft 
13 000 Ft 


LU ASUS M2N4-SLI 


GamesStar 


ÁRA 110 000 Ft 


Kiváló képminőség- 
gel és sok egyéb hasz- 
nos extrával szerel- 
ték fel az ASUS új 
22" gamer TFT-jét! 


BELEMENÉS 


SZÍNEK RENDKÍVÜL NAGY információt a látvány tartalmazza, ezért 

hatással lehetnek ránk. Kelt- ez a legfontosabb módja a külvilág megis- 

hetnek bennünk kellemes és erésének. Gondoljunk csak bele, most is 
kellemetlen érzéseket, vagy akár be éppen a GameStart olvasod, ami tele van 
is csaphatnak minket. Játsszunk elegy színekkel és formákkal, képekkel és ezek 
kicsit velük, és lássuk, mit érhetünk el által érzésekkel. Egyesek azt mondják, 
a különböző színekkel. A játékfejlesztések hogy rengeteget el lehet mondani egy különböző árnyalatai láthatók. Ha mégis ég rideg és sötét. A szem rögtön a meleg 
során nagy hangsúlyt kap a látványvilág inom vacsorával, de azt hiszem, mégis ilyen látványterven dolgoznánk, gyorsan narancsszínre áll át, Így nem is érdeklődik 

negalkotása, mely folyamat során csak az olvasással kapsz több infót, mint kezdjük meg a papír megsemmisítését és az amúgy lényegtelen és üres kék ég után. 
rengeteg koncepciós szkeccs és vázlat ha rágcsálnád szeretett magazinunkat. kukába transzportálását, ugyanis az ilyen Ilyen aprócska kis trükkökkel könnyedéi 
készül. Eleinte fekete-fehérben - ez Az ember gondolataiba már a kezdetektől . képek hamar unalmassá és érdektelenné kiemelhetővé válik a kép bármely részlete. 
ugyan segít kialakítani a világ kinézetét, ogva rögzülnek a színekkel kapcsolatos válnak a szemnek. A különböző színek Tájképek vázlatainak készítésénél a színek 
azonban fontos a megfelelő atmoszféra élmények, és ennek köszönhetően érzése- alkalmazásával nem csupán változatossá árnyalatai is fontos szerepet töltenek be, 
egteremtése, ahhoz pedig elengedhe- ket is kapcsolunk hozzájuk. A tűz narancs- válik képünk, de informatívabbá, ésaszem amennyiben a távolságot akarjuk érzékel- 
tetlen a megfelelő színek alkalmazása. sárgás lángja meleg érzést tükröz, így számára sokkal több érzelmet tartogathat. — tetni. Háttér, középtér és előtér színei 
Ha nem a megfelelő palettát választ- növeli a biztonságérzetet. Otthonalámpa Ehhez persze a megfelelő színek párosítása . ugyan lehetnek azonosak, azonban az ár- 
juk a játékhoz, a hangulat könnyedén meleg fénye ilyen hatást kölcsönöz. A erő- elengedhetetlen. Minden színnek van egy nyalatok megfelelő kiválasztásával tudjuk 
áldozattá válhat, és lehet bármennyire sebb vörös szín a vérre emlékeztet, evvel párja, amelyet az 1. képünkön látható szín- csak igazán a távolságot érzékeltetni. 
is tökéletes a játékmenetünk, sajnos élelmet és veszélyérzetet szülve, mely karikából ki is tudunk olvasni. Az a szín, A háttér világosabb, míg az előtér jóval 
a legtöbb ember annak alapján ítél, amit növeli a figyelmünket. Tán érthető hát, amely a karika túlsó oldalán helyezkedik sötétebb színeket kap általában, evvel 
először megpillant, ezért az első benyo- hogy a közúti lámpákon éppen a zöld és el, jól használható az általunk választott a szemet rögtön az előtérre csábítjuk. 
más hatása nagyon is fontos. a piros szín található, habár vannak még szín párjaként egy képen. A leggyakoribb fe 
ei 9 fi olyan barlangi kőtuskók, akik mind a mai párosítás a narancssárga és a kék szín VIGYÁZAT, CSALOK! 

SZINLELEK, ÉRZÉKELEK napig nem ismerik a színek fogalmát. összekapcsolása. Ideálisan alkalmazható A színek árnyalatainak megfelelő válto- 
Az ember ötféleképpen képes érzékelni az v F. éjszakai kompozícióknál. A 2. képen látható " zatosságával és megfelelő színpárokhoz 
őt körülvevő világot: halljuk a hangokat, SZINPÁROK a kivilágított stuttgarti kastély (senkit se kapcsolásával könnyedén irányítgathatjuk 
ízleljük az ízeket, érezzük a hőmérsékle- A színekkel tehát rengeteg érzést lehet tévesszen meg, nem építették át a Hősök mások szemmozgását és fókuszát egy 
tet, szimatoljuk az illatokat és legfőképp elidézni az emberben, azonban egy képen terét :)). A narancssárgás színben pompázó képen. Mindemellett azonban könnyedén 
látunk. Az 5 érzékelés közül a legtöbb igyebár nem csak egyetlen szín és annak kastély táncol a melegségben, míg a kék be is tudjuk csapni a tekintetet. A mondás 
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[A TART 4 
BELEMENÉS "4rátkozásox 


GYE TI IS VISÍTVA RÖHÖG- 
u: fel, amikor egy bukott 
bajtárs holtteste átesik 
a falon a virtuális háború közepén, 
és mindössze a formás hátsója jelzi, 
hogy oda van temetve a falba? 
Az ilyen ,szellemes" holttestek nem Kő- 
míves Kelemen programozói karrierjének 
a szüleményei. A néhány évvel ezelőtti 
processzorok még örültek, ha a mes- 
terséges intelligencia számolgatásába 
nem sültek bele, nem hogy még ütközés 
modelleken is agyaljanak. Azonban a ki- 
robbanó technikai fejlődésnek hála, újabb 
és újabb módszerek segítségével egyre 
reálisabban tudják szimulálni a modellek 
fizikai kapcsolatát a világgal manapság. 


A TERERŐ LEGYEN VELED! 

A karakterek és egyéb tárgyak ma már 
a legsilányabb grafikával ellátott játé- 
kokban is több ezer poligonból állnak, 
meg se említjük melléjük a Crysis vagy 
az UT3 karaktereit, bőven elég az az ezer 


környéki szám is. Pofonegyszerű vol- 

na hát azt gondolni, hogy a kedves kis 
processzorunk majd egyesével figyelni 
fogja, mikor éppen melyik poligon kap 
egy kedves simogatást a külső tényezők- 
től. A legalapvetőbb dolog tehát, hogy 
minél kevesebb ponttal kelljen számolnia 
gépünk agyának. 4 poligonnal már egy 
szép kis kocka alakú teret tudunk kialakí- 
tani, mely zónát már egyszerűbben tudja 
figyelni a proci. Amennyiben egy külső 
tárgy ebbe a kocka térbe szeretne beha- 
tolni, a gép érzékeli, majd azonnal üzem- 
e helyezi a kollízió effektust, kizárva 
ezzel a külső tárgyat. Persze ha mondjuk, 
egy rakétáról beszélünk, a haláleffekt 
indul be. A négyzet erőtér számolgatása 
egyszerűbb, azonban mivel a karakter 
modellek jóval részletgazdagabbak, 
rengeteg hézag marad szabadon, ami 
iatt nagymértékben csökken a realitás. 
Megoldás lehet talán a modellek buborék 
alakú térbe való elhelyezése, ez, bár több 
atekot igényel, több hézagot is zár ki, 


e) 


EGY MÁSIK ISMERT KÜLÖNÖS JELENSÉG A 
JÁTÉKOKBAN, AMIKOR VALAKI ÚGY MÁS- 
SZA A LÉPCSŐKET, HOGY KÖZBEN 

A LÁBA MEG SEM EMELKEDIK 
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így kevesebb légüres tér válik ,szilárddá" 
a processzor számára. Elterjedt tech- 
nika a több térből álló kollíziós modell, 
amely jóval precízebb az imént említett 
nódszereknél, hisz a lehető legkevesebb 
ölös teret kapják ezáltal. E technikával 
a modellek egyes pontjaihoz saját zónát 
rendelhetnek a programozók, azaz külön 
ütközési tere van az alkarnak és a felkar- 
nak például. 


AZ IGAZI LUKE SKYWALKER... 
Egy másik ismert különös jelenség 

a játékokban, amikor valaki úgy mássza 
a lépcsőket, hogy közben a lába meg 
sem emelkedik, és olyan az egész, mi 
teljesen sík mezőn trappolna. Ennél 
persze sokkal durvább, amikor egy alig 
tíz centi vastag csövön valaki lazán 
végigsétál, miközben kiszúrják a sze 
az égben szabadon lubickoló lábak. 
A programozók kezdetben egyetlen 
pontot határoztak meg a modellek alján, 
amelyet a gravitáció törvényei lefelé 
húznak, evvel földön tartva a karak- 
tereket. Ha elég ügyes vagy és tudod, 
hogy azon a bizonyos csövön pontosan 


tha 


net 


középen kell végighaladni, akkor akár sík- 
futási rekordot is dönthetsz. Az ilyenek 
elkerülése végett több pontot is meg 


szoktak ad 
úgy érzékeli, hogy a földszint 
került, de néhány továbbra is közel látja 
azt, a karaktermodell szépen 
a szituációhoz passzoló pózt, és aszerint 
alad tovább a 
Gondo 
herceg 
és lassít 
kis deszi 

ennyi 
viszont előre kell ,gondolkod 
yosg 
azt nézik, 
a köve 
a megadot 
dul a láb e 


ÉRDEKES, DE NEHÉZ 
A mode 


az őke 
kis tér 
resztü 
az mái 
lenne 
sikerü 


t 


. Így reméljük, ugya 
t egy kis képet ad 


junk csak az akrobatik 
e, aki rögtön összezárta a lábát 
vel 
avi 


kező sík felület, s ame 


nennyiben valamennyi 
ávolabb 


i; a 


elvesz egy 


mozgás animációja. 
S perzsa 


ani kezdett, amikor egy vékonyka 
kán kellett végighaladni. Ugye 
eálisabb? A lépcsőknél 

i", így bizo- 
ációs pontok mindössze csak 
ogy mennyire van magasan 
nyiben 
értéken belülre esik, megin- 
elésének animációja. 


lek kapcsolatának megteremtése 
körülvevő világgal nagyon érdekes 


a, amelyről hosszú oldalakon ke- 
lehetne még elmélked 


i, azonban 
kább programozói szakzsargon 
dióhéjban, de 

unk azokról 


a mókás kis bugokról, amelyek az ütkö- 


zések 


tán jobban megértjük, hogy 


nehéz 


a 


ednek, és 
iért is olyan 


s programozásából e 


n 


indezt lekódolni számunkra. (€ 


GamesStar 
Köszönöm! Kedves olvasók, 


nagyon köszönöm! Miután egy 


A játékokon túl... I ideig szünetelt a Másvilág rovat, 


ti lelkesen és kitartóan követelté- 
tek vissza, s ennek meg is lett 

az eredménye. Nemcsak az, 

hogy a rovat visszatért, hanem 
az is, hogy ki is bővült - ezentúl 
könyvekről is olvashattok majd, 
nemcsak filmekről, zenékről és 
DVD-kről. Másik fontos változás, 
hogy csak kritikákat kaptok, nem 
esznek ajánlók, hírek, toplisták, 
semmi csili-vili, csak őszinte 
vélemény. S mindezt kibővített 
szerzői stábbal. Jó szórakozást 
kívánunk a megújult és újjászü- 
letett Másvilághoz! 


Sweeney Todd - A Fleet 
Street démoni borbélya . 


Gyu 
.. de HÉ JP: DEPP SZÍNÉSZ ÉS inkább felerősödik, amikor megtudja, sem lehetne jobb színészt a bekattant, 
e e : Tim Burton rendező legendás hogy felesége szégyenében megmér- fehér csíkos hajú, sápadt ,sorozatbor- 
e kés V párosa ismét találkozott, gezte magát, lánygyermeke pedig a bély" szerepére, mint Johnny Deppet. 
e. e. hogy a Sweeney Todd - A Fleet még mindig kéjvágyó Turpinnal van. Tulajdonképpen olyannyira passzolt ez a 
e. . . ——— Street démoni borbélya című Barker nevet változtat és Sweeney film a zseniális párosnak, hogy valamilyen 
8 e . — broadwayi musicalt Burton sajátos Todd néven ismét borbélymunkába ,kihívás" is kellett számukra, hogy ne csak 
e. sé " stílusában dolgozzák fel. Stephen kezd, azonban vendégeit már nemcsak azt érezzük: a szokásos Burton-Depp 
e... Sondheim eredeti története Benjamin borotválja, hanem el is vágja a torku- filmet láthatjuk. Az igazi újdonság a 
Pets fe . ——— Bakerről, egy angol borbélyról szól, akit kat. Szeretője, Mrs. Lovett a hullákat filmben, hogy ez a film is musical marad, 
e e .  — egy lurpin nevű aljas bíró hamis vád- húsos süteményekben készíti el, amiket tehát a szereplők gyakran énekelnek 
e u " . dalörökös fegyházra ítélt, csak azért, London-szerte árulnak. benne. Bár különösebben nem rajongok a 
e e. hogy feleségét megkaparintsa. Barker A musical morbid történetét ki más is musicalekért, viszont Burton ezen a téren 
.. í. . ——— 15 évvel később visszatér Londonba tudná tökéletesebben feldolgozni, mint is hibátlan munkát végzett: egyetlen per- 
e e . bosszúvággyal telt szívvel, amely még Tim Burton, és természetesen találni cig sem zavartak az éneklős részek, sőt, 


ezúttal kifejezetten élveztem ezeket. 
Az film igazi erénye azonban Bur- 
ton hihetetlen stílusérzéke, amellyel 
témát kezeli, akár a vizuális világot, 
akár a színészek munkáját nézzük. 
Depp tökéletesebb nem is lehetne 
Todd szerepében, de külön meg kell FENY Tan 
említeni az egyszerre hátborzongató és 
mégis érzéki Helena Bonham Cartert is. 
A Sweeney Todd hiba nélküli, zseniális 
Burton-film - egyedül talán a rendezőre 
jellemző humorral találkozunk benne 
kicsit kevesebbet, de most kötötte az 
eredeti sztori, amelyből tényleg mindent 
kihozott, amit csak tudott. 


füllinay nTrFi 


Burton újra telibe talál 
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Gilberto Gil - Duetos 7 ante 


ENGETEG OLYAN ZENEI stí- 
R: létezik, amelyet az itt- 

honi rádiók/TV-k nem ját- 
szanak. EI lehet filozofálni azon, hogy 
vajon a hallgatóság nem kíváncsi rá- 
juk, vagy csak a huszadik tötty-mötty 
adó könnyebben eladható, azonban ez 
nem a mi feladatunk. Inkább érdemes 
körbenézni a világban, hiszen az an- 
golszász kultúrkörön kívül is vannak 
Grammy-díjas előadók, akikkel érde- 
mes megismerkedni, hogy picit tágít- 
suk zenei horizontunkat. Gilberto Gil 
brazil, akkora népi ,hős", hogy egyene- 
sen kulturális miniszter Brazíliában. 
Emellett a 60-as évek óta zenél, több- 
szörös Grammy-díjas, első latin-ameri- 
kaiként megnyerte a svéd Polar Prize-t, 
tagja a francia becsületrendnek, szó- 
val nem akármilyen zenész/ember. 


Nagyon kellemes, latinos, 
lazítós, brazilos 


Mégsem hallottatok róla soha? Ide- 
je akkor: Duetos című lemeze nagyon 
lightos, kellemes, enyhén bossanovás, 
tropicaliás, jazzes portugál nyelven 
énekelt duetteket tartalmaz, amely 
nem mindennapi élményt jelenthet 
olyan hallgatóknak, akik a latin/bra- 
zil kultúra, a kellemes kikapcsolódás 
iránt érdeklődnek. S aki megszereti 
Gilberto Gilt, annak jó hír, hogy mini- 
mum még mintegy 49 lemeze van :) 


Scooter - Jumping 
All Over The World // Gő 


Z AZ ALBUM, AHOGY A 
Ess is látszik, zeneileg a 

jumpstyle stílusba tartozik. 
Érdekes, mondhatni rendhagyó ki- 
advány a Jumping..., amelyből hoz- 
zám a Limited Edition változat ju- 
tott. Egyrészt ugyanis egy vadiúj 
lemez, amely 13 opuszból áll, majd má- 
sodik CD-ként egy TOP TEN ANTHO- 
LOGY, amely címével szemben 20 té- 
telre oszlik -, s a Scooter német TOP 
TEN listába valaha bekerült dalait tar- 
talmazza. Mivel igazán az első CD az 
izgalmasabb, erről beszéljünk inkább: 
nagyon szélsőséges keretek között mo- 
zog a színvonal. A címadó dal példá- 
ul nagyon dögös, nagyon tuti, hangu- 
latos, pörgős nóta, a régi szép Scoo- 
terre emlékeztet. Ennek ellenpontja a 
feltűnően lagymatag Marian, amely vi- 
szont egyáltalán nem méltó a régi nagy 
Scooterhez. Furcsa, hogy ezt a dalt az 
albumon a Lighten Up The Sky követi, 
ami a , telitalálat": ilyennek kéne lennie 
az egész albumnak, hogy még én is szí- 
vesen hallgassam, zúz, ahogy kell, húz, 
ahogy kell. A többi nóta között van töl- 
telék, van ,lehetett volna picit jobb is", 


én most csak a csúcsokat és a szaka- 
dékot emeltem ki. Viszont mindenképp 
ajánlom a rajongóknak a Limited Edi- 
tiont, amelyhez a már emlegetett TOP 
TEN Anthologyt is adják. 


Jó pillanatai vannak is, meg nem is 


SCO0OTER 


JIUNIPIMG ALL ÖVER THE 


Szergej Lukjanyenko -:: E :se 


Éjszakai Őrség / Nappali 


Őrség ,/ ze 


SZERGEJ LUKJANYENKO 
Asse készült filmek- 

nek világszerte óriási ra- 
jongótábora van, de sajnos sokan 
nem tudják, hogy egyáltalán lé- 
teznek a könyvek, hogy eredetileg 
írott formában követhettük vé- 
gig a moszkvai Őrségek Homály- 
ban dúló háborúját. Pedig így van, 
ráadásul nagyon is érdemes elolvasni 
a regényeket - tegyük hozzá, hogy na- 
gyon ritka az, amikor a filmadaptáció 
erősebb lesz az eredetijénél. Aki eset- 
leg nem látta volna a filmet/filmeket, 
annak kedvéért azért vázoljuk rövi- 
den, miről is szólnak a könyvek. Rövi- 
den: a Másfélékről, akik közöttünk él- 
nek. Alakváltók, mágusok, vámpírok, 
boszorkányok...nem az evolúció követ- 
kező lépcsőfoka, nem egy félresikerült 
katonai kísérlet eredménye, ők egy- 
szerűen mások. 
Vagyis Mások. Mint azt megszokhat- 
tuk már a fantasztikus regényektől, 
itt is két oldal vívja örök küzdelmét: a 
Fény és a Setét. (A Setét szó kicsit af- 
fektálós, ez a fordítás hibája - ameny- 
nyiben annak vesszük - orosz nyelvet 
bíró konzulensünk szerint az erede- 
tiben ilyen modorosságot nem talá- 
lunk.) A Fény és a Setét seregeit per- 
sze nem úgy kell elképzelni, mint az 
egyetemes Jó és Gonosz megtestesí- 
tőit; a könyveket olvasva kiderül las- 
san, hogy nincs is közöttük akkora kü- 
lönbség, mint amekkorának elsőre 
gondoljuk. Mindössze a megközelítés 
más: a Fény erői a másokon való se- 


áltAktd LAKJNNTKETN 


aLARI Utat 


gítséget tekintik céljuknak, míg a Se- 
tétek az abszolút individualizmus hí- 
vei - mindent csak önmagukért tesz- 
nek. Az örök háború jelenleg szünetel, 
a két erő korszakokkal ezelőtt kötött 
egy egyezményt, amely az erők egyen- 
súlyának biztosítását szolgálja, és az 
Őrségek ennek betartására ügyelnek. 
A Fény erői az Éjszakai Őrségben vi- 
gyáznak, hogy a sötétben ne rosszal- 
kodjanak ellenségeik, míg a Nappa- 

li őrség világosban tartja szem előtt 

a Fény erőit. A cselekményről nem ér- 
demes sokat írni, hiszen az tele lenne 
spoilerrel, így csak röviden: az első re- 
gényben Anton Gorogyeckij, fénypár- 
ti mágus kalandjait követhetjük végig, 
ahogy rutinmunkája közben korszakal- 
kotó események középpontjában talál- 
ja magát. A Fény és a Setét erői 
összecsapnak Moszkvában, de a kulcs 
Anton kezében van. A (halványan 
gyengébb) folytatás értelemszerűen a 
Setét oldal mindennapjaiba enged be- 
tekintést, megismerhetjük a másik ol- 
dal filozófiáját is - természetesen is- 
mét az egész világra hatással lévő 
történések közepette. Izgalmas cse- 
lekmény, remekül kitalált alternatív 
valóság, mi kell még? 


Klisékből mégis újat 


TTATTANTTTTTETT 


KULHÁTTL KESTTEJÉT 
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Az utolsó óra / 62 sector. :.:."e9 


KÖRNYEZETVÉDELEM 
A legfontosabb 

feladata. Földünket szinte 
már teljesen elpusztította az 
emberiség, tulajdonképpen saját 
magunkat gyilkoljuk ezzel: a Föld 
túl fogja élni a globális felmelegedést 
okozó ökológiai katasztrófát, mi azon- 
ban hamarosan ki fogunk pusztulni és 
már el is érkezett ,az utolsó óránk" 
— tudhatjuk meg sok tudós, politikus 
és gondolkodó közvetítésében. 
Az igazi problémám nem is a film 
üzenetével van, mert azzal teljes 
mértékben, totálisan egyetértek. Ha 
nagyon gyorsan és hatékonyan nem 
tesszük meg a megfelelő lépéseket, 
akkor már talán saját életünkben 
fogjuk halálra szennyezni magunkat 
a természeti erőforrások elpusztítá- 


Elgondolkodtató dokumentumfilm 


sával, de a fiaink és unokáink egész 
biztosan halálos veszélyben vannak. 
A film legnagyobb hibája, hogy 
gyakran olyan embereket szólaltat 
meg, akik ugyan tényleg híresek, de 
lövésük sincs a témákról, és teljesen 
semmitmondó hozzászólásokat tesz- 
nek, amelyeket nélkülük is tudtunk. 
Emellett pedig Leonardo DiCaprio 
(akit egyébként jó színésznek tartok) 
ezúttal borzasztóan idegesítő a kom- 
mentátor és narrátor szerepében. 


Kleinheincz Csilla 
Olomerdő , uzé 


A AZ EMBER KAMASZOD- 
H- kezd, egész biztosan égő- 

nek találja, hogy meséket 
olvasson, de pár év múlva min- 
denképpen visszatalál a műfajhoz 
- még ha nem is vallja be magá- 
nak. Neil Gaiman vagy Ray Bradbu- 
ry a huszadik, huszonegyedik szá- 
zad legszebb meséit írták, csak éppen 
szeretjük fantasynak vagy scifinek 
beskatulyázni. Félre a címkékkel! 
Az Ólomerdő egy igazi tündérme- 
se - vagy nevezzük fantasynek, tel- 
jesen mindegy -, teljes egészében a 
magyar mese- és mondavilágból me- 
rít. De ez nem szolgai másolás; csak 
a jellemző szereplőket, fordulatokat, 
helyszíneket használja fel, hogy vala- 
mi igazán újat, jót hozzon létre. A fő- 
hős, Emese édesanyja tündér, azt pe- 
dig tudjuk, hogy a régi történetek 
szerint a tündérek egyáltalán nem 


Magyar népmesék 
felnőtteknek (is) 


jó fejek. Önfejű, akaratos, bosszúál- 
ló népség, jobb velük vigyázni. Eme- 
se anyukája elhagyja a családot, hogy 
visszatérjen szülőföldjére, férje utá- 
naered, lánya pedig apja után - és 
természetesen fantasztikus kalando- 
kat élnek át a tündérek földjén, a fé- 
merdőkben. Életkortól függetlenül 
ajánlott olvasmány! 


24 - HATODIK ÉVAD //:-.:: 


Aki ebben kételkedik, azt 

megkeresi, és együttműkö- 
désre bírja, akár egy kis fogpisz- 
kálóval is. Lehet persze cikizni a 
minden sebből felgyógyuló, minden 
katasztrófából kilábaló überhőst, 
de nem tehetek róla, én bizony 
Jack-fan vagyok. Épp ezért félek 
kicsit, mi lesz a büntetésem, amiért a 
hatodik évad értékeléséből levonok fél 
csillagot. Mert ugyan a sztori indítása 
szó szerint atombombasztikus, de 
valahogy most nem sikerült annyira 
megkavarni a szálakat és annyira 
életben tartani a feszültséget, mint a 
korábbi ,nehéz napok" esetében. Kissé 
széjjelebb esett a pontos időzítés is, 
néha már nem érzem, hogy egy-egy 
adott szálat tényleg végig lehetett 


J-s. BAUER LEGENDA LETT. 


Jack már a hatodik napon megpi- 
hent... de csak egy kicsit 


csinálni valós időben... De mindezek 
mellett ez a huszonnégy epizód is 
mestermunka, senki nem az, akinek 
tűnik, bárki bármikor meghalhat, 
átállhat, visszatérhet és feltámadhat. 
A nagy reményem azért mégis a sok 
szinten megújulni látszó hetedik évad- 
ban lesz, ha Kiefert végre kiengedik a 
hűvösről, és a sorozatírók se lengetik 
tovább a tábláikat... 


Toto: Falling Ín 
Between Live , -z 


z 1976-ban alakult mega- 
fa KöZÉREÉ még mindig 

szégyenletesen kevesen is- 
merik Európában, pedig a nagy po- 
csolyán túl évtizedek óta sztárok, 
Grammy-díjat is begyűjtöttek, és meg- 
állíthatatlanul turnéznak - nálunk is 
megfordultak már. Igaz, a tagság fo- 
lyamatosan változik, a legelső felállás- 
ból már csak Steve Lukather gitáros és 
Bobby Kimball énekes maradt, a többi- 
eket halálesetek és - bizony, nem szé- 
gyen - nyugdíjazások tüntették el a 
színpadról. Ennek ellenére (vagy tán 
pont ezért?) az utolsó lemez promóciós 
turnéján forgatott DVD egy friss, egy- 
szerre hagyománytisztelő és modern 
csapatot mutat, ahol Greg Phillinganes 
csodálatosan tölti be (és bővíti ki) Da- 
vid Pach szerepét, de a jellegzetesen 
szőrmók Leland Sklar is ötletes basz- 
szusjátékkal pótolja a kézsérülés miatt 


A zenei igényesség mértékegysége 
még mindig az 1 Toto 


pihenő Mike Porcarot. Lukather maga 
az Igényes Gitározás, Simon Phillips 
meg egyszerre simogatja és megöli a 
dobjait... A klasszikus, és a nem kevésbé 
zseniális új dalok egyaránt lemezminő- 
ségben szólalnak meg koncerten is, én 
csupán Kimball esetében gyanakodom 
némi utómunkára (a tavalyi Pecsás 
koncerten már nagyon nem volt a régi 
az öreg), de a zenei élmény akkor sem 
lehet kevesebb, mint csillagos ötös. 
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Zsenge gyermekkorunk egyik kedvenc filmje 
volt a Szellemirtók. Most újra összeáll a nagy 
csapat, Bill Murray, Dan Aykroyd és Harold 
Ramis, és ha nem is film, de játék formájában 
elkészül a paranormális problémamegoldók 
harmadik kalandja. Következő számunkban 
részletesen beszámolunk a projektről - 

ha minden igaz, még Dan Aykroydot is 
meginterjúvoljuk. 


9 TAMTARNRRRRRRR MRM 
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A Devil May Cry-sorozat egyszer már PC- 
nis szerencsét próbált, de hiába a konzo- 
los diadalmenet, nálunk valamiért elma- 
radt az éljenző tömeg. Talán majd most, 
hiszen a Devil May Cry 4 ezúttal már 
next-gen grafikával, és egy új hőssel, Ne- 
róval érkezik. Látványos és stílusos harc, 
szörnyek véget nem érő kaszabolása — mi- 
nőségi szórakozás az egész családnak 


Az elsősorban kiváló autóverseny-sorozatá- 
ról (PGR) elhíresült Bizarre Creations ezút- 
tal egy meglehetősen véres, multis mészár- 
lásban ereszti ki a gőzt: a The Club olyan, 
mintha ötvöznénk a Menekülő embert a 
Harcosok klubjával. Vadászat életre-halálra, 
lehetőleg minél stílusosabban és látványo- 
sabban, amihez természetesen a szervezők- 
től minden támogatást megkapunk... 


Vajon kit küld a CIA, amikor a dolgok 


tényleg kezdenek felforrósodni? Úgy tűnik, 


Gravest és Langet, akik ketten könnyedén 
felveszik a harcot bármilyen hadsereg el- 
len. A Conflict: Denied Ops koncepciója az, 
mint a Kane £ Lynch esetében: koopera- 
tív játékra kiélezett kampány, csak épp az 
egész környezet rombolható, ami ad a ka- 
landnak némi vidám többletet... 


Sokan a következő Battlefield-résznek 
hitték, pedig hiába az EA Digital Illusions 
CE (ha így ismerősebb, DICE) fejlesz- 

ti, köze sincs hozzá: a Mirrors Edge egy 
egészen újszerű FPS akció-kaland, mely 
az egész műfajt, az egész FPS játékél- 
ményt gyökeresen megreformálja majd. 
Nagyvonalú ígéret, szó se róla, de nem is 
akárkik állnak a hátterében! 
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A Full Spectrum Warrior mind a mai napig kivá: — 
ló darabja a csapatközpontú taktikai FPS-eknek: 
megjelenése idején gyönyörű grafikája még mai 
szemmel is elfogadható, és játékmenetbeli újítá- 

A : Sai is ismerősek lehetnek azoknak, akik játszot- 

: veg i ki tak a Ghost Recon Advanced Warfighter valame- 
1 lyik részével, amelyek több ponton is merítettek 
ihletet a nagy elődből. Akinek annak idején kima- 
radt volna a játék: két-három egységet utasít- 
gatva kell különféle harci szituációkat megolda- 
nunk, mely során egy dologra érdemes felkészül- 
ni. A Full Spectrum Warrior ugyan sosem válik 
bosszantóan frusztrálóvá, igyekszik minél hite- 
lesebbnek tűnni, így a játékmenet nem a rambó- 

c san rombolós stílus kedvelőinek fekszik - meg le- 
het próbálni, de nagyon nehéz lesz. Nem vélet- 
len, hogy a játék eredetileg az amerikai hadsereg 
számára készült, kiképzési célokra... 
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